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Symbolika druhé tarotové karty

Druha tarotova karta znazorfiuje chrdm zasvéceni, ktery je
identicky s mikrokosmem -malym svétem-. Mnohdy je tato karta
povazovana za chrim Salamouniv. Chram podpiraji étyfi sloupy,
které zndzorfiuji ony Ctyfi Zivly a znamenaji: Védéni,
odvahu, chténi, ml¢eni, tedy kabalistické Jod He Vau
He cili Tetragramaton.

Kazdy sloup stoji na kulatém podstavci (otesaném kameni)
jako symbol toho, Ze mag, ktery pfijima v chrdmé zasvéceni, se
stal jiz dokonalym panem kazdého zivlu.

écrnubilﬁ mramorova podlaha ma stejnomérné étverce, které
piedstavuji pozitivni a negativni pisobeni Zivldi na hrubo-
hmotném svété. Ve vy§§im smyslu je to zakonitost -sféra Jupi-
tera- na hrubohmotné urovni, se kterou musi byt mdg rovnéz
dokonale obezndmen, nez obdrZi zasvéceni.

Pied oltafem je podlaha pokryta kobercem, ktery -pfesné
uprostied rozdélen- ukazuje na pozitivni a negativni pisobeni
veSkerych sil planetarni soustavy na nasem hrubohmotném
svété, jejiz dokonaly viddce musi byt rovnéz mag -elektrické -
magnetické fluidum.

Na koberci je magicky kruh, ktery znazorfiuje Nekoneénost,
Alfu a Omegu. (Viz popis magického kruhu v pfislusné kapitole
tohoto dila). V kruhu je pentagram na znameni mikrokosmu
-malého svéta-, ktery musi mit mag dokonale vyvinuty, to
Znamena, Ze je v dokonalé harmonii s makrokosmem. Pentagram
je symbolem mikrokosmu, kdeZzto makrokosmos byva obvykle
symbolizovian hexagramem.

Mag, jenz je odén do magického roucha, drzi na znameni
spojeni s bohem -intuice-, kterého dosahl akasickym principem,
v levé ruce magicky meé, znameni vitézstvi, a v pravé ruce
k prisaze zdviZzenou magickou hiil, znameni jeho absolutni viile -
jeho absolutni moci.

Po pravici mdga sedi na zlatém triné veleknézka, jako zastup-
kyné Isis, s knihou moudrostiv levé ruce as dvéma zasvécova-
cimi kli¢i v pravé ruce, jako symbol pozitivniho a negativniho
ovladani. Maga, ptipraveného k evokaci, zasvécuje do hlubokych
tajemstvi sférické magie. V nékterych tarotovych kartdch je vele-
knéZnajako papezka nebo cisafovna. Je to karta moci a moudrosti
a nemusi v tomto pfipadé znamenat Zensky princip.

Pied kruhem jsou tii oltdfni stupné, které naznacuji ovlddani
tiech urovni ~hrubohmotné, astralni a mentélni-. Oltaf samotny
Je symbolem uctivani. Trojhran umistény v jeho stfedu, ukazuje
na tfidimenzionalni piisobeni Bozské emanace ve viem -v prin-
cipu plusu a minusu-.
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Obé vykurovadla ukazuji symbolicky, Ze evokujici mag ma ve
své moci pozitivni -dobré- a negativni -zlé- bytosti, které dokaze
také zhmotnit. Sférické zrcadlo na oltafi oznacuje svymi sedmi
sférickymi barvami symbolicky, Ze mag musi byt v kontaktu se
viemi bytostmi onéch sedmi planet nejen divina¢né a mentdlnim
putovanim, nybrz Ze je schopen pfivolat bytosti také evokativnim
zpusobem na hrubohmotny svét.

V pozadi na sténé jsou umistény jako staroegyptské symboly
druhé tarotové karty bohyné Isis a Nephtis.

Bliz§i popis v samotné knize.
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O magii se hovofilo a psalo jiz od praddvna, nejvice vsak
v poslednim staleti. AvSak vétSina pojednani je bohuzel nesrozu-
mitelnd a nedokonald, takze se z toho vSeho neda témeéf nic
upotiebit pro opérny bod k praktickému studiu. O pivodnim
podnétu k magii védély jen nékteré 16ze, kterym véetné nékolika
vyvolencu zilistala tato iniciativa také vyhrazena. Zato hledajicia
snazivy ¢tenaf duchovnich pravd nemél jinou mozZnost, neZ tapat
trpélivé dédl v tomto pro ného stdle tak zastieném odvétvi.

Magicka véda méla zejména ve stiedovéku své uhlavni nepia-
tele a to predevSim v nejriiznéjsich cirkvich. Nejmarkantnéjsim
pfikladem toho jsou a zistanou déjinné inkvisice. Pozdéji méla
modernéjsi doba magii za pouhou povéru a zesmésnovala kaz-
dého, kdo o magii jevil zajem nebo se ji dokonce zabyval. Mystic-
ké ajiné kruhy snizovaly slovo magie na prezdivku a neprodlené
pranyfovaly kazdou jim nepohodlnou osobu, kterd pfi zZimérném
hovoru o magii dala najevo své sympatie s touto védou.

Opravdové magii ucili zasvécenci jiz v nejstarSich prorockych
Skolach a v nejvyssich kruzich, do nichz méli pnstup jenvyvoleni
jednotlivei. Onéch nékolik kmh které tehdy o pravé magii ojedi-
néle néco prozradily, bylo sepsany umyslné tak nejasné, aby
jejich obsah zistal i nejpozornéjSimu Ctenafi nesrozumitelny a
branil mu v tom, aby si ucinil o magii piehledny obraz.

NejstarSi egyptska mystéria prisuzuji magii druhé tarotové
karté, ktera znazornuje papezku. Vazného snazivého Ctenare a
7zaka magie, jenz je prost fanatického cirkevnictvi a jakéhokoliv
zvraceného svétového nazoru a ktery také neustdva ve snaze
vniknout hloubéji do taji magické védy, povedu v tomto svém
druhém dile velmi rad dal na jeho cesté k dokonalosti, kterou jiz
nastoupil.

JiZ pro své prvni dilo ,Bridna k opravdovému zasvéceni” jsem
volil sloh pro kazdého dobie srozumitelny a praveé tak jednoduse
se vyjadfuji i v tomto svém druhém dile, abych toto dosud
nejméné probadané odvétvi, kterym je evokacni magie, ucinil
viem zéjemcﬁm nejvic srozumitelné. Na zakladé toho se s timto
odvétvim muze zabyvat kazdy a to nejen teoreticky, ale hlavné
prakticky. Uspésné praktické provadéni evokaéni magle tedy
tohoto dila, podminuje dokonalou znalost nejméné osmi stupni
prvni tarotové karty, kterou ve svém prvnim dile popisuji.

Dopomohu-li svym druhym dilem ,,Praxe magické evokace”
Ctenafi a Zaku rovnéz k dobrému praktickému uspéchu, budu tim
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za svou snahu a praci dostatecné odménén. Kdo se touto tajnou
védou zabyva zatim jen teoreticky, nalezne i vtomto dile mnohé,
co velmi pfispéje k obohaceni jeho aZ dosud ziskanych teoretic-
kych znalosti.

Autor
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MAGIE

Na na$i planeté je magii nutno povaZovat za nejvyssi védu
viibec, protoZe uéi poznavani jak metafyzickych, tak i metapsy-
chickych zdkond ve vSech urovnich. JiZ od pravéku ma tato
vysoka véda ndzev magie, byla vSak az dosud piistupnd jen
zvlastnim kruhtm, sestdvajicim pievazné z veleknézl a nejvys-
§ich mocnaii. Nejvyssimi zasvécenci byli viak vzdy jen jedno-
tlivci, nesouci jméno Magos. Tito znali dobfe pravé nauky, které
prisné stiezili. RovnéZ tak jim byla dobfe znama syntéza nejen
vlastni cirkve, ale veskerych naboZenstvi. OvSem véficim a davu
priblizovali kazdé nabozenstvi pouze v symbolech. Teprve po
uplynuti mnoha stoleti pronikly nepatrné uryvky této védy,
pochopitelné velmi zastfené, téZz do verejnosti. JelikoZz ale
pievazna vétsina lidi nebyla zdkonité magicky Skolena, mohla
tyto ulomky pochopit jen z individualniho hlediska, tedy nedo-
stateCné a jednostranné, a takove je samozrejmeé také pochopila.
Z toho divodu zistala magicka véda do dnesniho dne bez jaké-
koliv nadsdzky tajnou védou.

Pochopeni skuteénych magickych zakoni zdvisi na magické
zralosti kazdého jednotlivce. K dosazeni této nezbytné zralosti je
tieba projit prdpravnym Skolenim. Cten4f jisté uznd mij oprav-
nény pokyn a sice, Ze musi dokonale ovlddat alespon osm stupiiu
prvni u¢ebni soustavy ,Brana k opravdovému zasvéceni”, chce-li
ive vy$8i magii dosahnoutdalSich arovnéz uspokojivych vysledka.

Zazraky jako takové neexistuji a o vécech nadsmysinych se téz
neda hovorit. Tyto pojmy vznikly u lidi, kterym véci a d&je jsou
nesrozumitelné, protoze je nemohou pochopit. Magie je véda,
ktera uci praktickému vyuziti viech sil, pocinaje od nejnizsich
zdkon( pfirody az k nejvyssim zdkonim ducha. Kdo se hodla
zabyvat magii, musi predevSim umeét rozpoznavat pusobeni
a konelné i ty nejvyssi.

Ctenar si mize pro snazsi prehled rozdélit magickou védu
eventudlné na tfi skupiny a zaradi:

1. do niz8i magie pfirodni zdkony, jejich Cinnost, puisobeni

a ovladani.

2. do stfedni magie vladu a pdsobeni a také ovladani univerzal-
nich zdkont v ¢lovéku, v tak zvaném mikrokosmu, tedy

v malém svété, a koneéné
3. do vysoké magie, kterd zahrnuje plisobeni a vlddu v makro-

kosmu, tedy v celém univerzu.

Jiz ve svém prvnim dile ,Brdana k opravdovému zasvéceni”

B o ow F

a pravé tak vysoké magie spolu analogicky souvisi. Tyto sily, je-

16



jich ucinnost a pocindni jsem ve zminéném dile také obSirné
opsal.

' Magickou védu je mozno porovnat se §kolou, kterd radi nizsi
magii do elementarnich tfid, stfedni magii, to jest magii Clovéka,
do stfedni Skoly a magii makrokosmu, tedy vysokou magii, do
vysoké skoly. Podle Hermesovy desky plati v magii znamy
univerzalni axiom, totiz: ze to, co je nahore, je také to, co je dole
a naopak. Na zdkladé toho vlastné neni tfeba délit magii na
nizkou, stredni a vysokou, takze existuje jen jedna jedina magie
a stupen magovy zralosti je méfitkem pro jeho magickou vyspé-
lost, respektive propracovanost.

Univerzalni zakony zustanou vzdy tytéz, at by jich bylo uzito
v dobrém nebo ve zlém umyslu. Upotfebi-li mdg zdkonnych sil
k dobrym ucelim, mize svou prdci nazvat ,,bilou magii”. Sledu-
je-li vSak nepékné cile, necht ma své poinani za ,,Cernou magii”.

Rozumnému ¢tendfije nynijiz uplné jasné, Ze neni ani bild ani
cerna magie. Tento rozdilny pojem zavedly mystické a cirkevni
sekty tehdy, kdyz nazvaly toho, kdo jim nebyl po chuti, ¢ernym
magem. Abych zdlraznil sva porovndni, uvadim, ze by bylo pravé
tak nelogické, chtit z univerzalniho hlediska oznacit na priklad
noc za Spatnou a den za dobry. Jedno bez druhého nemuze
existovat a oba tyto poly musely vzniknout pri tvoreni velkého
a malého svéta proto, aby se od sebe liSily.

Buh jako univerzalni tvoritel nestvofil nic necistého a Spat-
ného. Tim ovSem neni feceno, aby ¢lovék konal dobro i zlo.
Protiklad je jen proto, aby ho ¢lovék ovladi a aby se udil rozliSo-
vani dobra od zlého. Opravdovy mdg nebude proto nikdy podce-
novat ono negativni, nebude je ale také mijet. Negativnimu
vyhradi vZzdy misto, které mu nalezi a vSe negativni mu musi
slouzit praveé tak, jako vSe pozitivni. V negativnich silach nevidi
mag nikdy jen zlé sily. Na dobro i zlo nebude nikdy hledét pouze
z cirkevniho, nybrz vZdy z univerzalniho hlediska.

Obvykle je magie zaménovana s kouzelnictvim. Neékolika
slovy zde vysvétlim rozdil mezi magii a kouzelnictvim. Oprav-
dovy mag dba vidy univerzalnich zdkonu, zna jejich pfiCinu
a ucinek a pracuje s témito silami védomé. Kouzelnik naproti
tomu sil jen vyuziva, aniz by znal jejich pravou pricinu.
Kouzelnik sice vi, Ze se to ¢i ono odehraje, uvede-li tu nebo onu
silu do pohybu, ale o dalsi souvislosti si nemuze uéinit spravnou
predstavu, protoZze mu chybi znalost univerzalnich zakonu.
Eventudlné zna éaste¢né néktery z téchto zdkond, ale o jejich
pusobeni, jsoucnosti a vladé si nemuze ucinit analogickou souvi-
slost, protoze nema potiebnou zralost.

Opravdovy mag, jenz nehodla klesnout na troven kouzelnika,
neucini nic, s ¢im by nebyl pfedem dokonale obeznamen.
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| kouzelnik mize v dobrém nebo ve zlém smyslu pouzit toho
nebo onoho z tajné védy, pfi ¢emz mu nebude zilezet na tom,
zdali jde o pozitivni nebo o negativni sily, se kterymi pracuje.
Rozhodné ale neni oprdvnén k tomu vyddvat se tim jiz za méga.

Sarlatdn je osoba, kterd jinym lidem pouze néco piedstira
a proto nemuzZe byt povazovdna za maga a ani za kouzelnika. Lid
ma takového Clovéka prosté za podvodnika. Sarlatani se radi
honosi vysokymi magickymi znalostmi, které nemayji, a s oblibou
se hali do mystického tajnistkarstvi, s nimz zakryvaji svou nezna-
lost. Pravé tato kategorie lidi ma na svédomi, Ze byla prava
magicka véda tak znetvofena a zneucténa.

SkuteCny mag se nevyznacuje ani tajnastkafstvim, ani
vnéjSim leskem. Naopak, je skromny a vZdy ochoten prispét
lidstvu na pomoc a ucCinit zralym lidem védu srozumitelnou.
Nezralému c¢lovéku mag samoziejmé nesvéii mystéria, aby
nezneuctil svatou védu magie. Svym vnéjSim chovanim mag
nikdy nepoukdze na pravou védu. Od primérného clovéka se
skoro vibec neliSi, nebot se prizptsobi kazdému a kazdé situaci.
Jeho magicka autorita je vnitini, ktera nepotfebuje vnéjsi lesk.

Zminim se zde jesté o jednom druhu magie, ktery je mylné
Zameénovan s pravou magii, se kterou ale rozhodné nema nic
spoleéného. Jde o tak zvanou eskamotaz. Eskamotér napodobuje
svou zrucnosti a oklamanim divakovych smysli nékteré feno-
mény, které pravy mag umi vyvolat na zakladé univerzalnich
zakonu. Protoze 1 eskamotéfi nazyvaji svée umélecké kousky
magii, je tim znovu dokazano, jak hluboce klesl pravy pojem této
védy. V tomto dile se nehodlam blize zabyvat kouzelnickym
umem a jevistnimi triky. Je vSak jisté, ze se eskamotér nemuize
vydavat ani za maga, ani za kouzelnika a to ani tehdy, da-li si na

V této knize popisuji syntézu dosud neobjasnéného odvétvi
magie evokacni, kterd je ze vSech druhi magie nejtize pochopi-
telna. Od Sedého davnovéku az k novovéku byly vydany stovky
knih, obsahujici ndavody k evokovani bytosti, k uzavirani pakta
a pod. Avsak ani z jediné knihy neziskal tenar opravdové védéni,
tim méné praktickych uspéchi pomoci doporucovanych lekci.
Dik vloham a zralosti jednotlivet doslo sice tu a tam prece
k castetnym uspéchum. Opravdovy mag, zabyvajici se vazné
problémem evokaéni magie, se nemusi obavat neuspéchu.
Dospéje k presvédceni, ze syntézou této magie dosahne
bezpecné uspésné evokace.

O ostatnich kategoriich magie, jako je na pfiklad mumidlni
magie, sympaticka magie, zaklinani, léCeni sympatetickymi
prostiedky, se v tomto dile nerozhovofim, protoze na jejich
syntézu piijde mag sam, hodlad-li jich prilezitostné pouZit.
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Nivody, uvedené v béZnych knihdch, si miiZe zasvéceny mag na
zakladé univerzalnich zakont prepracovat pro eventualni vlastni
praxi jiZ sam.
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MAGICKE POMUCKY

Ackoliv mize opravdovy mag vykonat vSe vlastnimi silami,
které dik své duchovni zralosti ziskal magickym vyvinem, tedy
bez upotiebeni néjakych pomiicek, mize -uzna-li to za vhodné-
sahnout mimo to jesté také k obfadné magii, aby nélezité vyuzil
jak této, tak i vdech ostatnich pfislusnych pomocnych prostiedk.

Obradna magie ma tu vyhodu, Ze se daji trvalym, tedy Castym
pouzitim jedné a téze véci vyvolat ucinky, k nimz mag nemusi
prispét vlastnimi silami. Obfadna magie umoznuje tedy uzitim
riznych pomucek snazsi praci okultnimi silami.

Vsechny magické pomiucky, kazdé jednotlivé magické naradi
je v zasadé oporou védomi, vystiZnéji receno, oporou pameti.
Upne-li méag na toto nebo na ono nafadi svou pozornost, vzniti ve
svéem védomi onu schopnost nebo silu, ktera dotyéné naradi.
symbolizuje. Jakmile vezme mag pri evokaci to ¢i ono naradi do
ruky, dojde v témze okamziku k zddoucimu kontaktu a mag
dosahne bez nadmahy vytleného cile.

Vezme-li na priklad do ruky magickou hul, ktera vyjadiuje
jeho absolutni vili, navaze pouzitim magické hole spolu se svou
vuli ihned kontakt se zadoucim duchem. Pravé tak je tomu
u ostatnich magickych pomucek, které symbolizuji duchovni sily,
zakony a vlastnosti.

Hodla-li se tedy mag zabyvat obradnou magii, musi svym
magickym predmétim vénovat nejvétsi péci. S vesSkerym
magickym ndfadim je tfeba zachdzet pfimo s posvatnou uctou.
Cim peclivéji, pfesnéji a pozornéji mag s magickym naradim
relikvie a slouzi rovnéz k tomu, vyvolat onu chrimovou atmos-
féru, kterou podminuje obradnd magie. Pri praci s naradim se
musi madg povznést do extatického stavu. Kdyby jen jedenkrat
pouzil nékterého naradi pro jiny ucel, nez pro jaky bylo uréeno,
prestane toto naradi magicky plsobit a stane se pro puvodni,
jemu urceny ucel trvale nepotrebné.

JelikoZ veSkeré magické pomucky vyvoldvaji v magovi zvlastni
posvatny pocit, musi zistat ukryty zrakiim nezasvécenych osob,
aby se zabranilo jakékoliv profanaci. Proto musi mag dfive, nez
sdhne po magickém naradi, provést ocistu bud modlitbou nebo
vhodnou meditaci. Necht se nikdy nedotkne naradi, jestliZze se
nenachazi ve stavu, vhodném pro obrad. Vzdy si musi byt védom
toho, Ze veskeré magické pomucky, respektive nafadi, symboli-
suje nejposvatnéjsi zdkony a Ze je proto tieba zachazet s nim
pravé tak jako s relikviemi. Jediné v rukou takového maga, ktery
na toto vSe dba velmi svédomité, vyvola magické naradi skutecné
magickeé ucinky.
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Ridi-li se mag pfesné viemi zde uvedenymi pokyny, které se
tykaji postoje k veSkerému magickému naradi, vyvold v sobé
nadmiru silny manifestaéni stav viry, vile a véech zakonnych
vlastnosti. Svou magickou autoritu tim jesté zvys§i a nalezité
ovlivni bytosti a sily, takze se Zadouci efekt, kyZeny uspéch také
skutecné dostavi.

I tehdy, kdyby mag své magické naradi nepouzil delsi dobu, je
toto presto nasledkem své symboliky v trvalém kontaktu s urci-
tymi, je symbolizujicimi vlastnostmi. ProtoZe je kazdy pfedmét
pro zvlastni ucel magicky ovlivnén, tedy posvécen, neztrati nikdy
-je-li s nim spravné zachdzeno- svou magickou pusobivost a to
ani tehdy, kdyby od posledniho pouziti mélo uplynout even-
tudlné i nékolik stoleti.

Bylo-li magické naradi posvéceno a nabito vyhradné jen pro
magovu vlastni potiebu, pro kterou bylu také pofizeno, nesmi
samozieymé byt pouzito zadn)rm jinym magem. Naradi by
pozbylo svou pulsobivost i tehdy, kdyby se dostalo do rukou
maga, jenZ je dobie obeznamen se svatou védou magie, ledaze by
takovy még naradi pro sebe znovu posvétil.
nafadi, jehoZ se vieobecné uziva pii obfadné magii, a zdroven
jeho symboliku. Na zdkladé mych udajd si pak mize kazdy mag
-vidi-li toho potiebu- zhotovit sam dalsi pomucky pro zvlastni
magickeé ukony. Uddvam mu pouze smeér, jak si ma pocinat.
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MAGICKY KRUH

Vsechny magické knihy, které zvefejriuji néktera pojednani
o obfadné magii a o zaklinani a evokovani bytosti jakehokoliv
druhu, poukazuji na to, Ze magicky kruh ma pri vSem nejvétsi
ulohu. Pro zhotoveni magickych kruhd k nejriznéjsim ucelim
nalezne mag stovky navodd, na piiklad v dilech: Albertus
Magnus, Clavicula Selomonis, Goethie, Agrippa, Magie Natu-
ralis, Faustova Magie Naturalis a rovnéz v nejstarSich grimoa-
rech. Ve vSech knihach se toliko pravi, Zze se pfi evokovani bytosti
musi stat v kruhu, ale jen maloktery autor vysvétluje zaroven
jeho esoterickou symboliku. Pro poctivé pracujiciho a snaziveho
maga popisuji v dal§im magicky kruh dokonale dle analogii
a univerzalnich zakond.

Spravny magicky kruh je symbolické znazornéni makrokosmu
I mikrokosmu, tedy dokonalého ¢lovéka. Kruh znamena pocatek
a konec, tedy alfu a omegu, dale Vécnost, ktera nema pocatku ani
konce. Kruh je tedy dle toho symbolicky diagram Nekonecného,
diagram Bozstvi ve vSech jeho aspektech, které mize dokonaly
mikrokosmos, to jest zasvécenec Cili dokonaly mag pochopit.
Kreslit magicky kruh znamena: symbolisovat soucasné Bozstvi
v jeho dokonalosti, prijit s nim zejména tehdy do spojenti, stoji-li
mag uprostied kruhu, ¢imz je -symbolicky vyjadieno- graficky
znazornéno spojeni s Bozstvim. Zde jde o spojeni maga s makro-
kosmem v jeho nejvyssim stupni védomi. Proto onen logicky
pifedpoklad z hlediska , Ze mag musi stat upostied magického
kruhu a musi byt zajedno se svym univerzalnim Bozstvim. Z toho
je vidno, Ze magicky kruh neni jen ochrannym diagramem proti
nezadoucim negativnim vlivim, nybrz Ze se jim nasledkem
spojeni védomi s NejvySSim soucasné vyjadruje nedotknutel-
nost. Uprostied kruhu stojici mag se stavd odolnym vici vSem
vlivim, at dobrym nebo zlym, nebof symbolizuje BozZstvi
v univerzu. Kromé toho je v kruhu stojici mag sam Bohem
v mikrokosmu, jenZz svou svrchovanou moci vliddne nad
bytostmi, v univerzu stvofenymi.

Esotericky vyznam stani v kruhu je tedy zcela jiny, nez tvrdi
udaje v béznych knihach, pojednavajicich o zaklinaci magii.
Kdyby si v kruhu stojici mag nebyl védom této esoteriky, t. j. Ze
symbolizuje Boha, onu nekonecnou Bytost, nebyl by s to uplat-
novat na bytost svij vliv. Pak se totiz mag stdva dokonalou
magickou autoritou, které musi byt poslusny vSechny sily
a bytosti. Magova vile a rozkaz, bytostem udéleny, je rozkaz
Nekonecného, tedy Boha, a musi byt bytostmi, s nimiZ mag
vstoupi do spojeni, bez vyhrady respektovan. Opomene-li mag
zaujmout pfi magické operaci tento postoj, klesne na uroven
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kouzelnika, ktery jen néco napodobuje, aniZ by byl ve spojeni
s Nejvyssim. Magova magicka autorita by tim byla tedy pochy-
bena. Kromé toho by se vydaval nebezpeci, Zze by ho evokované
bytosti bud viibec nerespektovaly, nebo -coZ by bylo jesté horsi-
by si z ného tropily Sprymy, nehledé k jinym nezadoucim
privodnim jevim, kterym by byl citovanymi silami vydan,
zejména tehdy, kdyby 3lo o bytosti negativnich vlastnosti.

Tvoieni magického kruhu zavisi na individudlnim postoji ana
stupni zralosti kazdého maga. Diagram, tedy kresba a vystiZeny
tvar Bozstvi v kruhu, spociva na ndbozenském svétovém nazoru
dotyéného maga. Proto jsou navody k zhotovovani magickych
kruh, dle nichz se ridi Orientalec pfi svych operacich, pro zapad-
niho maga neupotiebitelné, protoze je jeho nazor na Nekoned-
nost a na pojeti Boha zcela jiny, nez nazor Orientalce. Kdyby
zapadni mag kreslil magicky kruh podle vychodnich ndvodua se
viemi prislusnymi bozskymi jmény, byl by kruh bezucelny. Kres-
fansky mag nesmi proto nikdy kreslit magicky kruh podle indic-
kého nebo jiného niabozenstvi, nechce-li konat zbyteénou praci.
Priprava kruhu spociva vZdy na nazoru a na vife osobniho pojeti
Boha, ktery musi byt v kruhu graficky znazornén. Proto nebude
nikdy opravdovy mag kreslit kruhy, provadét ritualy a ridit se
niavody obfadné magie, s nimiZ se ve své praxi nemuize identifi-
kovat. Bylo by to stejné, jako kdyby Evropan nosil na Zipadé
vychodni odéy.

Kresleni magického kruhu se provadi nejlépe tak, aby zcela
odpovidalo individudlni zralosti a ndzoru maga. Je-li magovi
dobie zndma jednak harmonie univerza, jednak presna
hierarchie, mize pfi kresleni magického kruhu vzit na oboji nale-
zity zretel. Takovy mag miiZe pro snaz§i povzneseni védomi
a navazani kontaktu s univerzem v diagramu pojmout do svého
kruhu dle moZnosti i celou univerzdlni hierarchii. M4 na vili
pofidit si eventualné i vice kruht, které umisti v uréitych vzdale-
nostech a zakresli do nich hierarchii univerza ve tvaru bozskych
Jmen, knizat, andéld, génii a ostatnich mocnosti. Pfi kresleni
kruhu musi méag samozfejmé nélezité meditovat a musi mit na
zfeteli i predstavu dotyéného bozského aspektu. Opravdovy mig
musi védét, Ze jsou boZska jména symbolicka oznaceni bozskych
sil a vlastnosti. Magovi musi byt rovnéz znamo, Ze pfi kresleni
kruhu a pfi vkreslovani bozskych jmen musi vzit nalezity zfetel
1 na analogii, odpovidajici dotyénym sildm, tedy na barvu, Cislo
a qvétmruu stranu, nema-li ve védomi nastat mezera tim, Ze by
dg univerzum analogicky dokonale neznézornil.

Kazdy magicky kruh splni samoziejmé vzdy sviij tcel, af byl
vypracovan jednoduse nebo komplikovang, je-li ovéem mag s to,
uvest vlastni védomi v soulad s védomim univerzalnim, tedy

23



kosmickym. Dokonce i velkd obruc prokdze v nouzi tutéz sluzbu,
dokaze-li se mag pfi jejim pouZiti rovnéz spravné zapojit a je-li
skalopevné o tom presvédcen, Ze tento kruh, v jehoz stfedu se
nachazi, znazornuje univerzum, na které musi sily a bytosti
reagovat.

Mag pozna, Ze ¢im je sectélejsi, ¢im vic intelektualni a bohatsi
na védomosti, tim komplikovanéjsi ritualy a pravé takove
magické kruhy bude potiebovat, aby mél ve svém duchu dostatek
opérnych bodd védomi, které mu pak ve stredu kruhu umozni
snaz8i spojeni s mikro- a makrokosmem. Samotné kruhy, at
jednoduse nebo hierarchicky komplikované kreslené, mohou
-zcela podle okolnosti situace, ucelu a moznosti- byt rozlicné
utvoreny.

Kdo pracuje ve volné prirodé, vryje magicky kruh do zemé
magickou zbrani, bud dykou nebo magickym mecem. Pfi praci
v mistnosti mize byt kruh tazen kridou na podlaze. | na kus
velkého papiru se da magicky kruh nakreslit. Nejidealné;jsi kruh
je vsak ten, ktery byl nasSit nabo vySit na sukno, flanel, nebo
hedvabi, protoze se ho mize prosté rozprostfit jak v mistnosti,
tak i ve volné pfirodé. Na papiru nakreslené kruhy maji tu nevy-
hodu, ze se papir pri castéjSim upotrebeni potrha nebo jinak
poskodi. Kazdopadné musi byt kruh tak velky, aby bylo mozno se
v jeho stfedu volné pohybovat. Spravny postoj a koncentrace jsou
pfikresleni kruhu to nejhlavnéjsi. Kdo by kruh pouze kreslil, aniz
by se pri tom nalezité koncentroval, mél by sice kruh, ale nikoliv
magicky. Na suknu nebo hedvabi vysity magicky kruh musi byt
pfi ndlezité koncentraci, meditaci a zapojeni piejet bud prstem,
magickou holi, nebo jinou zbrani. Pfi magickém piejizdéni kruhu
si musi mag byt védom toho, Ze kruh netvofi zbran, -které
pouziva, nybrz bozska schopnost, ktera je timto magickym pied-
métem symbolisovdna. Kromé toho necht si mag také uvédomi,
Ze netvofii kruh ani jeho osobnost, nybrz Ze to ¢ini bozsky duch
jednak rukou maga, jednak skrze magicky predmét. Mag musi
tedy pred kazdym taZzenim magického kruhu spojit pomoci medi-
tace a impregnace své védomi s VSemohoucim - Nekonecnym.

Skoleny mag, jenz dokonale ovlada prakticka cviceni prvni
tarotové karty podle mého prvniho dila ,Brana k opravdovému
zasvéceni”, se ucil v jednom stupni tohoto dila uvédomovani
svého ducha a jako duch védomému jednani. Nepfijde mu tedy
nyni zatézko piedstava, ze zddouci magicky kruh netvori on,
nybrz Ze to ¢ini bozsky duch ve vSech svych nejvyssich aspektech.
Mag zde vidi jasné, Ze i v neviditelném svété plati nazor, Ze kona-
ji-li dva lidé totéz, neni to totéz, nebot na pfiklad kouzelnik
a bridil v magii, nemajici nezbytnou zralost, nedokaze nikdy
utvofit magicky kruh,
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S kabalou obezndmeny mag muze do vnitfniho kruhu umistit
jesté jeden kruh, hadovité zvinény, ktery rozdéli do 72_pn'l1’i*:ek
a kazdé pole opatfi jménem nékterého génia. Vyslovuje-li pfi této
praci spravné jména genii a jejich analogie, mize byt jist, Ze
nakreslil tento kruh magicky. Je-li magovi k disposici kruh vySity
na suknu, musi jména v jednotlivych polich znit v latiné nebo
hebrejitiné. O géniich, jejich analogii, pisobivosti a pouZiti,
hovoiim obsirné ve svém dal$im, t. j. tfetim dile, nazvaném ,Kli¢
k opravdové kabale”, v némz pro praktickou kabalu uvadim spole-
hlivé navody. V kruhu umistény had neni jen pouhym kopiro-
vanim vnitiniho kruhu, nybrz had vyjadfuje kromé toho jesté
také symbolicky moudrost. Hadi symbol ma jesté jiny vyznam, na
pf. hadi silu, t. j. schopnost imaginacni atd. Neni mozno zde vse
znovu uvadét, protoze by to znaéné prekrodéilo rozsah dila.

Buddhisticky zasvécenec, jenz kresli své mandala, do néhoz
stavi na pfislusné emanace svych pét boZstev ve tvaru figur nebo
diagrami(, medituje pfi tom o kazdém jednotlivém bozstvu,
s nimz se identifikuje. I tento magicky obfad, ktery je vlastné
upiimnou modlitbou k buddhistickym bohim, je mozno mit za
magicky kruh. BliZze se o tom zmifnovat nebudu, nebof orientalni
literatura vydala o této magické praxi dostatek materidlu jednak
v esoternich a jednak v tajnych manuskriptech.

Magicky kruh poskytuje mnoho moznosti upotiebeni. Slouzi
pfi evokovani bytosti a téZ k ochrané pfed neviditelnymi vlivy.
Magicky kruh nemusi byt vzdy vryvan do zemé nebo pokladan na
podlahu.. D4 se podle okolnosti utvofit pomoci nékteré magické
zbrané, magické holi nebo mecem, i tahem kolem sebe ve
vzduchu, pevnou piedstavou pfislusné univerzdlni ochranné
vlastnosti atd. Neni-li magickd zbran po ruce, dia se udinit
magicky tah i prstem nebo rukou. Je dokonce mozno utvofit
magicky kruh pouhou imaginaci. Zcela podle sily a plsobivosti
imaginace se potom projevi i icinnost magického kruhu bud na
mentalni nebo astrdlni drovni a nepfimo i v hrubohmotném
sveté. V magnetické magii je spojovaci sila kruhu vseobecné
znama. Magicky kruh se d4 také utvofit nakupenim zivli nebo
svétla. Pfi evokaéni magii, t.j. pfi evokovani bytosti, je kromé
toho zdhodno zakreslit do stfedu kruhu, v némz mag stoji, bud
jesté mensi kruh nebo pentagram s hrotem nahoru, vyjadiujici
symbol élovéka. Tim je symbolisovan maly svét, tedy élovék jako
opravdovy mag.

V knihéch, pojednévajicich o magickém kruhu, stoji vyslovné,
Ze se pfi evokacich neméa z kruhu vystupovat, coz znamena
magicky tolik, ze kontakt nebo védomé spojeni s absolutnem,
tedy s makrokosmem, nesmi byt pferu§ovano. Samozfejmé se pfi
magické operaci, pfi niz se kruhu uziva, nebo kde bytost stoji pied
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kruhem, nesmi ani fyzicky vystoupit dfive, pokud neni experi-
ment ukoncen a dokud bytost nebyla odeslana.

Z uvedeného je jasné, Ze se pfi pracich s obfadnou magii neda
spravny magicky kruh ni¢im nahradit. V magickém kruhu vidi
mag v kazdém ohledu vzdy nejvyssi symbol.

Upoustim od obrazného zndzornéni magického kruhu,
protoze na zakladé vsech téchto udaji bude kazdy mag jiz védét,
jak si ma spravné pocinat a uvedené pokyny prevede jiZ jen do
vlastni praxe. Nech{ ale nikdy nezapomene na to nejhlavnéjsi, t. j.
na spravny postoj k magickému kruhu. Teprve tehdy, kdyz medi-
taci a imaginaci dosahl v sobé kosmického spojeni, spojeni se
svy’rn} Bohem, je schopen vstoupit do kruhu a zacit v ném se svou
praci.
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MAGICKY TROJHRAN

Je protiklad kruhu, znazoriujiciho symbol Nekoneénosti,
Bozské spojitosti, alfu a omegu; je symbolem manifestace a v3e-
ho stvoreného, kritce fe¢eno: vieho toho, co viibec povstalo. Bez
spravné znalosti symboliky magickeho trojhranu, jakoZ 1 vsech
magickych pomucek, by ritudlni, t. j. obfadna magie nebyla viibec
proveditelna. _

Ve vdech grimoarech nebo zaklinacich ritudlech se pravi
o trojhranu, Ze se v ném ma zra€it Zddouci duch, jsoucnost a sila.
Manifestace bytosti do trojhranu je pouze jednim aspektem
ritudlni magie a kdyby magovi nebyla srozumitelna celd symbo-
lika magického trojhranu, nemohla by se v ném Zadna bytost
dokonale manifestovat. Spravné pochopeni této symboliky vyza-
duje alespoil Caste¢nou znalost kabaly, zato vSak dokonalou
znalost Cisla tfi. Cim vice mag vi o analogii mystického Cisla
tf¥i, tim hloubg&ji mize vniknout do symboliky zndzornujiciho
trojhranu a tim snaze se pak také maze zadouci sila manifestovat.
Protoze zde nemohu vyliéit celou symboliku ¢islatfi se viemi
pfivlastky, uvedu tedy alespof nékolik hlavnich podnétd, které
budou magovi voditkem.

Trojhran je pfedevs$im diagram Vam jiZ zndmého tfidimenzio-
nalniho svéta, jimzZ se rozumi mentalni, astralni a hrubohmotny
svét, Kazda zadouci sila, kterou mag projektuje navenek do
hrubohmotné drovné, musi probéhnout témito tfemi irovnémi.
Diagram ukazuje trojhran s hrotem nahoru a naznacuje, Ze ze
shora vybihaji z jednoho bodu podél stran dvé sily, které kon¢i
v ohraniéené linii. Celkovy obraz téchto dvou linii, podél stran
vybihajicich, ukazuje na obé& univerzalni sily, které jsou: plus
a minus, elektfina a magnetismus, jeZ spodni linie spojuje. Tim je
symbolisovan projeveny svét pficin, ktery se z astrologického
hlediska vyznaéuje v Saturnu, tedy v d&isle tfi. Na mentalni
urovni symbolizuje vili, intelekt a cit -pocit, v astralnim svété
silu, zdkonitost a zivot a na hrubohmotné urovni -jak jiz
uvedeno- plus a minus a v§e neutrélni. Trojhran se tedy se svou
zakonitosti zrcadli ve vSem a v kazdém ohledu, nebof je poé¢atek
vieho stvoieného, je zakladni pfi¢inou vieho pochopiteiného.
Rovnéz ve viech nabozenstvich hraje éislo tfi, tedy symbolika
trojhranu, jednu z nejvétsich uloh. V kiestanstvi je na pi. trojici:
Buh otec, Bih syn a Duch svaty. V indické nauce je to Brahma,
Visnu a Iva, tedy budovatel, udrZovatel a ni¢itel atd. Mohl bych
poukazat jesté na celou fadu symbolickych pfivlastki. Pro maga
bude viak lépe, vnikne-li do této symboliky a veSkerych pfiv-
lastki co mozna nejhloubégji sam. NejdileZit&jsi a nejvdéénajsi
pfi tnm‘zf_lstane vzdy stejnomérny trojhran, ktery hned po kruhu
Znazoriuje v magii univerzalni symbol.
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Bez trojhranu by nikdy nebylo mozno evokovat urcitou silu
nebo bytost, protoZze kruh je symbol Nekonecnosti a nikoliv
symbol manifestacni. Nechf zadny mag nepfehlédne tento
zakladni pojem. Bytost nebo sila by se sice dala evokovat i do
jiného tvaru nez je trojhran a u nizkych bytosti se to obvykle také
provadi, ale pro vysoké sily a vysoké bytosti mag nikdy neopo-
mene tvorit i doty¢ny diagram, tedy trojhran bezprostredné po
kruhu. Madg nynitaké vi, Ze je kruh neohraniceny a trojhran prvni
ohrani¢eny diagram nebo prostorovy znak, do néhoz projektuje
bytost, silu a pod.

Pii magickych evokacich musi byt trojhran tak velky, aby
v ném meéla evokovana nebo projektovana sila nebo bytost dost
mista, to znamenad, aby nevy¢nivala pres trojhran. Mag musi mit
pfi své praci jistotu, Ze sily, které evokuje do trojhranu, ho musi
byt poslusny a on sam, stoje v kruhu, znazorfiuje nadfazenou
silu, t.j. Ze kruhem zastupuje univerzalni bozskou ideu. Proto
také nemuzZe bytost, citovana do trojhranu, tento opustit bez
pifedchoziho svoleni, magicky spravné feteno bez abdikace.
Pokud jde o tvar trojhranu, maze byt ostrouhly i pravouhly.

Trojhran se zhotovuje z téhoz materidlu jako kruh. Pfi pracive
volné pfirodé je mozZzno znazornit trojhran magickou zbrani:
mecfem nebo dykou. Byl-li kruh vySit na suknu, musi byt samoz-
rejme i trojhran proveden timtéz zpisobem. Kresleni trojhranu
se provadi magicky, to znamena nikoliv hmotnou rukou, nybrz
s uvédoménim, Ze to Cini astralni a mentalni ruka, podobné jak to
popisuji pfi kresleni kruhu. Jinak by byl trojhran neptisobivy
a nemél by na zadouci silu nebo na citovanou bytost ocekdvany
vliv. Mdg pfi tom medituje, Ze trojhranem, timto nejvétsim
symbolem, dojde ke kreaci Zadouci sily. Mag dospéje k presvéd-
¢eni, ze ¢im vic o symbolice trojhranu vi, tim vétsi vliv mize na
zadouci bytost nebo na evokovanou silu uplatnit, Velkou vyhodu
poskytuje magovi kromé toho i jistota, Ze jiz pfi kresleni troj-
hranu proziva spojeni s Bohem, které vyvola meditaci nebo
pomoci imaginace, takze tahy nad magickym trojhranem nepro-
vadi potom mag, nybrZz v ném evokované Bozstvi. Pii kazdém
dals$im pouziti se ma prejet trojhran uvedenou zbrani a to za
ucelem oziveni analogie, jednak v trojhranu a jednak ve védomi
maga. U trojhranu, kresleného na papir nebo vysiteho na sukno
se linie trojhranu jen lehce prejedou zbrani. Pfi magickych opera-
cich, zbran nevyZadujicich, se mohou kontury trojhranu piejet
bud magickou holi nebo ukazovackem.

Do stifedu trojhranu se obvykle polozi znak nebo talisman
dotyéné bytosti, ¢imz je vyjadien jeho symbolicky vyznam.
Zhotoveni znaku nebo talismanu popisuji ob§irné ve zvlastni
kapitole. Dobre Skoleny mag mize do trojhranu postavit namisto
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znaku nalezité nabity fluidicky kondenzator, ktery vlije do
plechové nadobky, do tak zvaného poharu. Muze ale take pouzit
saciho papiru, rovnéz fluidickym kondenzatorem impregnova-
ného, ktery za ucelem manifestace dotycéné sily nebo bytosti
nalezité ovlivni. Magové individualité zistane ponechano,
kterou z téchto dvou moznosti ma volit. Tyto jednotlivosti se ridi
podle volby bytosti nebo sily, s niz hodla mag navézat spojeni
a kterou ma v umyslu zhustit nebo manifestovat.

O fluidickych kondenzatorech, tekutych a pevnych, jednodu-
chych a komplikovanych, jsem maga podrobné informoval jiz ve
svém prvnim dile ,,Brana k opravdovému zasvéceni”. Podle ucelu
a analogie voli mag bud jednoduchy nebo komplikovany flui-
dicky kondenzator.

Magicky trojhran je tedy spojovaci diagram k Zadouci sile nebo
bytosti a miiZe splnit jednu, pripadné i vice uloh. Za prvni slouZi
k navazani kontaktu se zaddouci bytosti. Za druhé k evokovani
urcité bytosti z makrokosmu na nas hrubohmotny svét a za treti
k tomu, aby mag mohl dotyénou bytost natolik zhustit, ze vyvola
ucéinky i na hrubohmotné trovni. To vSe se fidi pfanim maga,
ma-li volana bytost nebo sila pusobit na mentalni nebo astralni
urovni, nebo na hrubohmotné plani.

Podle zasady, kterd je nyni magovi jiZ dobfe zndma, bude
kazda sila pisobit pouze v oné sféfe, do které byla volana a zhus-
téna. tak na priklad nemuze bytost, ktera byla projektovana do
mentalni urovné, ovliviovat samoziejmé hmotny svét, nybrz
bude pusobit vyhradné jen ve sféfe mentdlni. TotéZz plati pro
astralni a hrubohmotnou udroven. O tajemstvi zhusfovani cili
materializaci z jedné sféry do druhé nalezne ¢tenaf blizsi pojed-
nani v nasledujici kapitole.
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MAGICKA KADIDELNICE
A VYKUROVADLO

Mnoho lidi se mylné domniva, Ze Zaidouci bytost nebo Zadouci
sila se jiz projevi, vykonaji-li pouhé vykurovani, nebo provedou-li
citaci. Jsou pak nemalo zklamani, kdyz nemaji uspéch bud viibec
zadny, nebo jen zcela nepatrny! Pak se mnohdy stiava, ze
nasledkem toho propadnou vlastni fantasii, nebo padnou za obét
nejpodivnéj§im halucinacim. Proto neprodlené seznamim
Ctenare s onim velkym tajemstvim a symbolickym vyznamem
magického vykurovadla.

Symbolika vykurovadla skryva predevsim tajemstvi materiali-
sace, respektive zhusfovani Zadouci sily a bytosti. Protoze je tato
skutecnost znama jen velmi malo zasvécencliim, ztroskotava tolik
evokaci, pfi nichZ se operatér pokousi o exteriorisaci, t.j. viditelny
projev bytosti. Zjevnym piikladem takového jednostranného
a nepostacujiciho pocinani mize byt eventualné ryba, ktera
-vzata z jejiho zivlu, vody, na sous-, na vzduchu brzy zahyne.
Stejné je tomu pri evokacich bytosti a sil. Chce-li mag z neviditel-
ného svéta evokovat bytost na zdejsi plan, musi byt schopen
utvofit pro bytost atmosféru ji vyhovujici.

Ani clovéku by bez predchoziho opatreni nebylo mozno
setrvat se svym hrubohmotnym télem v jemnéjsi atmosfére. Pii
dobré disposici, silné viili a pevné vire by se sice dala ve vlastnim
mikrokosmu vyvolat vibrace, bytosti vyhovujici, takze by kontakt
mohl byt navazan, podobné jak je li¢im ve svém prvnim dile
w~Brana k opravdoveému zasveéceni” v kapitole o provadéni zrca-
dlové magie. Bytost by vSak presto nebyla nikdy s to, premistit se
na nasi hrubohmotnou uroven a v ni pisobit. Jediné vysoké inte-
ligence, které zakony hmotného svéta znaji a dokazi jich vyuzit
pravé tak dobfe jako vysoky zasvécenec, jenz zna a ovlada sféry
mimo svého hmotného svéta existujici, by si dokazaly samy
upravit misto manifestace pro své zhmotnéni, v tomto pfipadé
magicky trojhran. V daném pripadé by vSak mag nemél moZnost
bytost, kterda si musi predbézné podminky, jichz je k projekci
treba, sama pripravit, ovladat dle vlastni potifeby a vile a to ani
tehdy, kdyby v sobé dokazal vytvorit bozskost. Musel by se
spokojit s tim, Ze by takova bytost neuzndavala nikdy uplné jeho
magickou autoritu a méla by na vili ho klamat a odepfit mu
poslusnost. S timto druhem evokace, pii némz si musi bytost
utvofit sama potfebnou atmosféru, bohuzel radi manipuluji
kouzelnici, ktefi nedokdzou pripravit magickou mistnost pro
evokovani bytosti a to jednak z uplné neznalosti, jednak z divod(
nedostateéného magického vyvinu, nebo'i z jinych piicin. Takto
citovana bytost odepie pak kouzelnikovi ve vétSiné pripadu
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poslusnost, bude ho podvidét nebo dokonce piemlouvat
k uzavieni paktu, nehledé k vyhrizkdm a mnohym jinym nebez-
pecim, jimzZ je kouzelnik u takové bytosti vystaven.

Neklamny priklad pro tento druh zaklindni je a zlistane piibéh
Fausta s Mefistem, o némz se zminuji jesté obsirnéji v dalsim
obsahu. Takové a podobné pripady se béhem uplynulych dob
pfihodily tisicdm nepozornych, zastaly vsak skoro vesmeés
neznamy. Opravdovému zasvécenci, jenz pfisné dba vsech
opatfeni a ritudld, nepostradatelnych pro obradnou magii, se
podobnd tragedie nemuzZe nikdy pfihodit. Dostatecnd znalost
symboliky vsech magickych pomiucek je tedy samoziejmym
piedpokladem pro dokonalé ovladani bytosti a sil.

Vykufovadlo je tudiz symbolikou zhmotnéni bytosti a dfive
nez mag prikroc¢i k citovani bytosti, musi pro ni vytvorit vhodnou
atmosféru. Rozhodné nesmi spoléhat na to, Ze si atmosféru
pripravi bytost sama. Vydaval by se nebezpeci, ze jejimu vlivu
uplné podlehne.

V nejstarSich mystériich se rozumélo pod vytvorenim atmos-
féry pro zZadouci bytost jakéhokoliv druhu spravny postoj
k magické mistnosti. Smérodatny byly k tomu nejriznéjsi
navody. Dosud jsou ze Starého Egypta zachovany papyrusove
svitky, v nichZ jsou uvedeny praktiky pro postoj v magické
mistnosti, ale z neznalosti symboliky zistaly tyto udaje bud
nepovsimnuty nebo byly Spatné pochopeny.

K pripravé magick¢ mistnosti, tedy k symbolice vykurovadla
patii za uéelem zhmotnéni bytosti impregnace mistnosti. Jiz ve
svem prvnim dile ,Brana k Dpravdﬂvému zasvéceni” hovorim o
impregnaci mistnosti a o jejim nabuem pro vlastni i cizi uceiy na
hrubohmotné urovni a upnznrnu_u zaroven na to, zZe je zeyjmena
smérodatna impregnace mistnosti, tedy jeji atmnsferd dale
prfiprava nadoby, v niz se ma iédnuci bytost nebo sila manife-
stovat. Na sile, se kterou mag pracuje, zavisi impregnace
mistnosti a misto, kde se ma dotyCna bytost projevit. Jisté
nikomu nepfijde na mysl, aby mistnost impregnoval Zivlem
zemé, hodla-li pracovat se zivlem ohné a pod. Nejen, Ze by to bylo
posetile, ale predevsim nezakonite. Pracuje-li tedy mag na pr. se
Zivlovymi bytostmi, musi mistnost, v niz se maji urcité ziviové
bytosti zhmotnit, nabijet jejich vlastnim Zivlem.

Trpaslici ¢ili zemni duchové se mohou projevit pouze tam,
kde je nakupen zemni zivel. Vodni duchové jen tehdy, je-li
mistnost naplnéna zivlem vody. Vzdus$né bytosti Cili vily se
mohou manifestovat pouze tehdy, prevlada-li v mistnosti
duchovné-astralni zivel vzduchu. Salamandfi, to jsou ohnivé
bytosti, musi mit mistnost naplnénou zivlem ohné. Pro vyssi
bytosti a inteligence musi byt mistnost prostoupena svétlem.
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Barva svétla musi odpovidat planetarni analogii dotyéné bytosti.
Mimoplanetarni bytosti se mohou projevit jediné v Cisté bilém
svetle.

Zabarveni planetarniho svétla provede mag pomoci imagi-
nace. Bytosti saturnské sféry se na pf. projevi jen za proudéni
fialové barvy Saturna. Bytosti jupiterské sféry vyzaduji modré
svételné proudéni. Bytosti slunce musi mit zlaté svétlo.
Marsovské bytosti rudé, venusské zelené, merkurské oranzové
a bytosti mésiéni sféry stiibrné zabarvené svétlo. Pracuje-1i mag
s dobrymi bytostmi, smi byt zabarveni jednotlivych sfér
v lesknoucim se svétle jen slabé. Cim je barva tmavsi, tim svizel-
néji se muze dobra bytost projevit. Pii praci s negativnimi
bytostmi je naproti tomu tfeba syté zabarveného svétla. Kdo by
chtél nutit dobrou bytost, aby se projevila v impregnované
mistnosti, v niz proudi syté zabarvené svétlo, i kdyby barva svétla
byla barvou dotycné bytosti, mohlo by se snadno stat, ze by nega-
tivni bytost planetarni sféry vzala na sebe podobu citované dobré
bytosti a predstirala by Zadouci inteligenci. VZdy se projevi
bytost, jejiZ charakterni vlastnost odpovida proudici barvé. Nizké
bytosti vyZzaduji tmavsi zabarveni svétla s pomalejSimi vibracemi
neZ vysoké bytosti, které musi mit ¢istsi barvu s vy§Simi vibra-
cemi.

Pri praci ve volné prirodé si pro impregnaci utvorte imagi-
narné urcity prostor. Prace v mistnosti vyzaduje, aby cela
mistnost byla naplnéna pfisluSnym zivlem. Impregnaci prova-
déjte dychanim plicemi nebo pory ve spojeni s imaginaci nebo jen
pomoci pouhé imaginace. Zavedeni pfislusného Zivlu nebo
barevného svétla se déje télem maga. Mag je ve svém téle nakupi
a necha proudit rukama nebo magickou holi, nebo pfimo skrze
pory do mistnosti, kterou timto zpisobem naplni, oZivi a tim ji
vhodné pripravi pro zadouci bytost nebo silu. Praktik imaginar-
niho kupeni svétla v téle a vypousténi télem do mistnosti pouzije
mag pii evokovani bytosti a sil jen pro vlastni ucely. K teze
metodé sahne mag tehdy, chce-li z vlastniho téla, z vlastni duse
a z vlastniho ducha, tedy z mikrokosmu projektovat a zhustit
nékterou vlastnost nebo silu, planetarni analogii pfislusejici.

Je-li prace s bytostmi uréena pro ucely jinych lidi, tedy nikoliv
pro ucely samotného maga, provadi se impregnace pouze pomoci
imaginace a impregnace se do mistnosti zavadi pfimo z univerza.
Jediné v takto pripravené mistnosti muze Zadouci sila nebo
bytost ptlisobit a mize se v ni také zhustit. Je-li mistnost dosta-
te¢né impregnovand, mize mag provést jesté zvlastni nakupeni
v trojhranu a imaginarné utvoii podobu evokované bytosti. Sila
kupeni nebo dynamida pfisludejiciho Zivlu je pfi tom to nejdule-
zitejsi, nebof od ni zavisi i piisobivost bytosti. Pro hrubohmotné
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ucinky nebo vlivy muze mag pii kupeni mistnost slabé vykufovat
ingrediencemi, které jsou v souladu s dotyCnymi planetarnimi
bytostmi.

Kdo by chtél vyvolat pro hmotné uéinky obzvlast silny vliv,
zavede pfi tomto vykufovani do formy, utvofené pro zjeveni,
kupovité bud elektrické nebo magnetické fluidum. Je také
mozno upoutat jedno nebo druhé fluidum, eventualné obé fluida
soucasné -elektromagnetické fluidum- do fluidického konden-
zatoru, jak to doporucuji v prislusné kapitole prvniho dila ,,Brana
k opravdovému zasvéceni”. Bytost pak pouzije tohoto fluidic-
kého kondenzatoru k tomu, aby se uplatnila i fysicky.

Netrva-li mag pfi zhmotnovani bytosti na urcité podobé
(formé), takZe bytost pusobi i beztvarné, nebo prijme sama libo-
volny tvar, utvofi mag v trojhranu na povrchu tekutého nebo
pevného fluidického kondenzatoru vhodny elektromagneticky
volt se soustiedénym pfanim, aby bytost pouzila této sily k vyvo-
lani Zadouciho ucinku. Navod k zhotoveni voltu (ve tvaru koule,
uvniti elektrickd, zevné magnetickd) je uveden v prvnim dile,
,Brana k opravdovému zasvéceni”. I zde je nutno respektovat
vSechny zakony, jako na pf. dobu trvani pisobnosti atd. Hrubo-
hmotné vykufovani s vhodnymi prfipravky dopomaha pouze
k snaz§imu utvoieni elektromagnetického fluida. Mag se uchyli
k vykurovani jen zpocatku své evokacni praxe, potifebuje-li
v tomto sméru vhodnou oporu pro své védomi. Nevyhnutelné
treba to vSak neni, a ovlada-li mag dobfe vSechny zakony, miize
od této pomucky snadno upustit,

Pouzivani narkotickych vykufovadel, kterd doporucuji ¢etné
knihy, pojednavajici o zaklinaci magii, jsou ze stanoviska maga
zavrZzenihodna, nebof opiaty samotné, nehledé k jejich jedova-
tému obsahu, neprivolaji Zadouci bytost, zato ale vyvolaji haluci-
nace nebo podvédomeé projekce zadané bytosti. Takovymi
pokusy a podobnymi experimenty nebude mag nikdy ohrozovat
sve zdravi.

Chce-li mag privolat zesnulé nebo bytosti, obyvajici akasicky
nebo astralni svét, a hodla-li jich eventualné pouzit pro urcité
ucely, musi stejnym zpusobem, jak uvedeno, provést impregnaci
mistnosti AkaSou a musi pouzit elektromagnetického fluida jako
voltu. O této metodé hovorim jeSté podrobnéji v dalsi kapitole,
tykajici se makromancie.
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MAGICKE ZRCADLO

Jen ojedinéle se v dosud vydané literatuie doporucuje téz
prace s magickym zrcadlem pfi ritudalni magii, protoze je pouziti
fludického kondenzatoru ve spojitosti s magickymi zrcadly
znamé jen malokterému zasvécenci, ktery tuto praktiku stiezil
jako velké tajemstvi.

Magického zrcadla sice neni nevyhnutelné tieba, ale po této
dobré pomilicce mag pfi svych pracich vzdy rad sahne a to
zejména tehdy, pracuje-li s méné mteltgﬁntmml bytostmi nebo
silami. V nékterych pripadech mize magické zrcadlo dokonce
nahradit i trojhran. Vétsi vyhodu poskytuje takové magické
zrcadlo, které bylo opatifeno fluidickym kondenzdtorem, v nouzi
vykona optické zrcadlo samoziejmé tutéz sluzbu.

Jiz ve svém prvnim dile ,,Brana k opravdovému zasvéceni” piSi
ve zvlastni kapitole podrobné o upotrebeni magickych zrcadel,
takze zde uvedu jen kratce ucel, pro ktery muize magické zrcadlo
slouzit pii evokacich a usnadnovat praci. Pfi ritudalni magii je tedy
mozno pouzit magického zrcadla:

1. k navazani kontaktu s bytostmi a silami a k pozorovani jich.
Pro tento ucel se magické zrcadlo postavi do trojhranu nebo
-jesté lepe- se umisti mimo trojhran nad jeho horni hrot.
Nabijeni nebo impregnovani se pak provede zadoucim naku-
penim sily. Soustfedéné prani se vlozi k spIlnéni zamysleného
ucelu pomoci imaginace do nakupené sily -voltu- jesté pred
zahdjenim samotné evokace.

2. k impregnaci mistnosti, ktera pak po celou dobu koncentrace
udrzuje automaticky potfebnou dynamidu, aniz by mag musel
na to upnout svou pozornost, takze se muze vénovat jinym
fazim ritualu, na pf. zhmotnéni, pozorovani atd. V daném
pripadé se zrcadlo postavi do rohu mistnosti, aby jeho vliv
pusobil na celé pracovni pole.

3. slouzi magické zrcadlo jako pritazlivy magnet pro zadouci
bytost. K tomuto ucelu je tieba povrch zrcadla, opatfeného
fluidickym kondenzatorem, vhodné nabit pomoci imaginace
v Zadoucim sméru. Zrcadlo se pak umisti uprostired trojhranu
nebo nad jeho horejsim hrotem.

4. se da magického zrcadla pouzit téz jako akumulatoru, do
néhoz se imaginarné a nakupenim vkoncentruje tolik kvalita-
tivni a kvantitativni sily, kterd bytosti umozni vyvolat Zadouci
ucinek. V tomto pripadé nezilezi na tom, zdali se touto
soustfedénou silou ma bytost projevit viditelné, nebo zdali ma
dojit k jinému efektu, jinému uc¢inku. To vSe zavisti na prani
a vali maga.

5. Magické zrcadlo muize kromé toho slouzit také jako vysilaci
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pristroj. Za timto ucelem se naplni fluidicky kondenzator

Akasou a soustredénym pranim (imaginaci) se zavede bezca-

sovost a bezprostorovost. Evokace se pak provadi skrze

zrcadlo, které se timto zpisobem stava astralnim dalekomlu-
vicim pristrojem. Touto metodou se nejen pfivola sila nebo
bytost, ale bytost je zaroven schopna mluvit ze zrcadla
navenek a mag vnima jeji hlas tak, jako kdyby prichazel z tlam-
pace a to nejen mentdlné nebo astralné, ale zacasté i fyzicky.

To vse je véci maga, jakym zplisobem a na jakou sféru hodla

své zrcadlo zaméfit. Zrcadlo nabité pro fyzickou uroven dava

I magicky nevyvinutym osobam moznost slySet hlas ducha

i fyzicky. Mimochodem feteno mohou dva stejnomérné

Skoleni magove touto zrcadlovou metodou spolu hovorit i na

nejvetsi vzdalenost a to nikoliv jen mentdlné a astralné, ale

i fyzicky a uslysisvym hmotnym uchem vSe pravé tak zietelné,

jako u rozhlasového vysilace.

6. Pfi ritudlni magii poskytuje magické zrcadlo jesté dalsi
mozZnost upotiebeni a sice se daji jeho pomoci zadrzovat neza-
douci vlivy. Ponejvice se to provadi kupenim svételne sily. Pri
nabijeni se mag soustfeduje na to, aby magické zrcadlo zadr-
zelo veskeré nezadouci vlivy. Vyzarovaci sila zrcadla, které
bylo timto zpusobem nabijeno, musi byt tak enormni, aby se
nezadouci bytost (larva, stin atd.) ani neodvazila, se piibliZit
k pracovnimu poli, natoz vniknout do jeho stredu. I zde je
nutno magické zrcadlo umistit tak, aby ozafovalo celé
pracovni pusobiSté.

Ve vétSiné pripadl upotiebi mag jen jediné zrcadlo a to pro
ukol, ktery se mu zda byt nejsvizelnéjsi. Pii obfadné magii muze
mag, preje-li si to, pouzit i vice magickych zrcadel jako pomiicky
pro své ucely, ¢imzZ si praci hodné usnadni.
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MAGICKA LAMPA

O magické lampé, znamé pod nazvem ,Laterna magica”, se
rovnéz zminuji mnohé grimoarie a nejstarsi knihy, pojednavajici
o zaklinani duchud. I magicka lampa je v praxi ritualni magie dule-
zitou pomuckou a mag ji pfi své praci jisté také rad pouZzije.
Magicka lampa je symbolem osviceni, poznani, zkuSenosti,
intuice, jakoZ i vnitiniho svétla. Kratce feceno: magickou lampou
jsou zastoupeny vSechny symbolické privlastky svétla. Z herme-
tického hlediska znamena rozsviceni magické lampy tolik, jako
rozzehnuti magova vnitfniho svétla a jeho rozniceni v plamen.
K mystériu magické lampy patfi zaroven i barva, kterou se rozumi
kvalita, vibrace a proudéni svétla. Kvalitu bytosti nebo urovné
vyjadifuje kvalita barvy -Cira nebo zbarvena-, ktera odpovida
charakteru bytosti. Cim je barevna atmosféra bytosti nebo
urovné Cistsi, jasnéjsi, svétlejsi a lesklejsi, s tim vySsi, inteligent-
néjsi a CistSi kvalitou ma mag co Cinit. Nizké a negativni bytosti se
vyznacuji temnou a zkalenou tedy necistou barvou.

To vSe musiritudlné pracujici mag dobie védét a znat. Symbo-
licky vyjadfuje lampa osviceni. Pfi praci s bytostmi musi mag
svétlo lampy ztlumit sklem nebo barevnym celofanem, aby ziskal
onu barvu, ktera bytosti vyhovuje. Na priklad pfi prdci s bytostmi
ohnivého Zivlu opatfi magickou lampu rubinové-rudymi skly,
nebo zbarvi sklo tak, aby lampa rozptylovala rudé svétlo.
Vzdusné bytosti neboli vily vyzaduji tmavomodreé svétlo, takze je
lampu tfeba obalit celofanem nebo hedvabim v téze barvé, aby
vzniklo modré svétlo. Vodni bytosti, tzv. undiny musi mit zelené
svétlo. U zemnich bytosti pouzije mag zlutého az do hnédé barvy
prechdzejiciho svétla. Univerzdlnim svétlem je barva Akasy
a magicka lampa musi tedy vydavat fialové svétlo. Vysoké bytosti
nebo mimoplanetarni inteligence vyzaduji bilé svétlo. U plane-
tarnich inteligenci voli mag vzdy takové svétlo, které odpovida
barvé planet, takZe saturnské bytosti musi mit jasné fialové nebo
ultramarinové zbarvené svétlo, sluneéni bytosti zluté, venusské
bytosti zelené, merkurské bytosti opalisujici a mésicni bytosti
bilé svétlo.

Pii normalnim umélém svétle se smi konat magicka operace
jen zfidka kdy, protoze hrubohmotna elektiina pisobi rusivé na
astralni vibraci proudici v mistnosti.

Obvykle se Laterna magica Cili magicka lampa opatii svickou
nebo olejovym kahanem. Idedlnim osvétlenim je lihovy plamen.
Horlavina (lih - vylouzeny vinny lih) se pripravuje z 1/3 suseného
hefméanku a 2/3 lihu. Oboje se slije, necha 8-9 dni v uzaviené
nadobé vyluhovat, natez se zcedi nebo filtruje. Takto ziskana
hoflavina ja zdroven dobry fluidicky kondenzator, ktery mize
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mag kromé toho nabijet svou vili, aby dosahl pronikavéjsich
uspéchi. Pii hofeni v lampé napomdahd nabity lih utvofit
pfiznivou atmosféru, coz rovnéz pfispiva k dobrym uspéchim.
Tento lihovy plamen je moZno nabijet téZ pfi jasnozfivosti a pri
pracich s magickym zrcadlem a jinych astrdlné-magickych opera-
cich, které nedoporucuji pouziti umélého svétla.

Pfi praci v uzaviené mistnosti se lampa postavi bud do magic-
kého kruhu nebo se umisti v nékterém rohu mistnosti. Nejlépe je
umistit lampu nad hlavou méaga, odkud bude mistnost stejno-
meérné osvétlovat. Pfi zapdleni lampy mdg medituje, aby
soumérné vzpldlo i vnitini svétlo jeho duse a ducha.
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MAGICKA HUL

Nejdulezitéjsi pomutckou v ritualni magii je a zistane magicka
hil. Odjakziva byl mag -a rovnéZz kouzelnik- znazornovan
s magickou holi. Sarlatani a jeviStni kouzelnici uzivaji dosud
kouzelné hole, se kterou predvadeéji vSemozné triky. Myli se
kazdy, kdo se domniva, Ze postaci vzit prosté do ruky magickou
hil a uz je mozno konat s ni zazraky. V dalsim popisuji symbo-
licky vyznam a soucasné syntézu magické hole z magického
hlediska a to jak teoreticky, tak i pro praktické upotiebeni.

Piedné je magicka hdlsymbol vile, sily a moci, sniz
mag uplatiuje svij vliv na onu sféru, pro kterou si hiil zhotovil
a ovlivnil. Mag si pro svou praxi pofidi vice holi, podle toho, co
hodla konat a ¢eho chce dosdhnout.

Magicka hil slouzi hlavné k tomu, aby v kazdé urovni a sféfe
mag skrze ni projektoval navenek svou vili. Magickou hidl mize
mag mit:

1. pro ovliviiovani vSech bytosti, bez rozdilu zda jde o Clovéka
nebo o zvire.

2. pro léceni nemoci a odvraceni nepfiznivych vliva.

3. pro evokovani vysokych inteligenci a citovani démonu

a duchu.

Zcela opravnéné je tvrzeni, Zze magicka hul symbolizuje
magovu absolutni moc. Kdo pochopil mystérium magické hole
ve své velikosti, nebude v magii, zeyména v ritualni magii
pracovat bez této idedlni pomicky. Kdybych zde chtél uvést
vSechny moznosti upotirebeni magické hole, musel bych popsat
mnoho stranek. Rozumnému Zdkovi vSak jisté tyto pokyny
postaci a budou mu vhodnou smérnici. Nalezitou meditaci o tom
jesté vic rozSiii své védomosti.

Magicka hul, at zhotovena jakkoliv a z jakéhokoliv materialu,
je kondenzator, ktery, je-li nabit vili maga, vyjadiuje urcitou
moc. RozliSujeme jednoduché (obycejné) a slozité magické hole.

Do kategorie obycejnych magickych holi patfi vSechny, které
byly vyrezdny ze dreva. Voli se vzdy takové drevo, které vyhovuje
ur¢itému ucelu. Naprfiklad pro kouzelné pruty se nejlépe hodi
liskové dievo nebo vrba. Kouzelny prut je totiZz jakdsi odrida
magické hole. Z jasanového dieva zhotovena magicka hal se da
pouzit pro vSechny magické operace, ale pfi ritudlni magii da mag
této holi pfednost pouze pro ovliviiovani, pfichazejici v ivahu pfi
l[éCeni nemoci.

Bezova hil se pro sviij analogicky prfivlastek k Saturnu hodi
obzvlast dobie pro evokace a zaklinani zivlovych bytosti
a démont. Téz vrbové pruty se daji upotiebit k zhotoveni magic-
kych holi pro kazdou magickou operaci, protoZe je vrba velmi
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dobry fluidicky kondenzator. Pozornému Ctenari pfijde na mysl,
7e do vrbovych stromi uhodi rad blesk a sice pro jejich nadmérny
obsah vody. Ne nadarmo se pravi pfi hromobiti: ,Vrby mijej,
buky vyhledavej!”. Znamenity material k zhotoveni magickych
holi poskytuje dubové a akdtové drevo.

Zhotoveni magické hole z nékterého zde uvedeného druhu
dieva je velmi jednoduché. Staéi ufiznout prut 1-2 cm silny
a 30-50 cm dlouhy. Nejprve je nutno zbavit prut kiry a zhladit.
Rezani magickych prutd se mnohdy vazalo na astrologicky
pfiznivou dobu a je-li mag v astrologii obeznamen, muze pfi
zhotveni magické hole vzit podle libosti na astrologicky
vyznamnou dobu zfetel. Nutné to v8ak neni, protoZe je si mag
toho védom, ze hvézdy sice ovliviuji, ale nenuti a Ze moudry
vladne hvézdam. Proto si muze kazdy cClovék zhotovit sam
magickou huil z nékterého zde uvedeného druhu dreva. Kdo by si
chtél poridit magickou hal pro ritualni magii, necht vezme
k fezani uplné novy niz. Tohoto noze muiZze pak pouzit i pro jiné
ritudlni ucely nebo magické prace, avsak nikoliv pro denni vSeo-
becnou potiebu. Je-li mag toho ndzoru, Ze po zhotoveni magické
hole nebude niz vice potiebovat, af ho nékde zakope, aby se uz
nikomu nedostal do rukou.

Dalsim druhem magickych holi je ocelovy magnet, ktery se
opatfi izolaénim drzatkem. Pro tuto hil vezméte 30-50 cm
dlouhou kulatou ocelovou ty¢, nejlépe z elektro-ocele (ocelovy
magnet) o praméru 1 cm, vylestéte ji a nechte poniklovat nebo
pochromovat, aby casem nezrezivéla. Po pochromovani (poni-
klovani) muZe mag nechat tuto ocelovou ty¢ zmagnetisovat elek-
trickou civkou, na zpisob magnetovych podkiavek nebo magnetd
pro elektromotory. Cim je fyzickd sila pfitazlivost magnetu
silnéjsi, tim Iépe se s ni pracuje. Mag ziska timto zptisobem velmi
silny ocelovy magnet, ktery mize kromé toho upotiebit jako
vyteCnou magickou hul pro mnohé magické a magnetické experi-
menty.

Na této ocelové magnetické holi oznaci mag predevsim jizni
aseverni pol: jizni pol bude mit znacku minus aseverni znacku
plus. Kolem stiedu hole ovine za ucelem izolace hedvabnou nif
v délce vnitini dlané, tedy 8-10 cm dlouhou, nebo voli gumovou
hadici téze délky. Mize ale také provrtat dievénou rukojet.
Takovou holi je pak s to vyvolat mnohé magnetické a magické
fenomény, z nichZ zde uvadim jen nékteré.

Pracuje-li mag s elektromagnetickym fluidem z univerza,
které chce fyzicky obzvlast silné zhustit, necht vezme magickou
hul, jejiz kladny pdl bude drzet pravou rukou a zaporny pol levou
rukou, takze konce hole budou spocivat uprostfed obou jeho
dlani. Pravou stranou hole pak zavede z univerza imagindrné
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eletrické fluidum do svého téla. V holi se nachézejici kladné
-odické- zareni se nasledkem stejnomérného proudéni kladného
polu silné zhusti, takze mag dokaze ve svém téle elektrické
fluidum snaze nakupit. Totéz plati o magnetickém fluidu v jiznim
pélu. V opaéném poradi zhusti mag do kladného prostoru hole
silné elektrické fluidum, které ve svém téle vyvolal nakupenim,
takZe mize svij vliv uplatiiovat pfimo na fyzické urovni. Totéz
ucini s magnetickym fluidem, které dokaze zhustit do levého t;.
negativniho polového zareni. Stfed hole, opatfeny izolaéni
vrstvou, zastane neutrdlni. Vkoncentruje-li mag imaginarné své
pfani do elektromagnetického fluida, které nakupil v ocelovém
magnetu, stanese hual timto zpisobem skute¢né magicko-mag-
neticko-elektrickou holi. Elektromagnetickym fluidem, které
z této hole jasné vyzaruje, se na hrubohmotné trovni da dosah-
nout kazdé realizace.

Zasvécenci voli tyto hole zejména pro ovliviilovani osob pfi
Iéceni nemoci a pro vSechny magnetické fenomény. Tato magic-
ko-elektromagnetickd hil je dle univerzdlnich zdkond zname-
nitym kondenzatorem, majicim tytéz vibrace jako univerzum,
pouze v nejsubtilnéjsim tvaru. Kdo o tom nadlezité medituje,
dokaze si magicko-magnetickou holi sestavit na zakladé univer-
salnich zdkoni bez namahy sam dalsi metody.

Tak na pf. povede mag, po zpusobu antény, z univerza
fluidum bud do sebe, kde ho nakupi, nebo ho imaginarné
pievede na jiné, v blizkosti i vzdalené se nachazejici osoby.
Magicka hil se stane pro maga nepostradatelnou pomickou,
nebof do hole vkoncentrovana kladnd i zaporna sila mu dopo-
muzZe k tomu, vyvolat v jeho elektromagnetickém fluidu stejnou
vibraci,

Jiné magické hole mohou byt naplnény pevnym, tekutym
nebo slozitym kondenzatorem. O jejich zpuisobu zhotoveni a o
riznych metoddch zhotovovani vibec by se dalo mnoho fici. Zde
v§ak upozornim pouze na nékteré, z nichz si mag miZe pro svou
potfebu vybrat ty nejlepsi.

Vezméte bezovy prut, 30-50 cm dlouhy a 1-2 cm silny. Zbavte
ho kary a zhladte smirkovym papirem. Zaroven odstrante dren,
takze budete mit bezovou rourku. Jednu vydlabanou stanu zazat-
kujte nebo zalepte pecetnim voskem a druhou stranou nasypte
do bezové rourky kondenzator -eventudlné tekuty-, naclez
nasypnou stranu rovnéZz neprodysné uzaviete. Tim je hdl jiz
hotova k pouziti.

Stejnym zpuisobem si miiZete pocinat i u jiného druhu dieva,
na pf. jasanového, liskového, vrbového nebo dubového. Avsak
drevo, které dfen nemad, musite opatrné provrtavat, aby se Vim
podafila udélat dfevéna rourka. Namisto tekutého kondenzatoru
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muzete pouZit i pevného fluidického kondenzatoru, téhoz, jak ho
popisuji ve svém prvnim dile ,Brana k opravdovému zasvéceni”
pii zhotovovani magickych zrcadel. Namisto pevného a tekutého
kondenzatoru mizZete pouzit i saciho papiru, ktery nechate nasa-
knout fluidickym kondenzatorem. Po zaschnuti papir nabijete
a svinuty opatrné zasunete do dutiny hole.

Jelikoz ma dievo onu nevyhodu, Ze casem zpuchfi, nebo ze je
fluidicky kondenzator porusi natolik, ze se stane porézni, da se
dievéna rourka nahradit kovem. Z kovi se pro tento ucel hodi
nejlépe dobré vodice tepla a elektfiny. NejlepSije médéna rourka,
1 -11/2 cm silnd. Aby se zabranilo oxydovani kovu, mize se
rourka pied naplnénim bud poniklovat, pochromovat nebo poci-
novat. Jeden otvor rourky se zapajkuje ihned a druhy bezpro-
stfedné po naplnéni.

Timto zplisobem ziskd mag znamenitou magickou hul, jiz
muzZe pouZit pro vSechny ucely. Magové, ktefi pracuji jednou
s magnetickym fluidem a po druhé s elektrickym, ucini dobfe,
pofidi-li si doporuCovanym zpusobem pro magnetické fluidum
hil ze slabosténné ocelové rourky a pro elektrické fluidum hulku
médénou. ZkuSeny mag miizZe ovSem pracovat s dvéma hilkami
soucasné. Do médéné rourky upouta elektrické fluidum a do
ocelové fluidum magnetické.

Univerzdlni magickda hdl se zhotovuje pravé tak, avsak
namisto médi nebo Zeleza se voli poniklovana nebo pochromo-
vana mosazna rourka. U koho nehraje finan¢ni otazka tak velkou
ulohu, takze si miize namisto fluidického kondenzatoru pro svou
magickou hul pofidit kondenzator, slozeny z polodrahokami,
bude si pocinat takto:

Pro elektrické fluidum pouzije médéné hole, jejiz dutinu
napIni rozmélnénym jantarem, ktery je pro toto fluidum nedo-
stiznym kondenzatorem. Pro magnetické fluidum by pak mag
musel do oceloveé rourky nasypat namisto pevneho kondenzatoru
rozmeélnény kfistal, ktery je zase pro magnetické fluidum velmi
dobrym fluidickym kondenzatorem. Je také mozno spojit dvé
jednotlivé malé rourky v jednu jedinou hilku, do jejiz jedné polo-
viny se nasype jantarovy prasek a druhou polovinu se naplni kfis-
talem, takze tato jedina uprostied rozdélend hilka ma oba flui-
dické kondenzatory. V tomto pfipadé se jedna polovina hulky
spoji s druhou slabym médénym a Zeleznym dratkem, ktery
prochézi stredem obou rourek. Zevné se hiilka dobife ponikluje
nebo pochromuje. Tato idedlni magickd hil ma pak fluidélni
vlastnost a hodi se pro kazdy magicky tkon.

Je jesté jedna moznost a sice ta, ze se dievéna hul muze
ozdobit sedmi kruhy, zhotovenymi z planetirnich kovd. Kruhy
s€ umisti bud podle kabalistického pofadi, nebo se d4 slunce,
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tedy zlaty kruh do stfredu hole a po obou stranach pfijdou dalsi tfi
kruhy tj. celkem Sest kruht. Pro zhotoveni kruht jsou sméro-
datné tyto kovy:

olovo, jez odpovida Saturnu,
cin, ktery odpovida Jupiteru,
zelezo, jez odpovida Marsu,
zlato, jez odpovida Slunci,
méd, jez odpovida Venusi,
mosaz, jez odpovida Merkuru a
stfibro, jez odpovida Mésici.

Kruhy mohou byt kromé toho opatfeny rytinami znak inteli-
genci jmenovanych planet. Takové magicke hole se uziva pone;j-
vice pro evokovani inteligenci onéch sedmi planet, jinak ale
nema tato magicka hul vétsi plisobivost neZz vSechny ostatni
magické hole. Tyto piiklady jisté magovi postaci, aby jejich
pomoci pfiSel sdm na jiné varianty. Tvar a velikost magické hole
neni tak dilezita. Nejdilezitéjsi véci u magické hole je jeji nabi-
jeni pro praktické upotfebeni, které v popisuji dale:

S nabijenim magické hole je tomu pravé tak, jako s magickym
zrcadlem, které se muze opatfit fluidickym kondenzatorem pro
specidlni ucely. Je mnoho moznosti nabijeni, které se fidi vesmés
podle pfani a umyslu, jaky mag svou holi sleduje.

Pfedné si mdg musi byt vidy védom toho, Ze magicka hul
symbolizuje jeho vili, jeho silu a jeho moc a Ze je jakousi nadrzi,
témeér fluidickym kondenzatorem oné sily, kvality atp., do néhoz
Zzadouci silu nejen nabije, ale ji v ném také jeSté husté nakupi.
Nehraje pfi tom ulohu, je-li hiil pouhy jednoduchy prut, ktery byl
pro tento ucel ziskan a vhodné zpracovan, nebo jde-li o hil
komplikovanou, fluidickym kondenzitorem nasdklou a napl-
nénou. Magickou hil je mozno nabijet:

1. vl

2. vlastnostmi, kvalitami a pod.,

3. magnetismem - biomagnetismem atd.,
4. Zivly,

5. Akdasou,

6.

svételnym fluidem.
V dalsim nékolik praktickych priklada:
K 1: Nabijeni vuali
Vezméte pfipravenou hil k ruce a vkoncentrujte do ni svou

vili tim, Ze se do hole pfemistite se svym védomim, takZe si
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budete pfipadat byt sami holi. Nyni se soustfedte na to, ze celd
Vase volni sila, Vase moc atd. do hole prechazi. Musite se
alespon pét minut nepfetrzité takto soustiedit. Jiz pfi vtélovani
své viile do hole musite mit zato, Ze se Vase volni silada ihned do
pohybu, jakmile vezmete hul do ruky a Ze se stane vse, co se ma
dle Vaseho prani stat. Jestlize jste s nejkrajnéjSim napétim
a nejsilnéjsi imaginaci pifemistili celou svou volni silu do hole,
ukoncete nabijeni tim, Ze ovinete hul kusem pravého hedvabi
a dobfe ji uschovate tam, kde prechovavate své ostatni magicke
pomucky.

Pii kazdém opakovani tohoto nabijeni zesilte intenzitu své
imaginace. Nikdy nezapomernte, ze v holi ztélesniujete celou svou
duchovni vili. Pfi tom je dilezité terminovat soustiedénou silu
v holi ¢asové, pfipadné i prostorové. Soustiedte tedy svou volni
silu do hole s uré¢enim, Ze po celou dobu jejiho trvani bude ztéles-
novat celou vasi vili, celou vasi moc a Ze zlstane stale plisobiva.
Takto nabita htil mize zstat piisobiva, tedy magicka, po cely Vas
zivot a prejete-li si to, i po Vasi fyzické smrti. Svij vliv maze
podrzet dokonce i cela stoleti, ktery casem jesté vzroste, jestlize
jste pfi nabijeni projevili pfdni, aby tento vliv den ze dne automa-
ticky silil.

Zpocatku bude hil schopna pisobit jen v mentdlni sféfe, po
delsi dobé a po opakovaném nabijeni téZ v astrdlni sféfe
a konecné i na fyzickém svété. Jak brzy se stane magicka hul
pusobivou, po¢inaje od mentalni sféry az na hrubohmotny svét,
to zavisi na magové zralosti, na jeho vyvinu, imaginarni schop-
nosti a na jeho pfani, které sleduje a preje si je mit splnéno.
S kabalou obezndmeny mdg bude presné védét, Zze realizace
z mentalni sféry na hrubohmotny svét musi byt obvykle opako-
vana 462-krat, aby se vliv zhustil ze shora dold, tj. od mentalni
sféry na hrubohmotny svét. Neni viak vylouceno, Ze se tohoto
uspéchu dosdhne mnohem dfive. '

Jak jsem se jiz zminil, fidi se realiza¢ni schopnost magické
hole podle pfani a ucelu, pro ktery byla zhotovena a ovlivnéna.
Mohla by vzniknout otdzka, pro¢ je vibec tfeba magickou hiil
nabijet, kdyZ by pfece postacila magova volni sila? Mag ale neni
vZzdy disponovan natolik, aby byl s nejkrajnéjsim napétim viile
expanzivni a vyvolal potiebnou volni projekci. Mnohdy nastanou
situace, kdy je i nejlep$i mag vycerpan, takze neni hned schopen
vyvinout expanzivni soustfedénost. KdeZto dobfe nabijena
magicka hul ptsobi nepretrzité i tehdy, kdyz mag nenapind svou
viali a obriti pouze sviij zietel na uskutec¢néni svého prfani,
k némuz bere na pomoc svou hiil. Nebezpecéi je pouze v tom, Ze
by byl pak i nezasvécenec schopen dosidhnout s holi realizace
vlastniho pfani, coz by pochopitelné §lo na ukor mdga a jeho
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voltu v magické holi. Proto udéld mag dobie, neprozradi-li
nikomu, a to ani nejlepSimu priteli, pro jaky ucel, v jakém sméru
a jakym zpisobem svou magickou hul nabijel.

Tento zpusob nabijeni vile do magické hole slouzi véeobecné
pro ovliviiovdni duchq, bytosti, lidi a zvifat, jimz chce mdg vnutit
svou absolutni viili, aby byli poslusni jeho moci, bez ohledu na to,
zda na mentalni, astralni nebo hrubohmotné urovni. Ovliviiovani
se neomezuje pouze na ZivoCichy, ale i na nezivou hmotu, jestlize
na ni mag pri nabijeni své hole bral ndlezity zfetel.

K 2: Nabijeni vlastnostmi, kvalitami a pod.

Pod tim se rozumi nabijeni ur€itou univerzdlni vlastnosti, jako
je na piiklad vSemohoucnost, vSesila, nebo jind specificka
vlastnost, kterou mag potiebuje pro svou realizaci na mentalni,
astralni nebo hrubohmotné urovni a kterou projektuje do své
hole stejnym zpisobem, jak uvedeno v pfedeslé kapitole.

Jak pfi nabijeni viili, tak i pfi nabijeni vlastnosti je moZno
upoutat vlastnost do hole nejen pfemisfovanim védomi a naku-
penim sily, ale i pomoci imaginace se da soustfedénym pranim
stahnout vlastnost do hole pfimo z univerza a v holi stladit,
respektive nakupit. Pfi trvalém kupeni jedné a téze vlastnosti,
lépe feceno kvality, se v holi soustfedéna a nakupena sila stava
piimo fyzickou silou a mag ma timto zpisobem ve své holi
akumuldtor, ktery se rovnd akumulatoru silnoproudému.

Je sice pravda, Ze se jedna a taz sila da pouZit jak pro dobro, tak
i pro zlo, ale mdg, jenZ ve svém vyvinu dospél aZ sem, se nikdy
nebude ani zabyvat nekalymi motivy, ani je nebude sledovat,
chce-li byt stile vérnym sluhou BoZské Prostifetelnosti.

K 3: Nabijeni hole magnetismem - biomagne-
tismem, nebo pranou

Tento druh nabijeni mé tyZ pribéh, jak ho popisuji v piedesié
kapitole. Doporuéuji pouze, aby mag provadél kupeni sily v holi
bez premisfovani védomi. Ucini to bud skrze své télo pomoci
imaginace, nebo pfimo z univerza. Ani zde nesmi zapomenout na
¢asovani sily v holi a musi soustfedéné pfani pro zvoleny ucel
vlozit hned pfi imaginaci. Opakovanym nabijenim se sila projevi
plisobivé nejen na mentalni a astrdlni, ale i na hrubohmotné
urovni. Ze se tato sila d4 z hole vysilat i do nejvétsi vzdalenosti,
nemusim zkuSenému magovi znovu pfipominat. Zavede-li mezi
sebe a subjekt akasicky princip, pfeklene tim okamzZité cas
a prostor a svou magickou holi miiZe pienést silu na urcitou
osobu se stejnym vlivem, stejnou intenzitou a se stejnym
uspéchem, jako kdyby ona osoba stdla pfimo vedle ného.
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Nabijeni zivotni silou nebo magnetismem umoziiuje magovi
pfi sprdvném Casovani, tj. aby z univerza proudici Zivotni sila
v holi ode dne ke dni automaticky mohutnéla, vyvolavat svou
magickou holi hravé vSechny fenomény, které se daji zivotni
silou dosdhnout. S takto magicky ovlivnénou holi by dokézala
i nezkuSena osoba pusobit zdzraky, kdyby védéla, jak ma s holi
zachazet, a je proto v zajmu maga, aby tajemstvi své magické hole
uzkostlivé stiezil.

Mdg mize hil nabijet i tak, Ze automaticky bez napéti vile
stahne z univerza kus zivotni sily a holi ji vysle. Tomuto druhou
nabijeni s magnetismem -biomagnetismem- dd mag pfednost
zejména pii 1éCeni. Mag, ktery se zabyva léCenim nemocnych,
sahne rad k této metodé a pouzije své hole, timto zplisobem
ovlivnéné, pro ddlkové 1éceni svych pacientd. V rukou maga se
timto zpisobem nabijend hil, s niZ je mozno vysilat zazracne
Ié€Civé ucinky i na sebevétsi vzdalenost, stavd poZzehnanim pro
trpici lidstvo.

Nabijeni magické hole elektrickym, magnetickym nebo elek-
tromagnetickym fluidem je totéz, az na onu vyjimku, Ze pfi ném
odpada premistovani védomi do hole. Nabijeni jedné jediné hole
je ponékud komplikovanéjsi. Ovliviiuje-li mag magickou hul
pouze jednim fluidem, af elektrickym nebo magnetickym, stdhne
fluidum z univerza pomoci imaginace a upoutd ho do hole
zaroven se soustiedénym pfanim, aby v holi se nachazejici
fluidum ono piani okamzité realisovalo a to i tehdy, kdyZ je mag
vrthne do nejvétsi vzdalenosti bud na néjakou uroven nebo do
akasSického principu. Terminuje-li kupeni tak, aby v holi
z univerza nakupené fluidum automaticky sililo, to znamena, aby
pracovalo samocéinné bioelektricky nebo biomagneticky, stiva se
z takové hole nadmiru silna baterie. Doporucuji magovi, aby pred
kazdym upotiebenim nakupil dotyéné fluidum nejprve sdm
v sobé, aby se jeho vlastni sila rovnala sile fluida, v holi nakupe-
ného.

Nehodla-li tak ucinit, musi se alepon izolacné chranit tim
zpUsobem, Zze si hned zpocdtku natdhne hedvabné rukavice,
které si nejlépe sdm zhotovil. Teprve kdyz se takto isoloval,
vezme hil do rukou.

Protoze mag pracuje obvykle s obéma fluidy, necht vezme hal
s nakupenym elektrickym fluidem do pravé ruky a hil s naku-
penym magnetickym fluidem do levé ruky. Je vzdy lépe nabijet
dveé hole, jednu elektrickym a druhou magnetickym fluidem, a to
tim spiSe, jde-li o oby¢ejné pruty nebo o jednoduché drevéné
hole, které nebyly impregnované fluidickym kondenzdtorem.
Neni to sice nevyhnutelné tieba, ale kazdopddné se d4 takto lépe
pracovat. Ma-1i mdg magickou hil, kterd sice byla napIlnéna flui-
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dickym kondenzatorem, ale neni uprostied rozdélena, je pro
ného vyhodné;jsi, nabije-li hil pouze jedinym fluidem, protoze se
mu takto lépe pracuje. Jde-li o elektro-magnetické nabijeni, kde
maji tedy v holi ptsobit obé fluida, musi mag volit takovou hil,
ktera neni uprostied provrtana.

Namisto stfedu se navrtaji strany a kazdou polovinu se oddé-
lené opatfi fluidickym kondenzatorem. Mag si v§ak musi oznacit
onu polovinu, v niz se nachazi elektrické a polovinu, kde je
magnetické fluidum, aby si to pfi praci nepopletl. Pro lepsi
piehled oznaéi polovinu hole s elektrickym fluidem ¢ervené
a druhou polovinu s magnetickym fluidem modfe. Nabijeni
provede tak, aby nejvétsi fluidalni napéti bylo na koncich hole
a aby stied, hedvabnou niti isolovany, zlstal neutralni. Kazda
polovina hole se nabiji zvlast, takZze mag povede na pf. elektrické
fluidum z univerza a kupi je tak dlouho v jedné poloviné hole, az
je tato dostate¢né naplnéna, nacez provede ihned nabijeni druhé
poloviny magnetickym fluidem. Nesmi vS§ak nikdy kupit néko-
likrat za sebou pouze elektrické fluidum a pak zase nékolikrat
pouze magnetické fluidum. Vzdy je nutno udrzovat rovnovahu
obou fluidid v holi. Mag provede tedy v jednom dnu nejprve
kupeni elektrického fluidu a bezprostiedné po ném kupeni
magnetického fluidu. Pfi dals§im nabijeni si bude pocinat opacné.
Jinak plati vSechny dosud doporu¢ované smérnice.

Tento druh nabijeni elektrickym a magnetickym fluidem,
nebo spole¢né obéma fluidy, uplatni mag tehdy, hodla-li flui-
dalné pusobit bud v nejblizsi blizkosti nebo do dalky, at v Akashe
nebo na mentalni, astralni a hrubohmotné urovni. Jednotlivé
variace praci, na priklad s volty nebo pfi léCeni nemocnych, dale
jako nositele imaginace, nehodlam zde jednotlivé popisovat,
nebot kdo sledoval mou nauku pozorné az sem, muze si indivi-
dudlni pracovni metody sestavit jiZ sam.

K 4: Nabijeni zZivly

Toto nabijeni se da provadét dvéma zpiisoby a sice: Za prvé
ovlivni mag hul, af jednoduchou nebo opatienou fluidickym
kondenzatorem, imaginarné rozkazem moci, ze pouzitim hole
musi byt zivly magovi absolutné poslusny, ato bez rozdilu na jaké
urovni. Je-li magickd hil dostatecné nabita moci nad Zivly,
provedou ucinky zivlové bytosti. Mag udéla dobfe, rozsiri-li svou
moc na vSechny zivly, tedy ohen, vzduch, vodu a zem, takze se
nemusi omezovat pouze na jediny Zivel. Pfi evokaci necht mag
vola postupné vSechny prednosty Zivld pred svij magicky kruh
a necha je rovnéz postupné slozit pfisahu na magickou hiil, Ze ji
budou vzdy poslusny. Dodatec¢né muze mag vryt do své magické
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hole dotyéné symboly nebo znaky jednotlivych zivlovych pred-
nostd, ale to neni nevyhnutelné tieba, protoze hil zastupuje
v rukou maga jeho absolutni vili a moc nad kazdou zivlovou
bytosti. Tvary znaku jednotlivych pfednostii mize mag vypatrat
svym jasnovidnym zrakem v magickém zrcadle, nebo je pfemi-
znaky zivlovych bytosti popisuji v kapitole o hierarchii. Mag ma
kromé toho moznost utvorit si dle svého vlastniho nédzoru
a duchovniho vyvinu symbol dotyéného ziviu, nad kterym pak
nechid nékterého prednostu slozit prisahu, Zze tento bude
poslusen nejen symbolu, ktery mag vryl do hole, ale celé holi.

U druhého zptisobu nabijeni magické hole zivly nakupi mag
do hole pfimo z univerza, respektive z dotycné Zivlové sféry,
dynamicky pomoci imaginace onen Zivel, s nimz chce pracovat.
U tohoto druhu nabijeni neprovedou ucinky Zivlové bytosti,
nybrz mag sam. Toto nabijeni ma onu vyhodu, Ze ma mag vnitini
pocit spokojenosti, protoze je sim pri¢inou magického ucinku. Je
ovSem tieba zhotovit pro kazdy zivel jednu magickou hul. Tyto
hole se uklddaji do uschovy oddélené. Nesmi byt zaménovany
a svym zevnéjSkem se musi od sebe liSit. Pro snazsi orientaci si
mag opatii kazdou hul barvou zivlu. Zpocatku se projevi ucinek
jen na mentalni sféfe. Po del§im upotiebeni a po ¢astéjsim nabi-
jeni i na astralni sféfe a konecné bude znatelny i ve fyzickém
svété. Takovou holi se daji Zivlem ovliviiovat bytosti, lidé
a zvifata, ba dokonce i celd neziva pfiroda, podobné, jak je tomu
s elektromagnetickym fluidem. Zkuseni magové vyvolaji
s takovou holi nejpodivnéjsi pfirodni fenomény, jako na pf. ovliv-
neéni pocasi, rust rostlin a jeSté mnohé jiné.

K 5: Nabijeni akaSickym principem

S timto principem muze byt magickd hil pomoci imaginace
sice ovlivnéna, ale nikoliv nakupena, protoze se akasicky princip
neda zhustit. Castym meditovanim o vlastnostech akashického
principu se véemi aspekty dokdze mag s takovou holi utvofit
pfimo v akasickém principu priCiny, které se projevi v mentalni a
astralni sféfe a rovnéz i na hrubohmotné urovni. Takto nabitou
magickou holi mize mag imaginarné skrze hil upoutat do Akasy
silu nebo vlastnost, ktera pak podobné jako volt, ktery byl
utvofen elektromagnetickym fluidem, bude mit pfimy vliv ze
shora dol na tfidimenziondlni svét. Takova magicka hal vzbu-
zuje na kazdé urovni u pozitivnich inteligenci hlubokou tctu a
negativnim bytostem nahéani bazen. Tento druh nabijeni voli
ponejvice magoveé, ktefi pracuji s negativnimi bytostmi, s tak
zvanymi démony, a chtéji je ucinit poddajnymi. O tomto odvétvi
viz blizsi popis v kapitole o nekromancii.
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K 6: Nabijeni svételnym fluidem

Univerzalni svétlo, z néhoZ bylo v§e stvofeno, nakupi mag, se
zietelem na vlastnosti svétla, v holi pomoci imaginace tou mérou,
ze hil sviti jako slunce, jako koncentrované univerzilni svétlo.
Timto zplsobem nabijend hul slouzi vétSinou teurgickym
ucellim, tj. pro evokovani vysokych svételnych bytosti a inteli-
genci, protoZe je vyteCnym pfitazlivym magnetem, skrze ktery
mag upozorni dotyéné svételné bytosti na sebe, na své pianiana
svou vili. Ostatné plati vSechny dosavadni smérnice, jako na pi.
izolace hole bilym hedvabim, petlivé uschovani atd.

Miég miZe se svou magickou holi plsobit nejen na hruboh-
motné urovni, ale pii pfemisténi své mentalni nebo astralni ruky,
nebo pfi pouziti obou moznosti, pfemisti sou¢asné mentalni a
astralni tvar své magické hole do dotyéné sféry, ve které uplatni
svij vliv, aniz by musel drzet hil ve fyzické ruce. Pfi exteriorisaci
-vymisténi- celého mentdlniho téla vezme do mentdlni fiSe
nejen mentalni tvar své magické hole a jejich kvalit, ale i mentalni
tvar viech ostatnich magickych predmétii a pomicek amize tam
pusobit pravé tak, jako kdyby se tam nachdzel a pracoval celym
fyzickym télem. Nech( mdg nikdy nezapomene, Ze hil zndzor-
nuje jeho opravdovou viili v celé své dokonalosti, absolutnosti a
moci, coZ je mozZno porovnat s magickou pfisahou.

Mnoho magl symbolizuje magickou hil nejen jako svou vili,
ale také jako magickou pfisahu, kterd z hermetického hlediska
nemuze a nesmi byt nikdy porusena. Cetni magové vryvaji do
svych holi jednotlivé symboly, odpovidajici vili a ovlivnéni jejich
holi. Mag mizZe volit bud univerzalni, nebo zvlastni individualni
symboly, znameni, znaky inteligenci, boZskd jména a pod., ktera
vyjadiuji absolutni magovu vili. Toto polindni je zcela indivi-
duélni a je véci kazdého jednotlivce. Mag bude na zdkladé téchto
navodu jiZz védét, jak si ma pro své ucely poCinat a svou magickou
hil mize pfipadné opatfit tajnym jménem, které obsahuje jeho
vili. Je samoziejmé, Ze takové jméno musi ziistat utajeno a
nesmi byt nikdy hlasité vysloveno.
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MAGICKY MEC, (MAGICKA DYKA,
MAGICKY TROJZUBEC)

Pri nékterych citacich se negativni a jiné podobné bytosti
velmi nerady pfemisfuji do nasi zemské atmosféry. Trva-li mag
na tom, aby se mu zjevily, pouzije pii svych evokacich magického
mece, jestlize nevystaci se svou magickou holi. Magicky me¢ ma
vice symbolickych vyznami, ale vSeobecné zastupuje symbol
absolutni poslusnosti bytosti nebo sily via¢i magovi. Zaroven je
mec symbolem vitézstvi a pfevahy nad kazdou silou a bytosti.

Mec je v analogii s ohném, je tedy aspektem ohneg a téz slova.
Jiz bible pravi: ,Na pocdtku bylo svétlo -slovo- a to slovo bylo u
Boha”. Kdo se vyzna v symbolice, vzpomene si zajisté na to, Ze na
pf. archandél Michael, ktery potiel draka, byl vZzdy zobrazovan s
plamennym mecem v ruce, pfi ¢emz drak predstavuje nepra-
telsky smyslejici tj. Negativni princip. Také Adam a Eva byli z rdje
vyhnani andélem s plamennym mecem. I zde je symbolicky
vyznam upiné jasny a jednoznalny.

Za pomiicku slouzi magicky mec obvykle jen v pfipadech, kde
musi mag na silu nebo bytost ucinit urcité nasili, ur€ity natlak ato
vetSinou proti viali citované bytosti. Nepostradatelnou
pomuckou je mec pro takové magy, ktefi se zabyvaji vyhradné
démonologii, takZze by bez mece nedosahli nikdy pozitivnich
vysledki. Opravdovy mag vystaci vétsinou se svou magickou
holi. Pfesto si ani on neopomene pofidit takovy magicky
pfedmét, jakym je magicky mec, aby ho v pripadé potfeby mél
vzdy po ruce. Magicky mec dava magovi zvySenou jistotu a zpev-
nuje jeho autoritu. Pfi svych operacich, zejména evokacich,
sahne po meci jen tehdy, chce-li mu néjaka sila odporovat, nebo
odepfit mu poslusnost.

V nékterych grimoarech se mluvi namisto o meci o dyce.
Magickda dyka neni nic jiného, nez zmenSeny mec s toutéz
symbolikou. Zptsob zhotoveni dyky je tyz jako u mece.

Pfi citovdni démonu a nizkych duchid se dd me¢ nebo dyka
nahradit trojhranou vidlici, kterd se nasadi na delSi dfevéné
drZadlo, podobné jako dfevéna vidlice. I trojzubec je, stejné jako
meé nebo dyka, donucovaci prostiedek. V grimoarech se také
jesté doporucuje opatfit trojzubec rdznymi rytinami bozskych
jmen. Toje zcela individudlni a fidi se i¢elem evokace a postojem
maga. Trojzubec je zaroven rozsifend symbolika mece, nebof ony
tri hroty poukazuji na tfidimenziondlni svét a mag muize bytosti
donutit k tomu, aby splnily jeho pfdni nejen na mentalni a
astralni urovni, ale i v hrubohmotném svété, nebo ve vSech tfech
urovnich soucasné. Pii této prilezitosti se zminuji také jesté o
tom, Ze se démoni projevuji obvykle s trojhranou vidlici a Ze
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byvaji i takto zobrazovani. To ale rozhodné nema znamenat, Ze
snad v tak zvaném pekle napichuji duse a pod. Tento nazor sice
vznikl a byl mylné roz8ifen. Projev bytosti s trojhranou vidlici
znamend, Ze se jejich vliv vztahuje na mentdlni, astrdlni a
hrubohmotny svét.

Dalsi moznost upotiebeni skytda magicky meé, dyka a troj-
zubec a sice, Ze mag muze nezadouci zjevy, na pf. larvy, stiny,
elementaly, elementiry a pod., které by se mu chtély pii evoka-
cich ndsilné vnucovat, rozdrtit hrotem jednoho z téchto magic-
kych pfedméti. Jind moznost upotiebeni, kterd je zndma jen
malokomu, ale zasluhuje téz zminky je ta, Ze magicky me¢ nebo
magicka dyka -nikoliv vidlice- vvkona mégovi dobré sluzby i jako
hromosvod.

Skon¢il-li mdg svou evokaci a ukldda-li se po citovani vyssich
negativnich bytosti, démonickych knizat a pod. k odpocinku,
neni viak docela jist, Ze ho tyto bytosti nechaji klidné spat, mize
své loZze obehnat magickym hromosvodem. Tento hromosvod
zhotovi tak, Ze kolem nohou liZka povede médény nebo zelezny
drat, jehoZ oba konce ovine kolem mece nebo dyky, nateZ mec
nebo dyku zarazi do podlahy. Drat utvofi kolem lizka uzavieny
kruh i tehdy, ma-li tvar étyfhranu, a dyka slouzi k tomu, aby
odvedla do zemé vlivy, které jsou na maga vysilany. Pfi vedeni
dritu se mag soustieduje na to, Ze tvofi kruh a Ze ani bytost, ani
nepfiznivy vliv nemuizZe vniknout do kruhu tj. do 1Gzka a Ze kazdy
vliv, at kymkoliv vyslan, je zadrZzen a prochazi dritem do zemé.

V takto magicky chrdnéném a hromosvodem opatfeném
ldzku muze potom mag klidné spat a mize byt jist, Ze ho nemiize
zasahnout a ani pfepadnout Zadny vliv, af by pfichazel z jakékoliv
sféry. Neni-li magicky mec¢ nebo magicka dyka po ruce, nebo
potfebuje-li mig tento magicky pfedmét pro jiné ucely, vezme
namisto toho novy niz, ktery pak upotiebi vZzdy jen pro tento
ucel. Tento magicky hromosvod chrani také, a to zejména ve
spani, pied vlivy ¢ernych magid. ZkusSeny a dokonale vyvinuty
mag tento prostiedek arcit nepotiebuje, protoze dokaZe utvofit
se svym mecéem nebo se svou dykou pomoci imaginace mentalné
nebo astralné magicky kruh kolem svého lizka, ktery ho chrani
proti kazdému nezadoucimu vlivu.

Zhotoveni magického mece je zcela individualni. V béZnych
navodech rdznych knih se mdagovi doporucuje, aby pro své
magické operace ziskal mec, se kterym byla nékomu zaziva ufata
hlava. To ma v magovi, kdykoliv vezme me¢ do ruky, vyvolat
urCity pocit ucty a napéti. Takovy me¢ maji obvykle kouzelnici,
ktefi musi teprve vnéjSimi vlivy uvést své védomi do vhodného
zvySeného stavu. Hermetik takové a podobné predbéiné
podnéty nepotiebuje a také je nedoporuéuje, za predpokladu, Ze
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mag v sobé vyvinul vSechny ostatni potfebné schopnosti. Z dobré
ocele (elektro-ocele) zhotoveny mec staci uplné. Nemize-li si
mag zhotovit me¢ sam, necha si ho udélat u kovafe nebo jiného
odbornika. Délka mece se fidi velikosti clovéka a méfi asi 70 cm
aZz 1 m. Rukojef mece muiize byt zhotovena z médi, protoze je méd
velmi dobry fluidicky kondenzator.

Tvar mece nehraje tak velkou ulohu. Brousen potiebuje byt
eventualné jen na jedné strané, musi vsak mit ostry hrot. Je véci
maga, chce-li si rukojef mece néjak ozdobit nebo opatfit vhod-
nymi symboly. Tolik o zhotoveni magického mece.

Tak zvané nabijeni mece provede madg tim, Ze imaginarné
vlozi do mece vlastnost, tomuto predmétu pfislusejici, tj. moc
nad veSkerymi bytostmi, absolutni vitézstvi a respektovani mece
jako symbol boje, zivota atd., a tyto vlastnosti Castym opako-
vanim dynamicky zesili. Mdg muzZe ale také do mece nakupit
svételny fluid, takze se me¢ bude podobat Zhoucimu slunci,
plamennému meci, podobné jak je vSeobecné zndmo o archan-
délu Michaelovi v symbolickém zobrazeni mece,

Hlavni véci je spravny postoj k magickému meci ve spojeni s
neochvéjnou virou na absolutni vitézstvi ve vSech urovnich,
kterd proptijcuje meci moc, aby se ho bdla kazda sila, kazda bytost
a aby mec respektovala v kazdém sméru. Po kaZdém upotiebeni
musi mag meé ovinout bilym nebo ernym hedvdbim a uschovat
ho pravé tak peclivé, jako své ostatni magické predméty.

Mentalnim putovanim muze mag pifemistit duchovni tvar
mece namentalni uroven a mize, meCem vyzbrojen, navstévovat
planetdrni sféry pravé tak, jako se svou magickou holi, a uplat-
niovat tam podle svého pfani svij vliv. Je zfejmé, ze v taméjSich
urovnich musi byt poslusna kazda bytost. Mag miize také pri
svych magickych operacich -evokacich-pfemistit pomoci imagi-
nace svou mentalni rukou mentélni tvar mece do urcité trovné a
piimét tam bytost k tomu, aby jednala dle jeho viile. Takovy
natlak si bez ndsledkd muze vSak dovolit pouze méag, jenz ma
Cisté srdce a uSlechtilou dusi. Kdyby se toho odvazil pouhy
kouzelnik, pfivolal by na sebe zast bytosti a byl by vydan jejich
vlivu. Déjiny okultni védy neklamné zaznamenaly mnoho
piikladl tragického osudu a jesté tragictéjsiho konce mnohého
kouzelnika. Upoustim od liceni jednotlivych pfib&hd, protoze to
rozsah knihy nedovoluje.
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MAGICKA KORUNA (CAPKA, CELENKA)

Pri kazdé ritudlni magické operaci, bez rozdilu zda jde o
evokaci, invokaci nebo o jiné ritudlni magické prace, ma mit mag
pokryvku na hlavé. MizZe to byt zlata koruna, do nizZ byly vryty
magické znaky, ale pravé tak dobfe Capka, nebo jind pokryvka
hlavy, nesouci znaky makro- a mikrokosmu, nebo symbol
Bozstvi, s nimZ je mag ve spojeni, nebo jehoZ tvar pfijimd a
znazornuje. Symboly musi byt naneseny bud dobrou barvou,
nebo mohou byt vySity hedvabim. Symbol makro- a mikrokosmu
je na pf. Sestihran uprostfed dvou kruhi. Do vnitfku Sestihranu
piijde jako mikrokosmicky symbol {lovéka plamenny pentagram.
Zhotovuje-li si mag ¢apku sdm nebo dé-li si ji vy$it, mize nechat
kruhy zobrazit zlatou barvou na znameni Nekonelnosti,
Sestihran stfibrnou barvou na znameni Stvofeného univerza a
pro pentagram uvnitf §estihranu voli barvu bilou nebo fialovou.

Namisto pukrﬁvky hlavy, kterd ma mit podobu capky nebo
turbanu, postaci i hedvabna cCelenka, tak zvani magusovska
celenka kterou si d4 mag na hlavu v bilém, fialovém nebo
gerném provedeni. Celo zdobi le popsany makm- a mikrokos-
micky symbol, ktery nechd mdg bud vySit nebo ho zhotovi z
pergamenového papiru s pfislusnym zbarvenim. Namisto makro-
kosmického symbolu voli mag pfipadné i jiny symbol, ktery
rovnéz znazornuje spojeni s Bozstvim. Mdg muize také volit na pr.
znak krize, ktery vyjadruje soucasné plus a minus a svymi ¢tyrmi
konci naznacuje étyfi Zivly. Také symbol bratri riZzového kfize si
muzZe mag zvolit. Je to kfiZ se sedmi riZzemi uprostied, ktery
rovnéz upozornuje na Ctyfi zivly, na plus a minus a na sedm
planet, s nimiZ je mig ve spojeni. Mig neni odkdzan na uréity
symbol a svlij duchovni vyvin, sviij cil, svou zralost a kosmickou
spojitost mize vyjadfit libovolné nékolika symboly, které na své
¢apce nebo Celence umisti.

Rekl jsem jiz, ze koruna, Capka nebo celenka je symbol
hodnosti magovy magické autority. Je symbol vyspélosti jeho
ducha, symbol spojitosti s makro- a mikrokosmem, tedy s velkym
a malym svétem, je tudiZ nejvysSim znakem jeho magrcke moci, s
niz mag knrunuje svou hlavu. VesSkeré potreby, at ¢apka, koruna
¢i celenka musi byt zhotoveny z nejlepSiho materidlu a smi
slouzit vyhradné jen ritudlnim ucelim. Jakmile byla Capka,
celenka nebo koruna zhotovena a vyzkouSena, musi ji madg
posvétit meditaci a svatou pfisahou, Ze svou hlavu s ni ozdobi jen
tehdy, je-li zajedno s ideji Bozské spojitosti a Ze Capky pouZije jen
pfi magickych operacich, vyZzadujicich symbolického vyjadieni.
Pfislozeni pfisahy nechf mag polozi svou pravou ruku na ¢apku a
soustiedi se pfi tom pomoci dokonalé imaginace, ze Capka v
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okamziku, kdy ji posadi na hlavu, pfivodi ihned spojeni s jeho
bozstvem nebo se symbolem na ¢apce umisténém. Potom af
ulozi mag svou magickou pokryvku hlavy ke svym ostatnim
magickym pomutckam.

Je-li mag vhodnou meditaci ptipraven zahdjit evokaci a posadi
si na hlavu svou magickou pokryvku, spoji se okamzité se svym
Bozstvem a pociti nejen v sobé posvatnou atmosféru, ale i v celé
mistnoti, nebo prost& tam, kde se pokryvkou odiva.

Mag poznava, Ze i pokryvka hlavy je dilezitou soucasti jeho
magickych pfedmétl a ze ji musi rovnéZz vénovat celou svou
pozornost. 1 kouzelnici pouzivaji pokryvky hlavy, zdobené
magickymi znaky démoni, ale jen maloktery kouzelnik zna jeji
pravy vyznam a spravné zachazeni, natoZ vlastni symboliku.
Kdezto mag, ktery kond vie védomé, nemizZe nikdy klesnout na
uroven kouzelnika a nebude nikdy konat néco, co by mu bylo
nesrozumitelné. Kazdy ikon ma pro ného zvlastni vyznam,
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MAGICKY PLAST (PRADLO A OBUV)

S tim si mdg bude pocinat pravé tak, jako s ¢apkou nebo s
celenkou. Magicky plast je dlouhy, z hedvabi zhotoveny, ktery se
zapind az ke krku a sahd az ke Spickdm nohou. Rukavy plasté jdou
az k zapésti. Plast se podobd knézskému rouchu a vyjadfuje
symbolicky absolutni ¢istotu vSech ideji a ¢istotu magovy duse.
Zaroven je plast (i pradlo a obuv) symbolem ochrany. Tak jako
chrani ostatni odév fyzické télo ¢lovéka pfed vnéjsimi vlivy -
zimou, destém-, pravé tak slouzi magicky plast magovi za
ochranu pfed nezddoucimi vlivy, které by mohly magovo télo
skrze astrdlni a hrubohmotnou matrici jakkoliv napadnout. Jak
jsem jiz vicekrat opakoval, je hedvabi nejlepsi izola¢ni litkou
proti vSem astralnim a mentalnim vlivim jakéhokoliv druhu.
Proto je z hedvabi zhotoveny plast znamenitym izolaénim
prostfedkem, jehoZ je moZno pouZzit i pfi jinych pracich, které
nejsou pifimo ve spojeni s ritudlni magii, jako na pf. k ochrané
astralniho a hrubohmotného téla, pfi mentdlnim a astrdlnim
putovani, aby se bez madgova svoleni nemohla ziddna bytost
zmocnit jeho astrdlniho a hrubohmotného téla. I pfi jinych
podobnych pracich, kde jde o izolaci mentalniho, astrdlniho a
hrubohmotného téla, se dd magického plasté uspésSné pouzit aje
véci maga, aby si v tomto sméru urcil variace podle vlastniho
uvazeni.

Rozhodné ale nesmi byt pro ritudlni magii nebo k evokacim
pouZito takového plasté, ktery slouzi pro obycejné ucely, even-
tualné ke cvieni nebo k béZnym magickym pracim. Pro vysokou
magii si mag musi pofidit zvlastni plast, jehoz barva musi vzdy
odpovidat ucelu. Pfi obvyklé astralni a mentalni praci nebo pfi
experimentovani muize byt izolaéni pl4sf navléknut i na ostatni
Sat, kdezto pfi ritudlni magii a pti evokacich prijde magicky plast
na nahé télo. Je-li chladné pocasi, mlize si mdg obléci nejprve
kosili a kalhoty, zhotovené rovnéz z pravého hedvabi a pies né si
navlékne plast. V tomto pfipadé musi mit hedvdbné pradlo tutéz
barvu jako plast. Obuv pozustdva z pfeztiivek v barvé plasté a je
opatfend koZenou nebo gumovou podesvi.

Barva plasté se fidi praci, ideji a ucelem, ktery mag sleduje.
Muze v3ak volit jednu z onéch tfi univerzalnich barev a sice bud
bilou, fialovou nebo ¢ernou. Fialova barva je barva Akdsy a plati
skoro pro viechny magické prace. Bilou barvu voli mag pro svij
magicky plast jen tehdy, jde-li o vysoké a dobré bytosti. Cerna
barva je vyhrazena negativnim bytostem a sildm. S témito tfemi
barvami muze mag konat skoro vSechny ritudlni operace. Muze-li
si to finan¢né dovolit, pofidi si tfi plasté, kazdy v jedné z uvede-
nych barev. U koho finanéni otdzka nehraje ulohu, voli pro své
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magicke plasté barvy, jeZ jsou v analogii s barvami planet, respek-
tive sfér, s nimiz pracuje, takze voli:

pro saturnské bytosti barvu temné fialovou,

pro jupiterské bytosti barvu modrou,

pro marsovské bytosti  barvu rudou,

pro sluneéni bytosti Zlutou, zlatou nebo oranZovou,
pro venusské bytosti zelenou,

pro merkurské bytosti  opalisujici -taft-,

pro mésiéni bytosti stFibfitou nebo bilou.

Takovy néklad si ale mizZe dovolit pouze majetny mag. Kdo neni
tak dobfe situovan, vystadi s jednim odévem a to v barvé svétle
fialové. PlA§t musi mit tutéZ barvu jako ¢epka nebo Celenka.
Je-li plast usit, nechf ho mag vypere v tekouci vode, aby ho
zbavil cizich vlivi. Jakmile uschne, vyzehli si ho méag sdm, aby jiZ
nepfiSel do styku s cizi rukou. Tyto pokyny mag jisté uzna za
opravnéné, nebof na jemnocitného maga pusobi jiZ rusivé, kdyz
se druhd osoba, tfeba by byla i rodinnym pfislu§nikem nebo
pritelem, dotkne jeho magickych predméti. Pripraveny magicky
plast poloZi potom mag prfed sebe, imagindrné se spoji se svym
BoiZstvim a Zehna plast, ale nikoliv jako osobnost, nybrz jako
evokované BoZstvi. Nechf ucini nad plastém slib a pfisaha, ze ho
bude pouzivat pouze pro ritudlni ucely. Timto zplisobem ovliv-
nény a impregnovany plast ma pak skutecné magickou silu a
poskytuje magovi pfi praci absolutni jistotu. Dfive nez mag uéini
odév magickym, miiZze na ném vy$it podle své libosti, podobné
jako na ¢epce, univerzdlni symboly. To vse je individualni zalezi-
tosti maga. MiuzZe byt jist, Ze se pfi tom nedopusti Zddné chyby.
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MAGICKY PAS (OPASEK)

K magickému plasti patii jeSté také magicky opasek (pas),
ktery ovinut kolem pasu drzi plasf pohromadé. Opasek si mag
zhotovi bud z téhoZ materidlu jako plast a ¢apku, nebo z kize,
ktera vSak musi mit barvu odévu.

Stafi mdagové davali pfednost opaskim, zhotovenym ze Ivi
klze, kterou pro tento ucel nejprve vhodné zpacovali. Lvi kizi
meli za symbol sily a ovladani. Symbolicky vyznam opasku
ukazuje vskutku na ovladani zZivld, tedy na magickou rovnovahu,
a horejSi i dolejSi cast lidskeho téla, kterd je uprostied spojena
opaskem a zobrazuje vahu. Zvoleny symbol miZe mag vryt nebo
vkreslit bud do kiZe nebo ho vysije na hedvabny pas. Symbo-
lickou kresbu Zivlové rovnovahy a ovlddani Zivld vyjadii podle
vlastniho uvazeni. Nakresli eventudlné kruh, do néhoz zakresli
pentagram, otoleny hrotem nahoru, a do pentagramu umisti
trojhran na znameni ovlddani zivlu tfech fisi. Do stfedu trojhranu
pfijde stejnoramenny kiiz, zndzornujici principy plus a minus a
rovnovahu. S ostatnim si bude mag pocinat pravé tak, jako u
plasté a Capky, takZe magicky opasek posvéti (pozehna) a sloZi pfi
tom slib, Ze se bude odivat opaskem pouze pro ritualni ucely.
Opasek ulozi mdg soucasné s plastém u svych ostatnich magic-
kych pfedmétu.
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DALSi MAGICKE POMUCKY

U téchto si bude mdg pocinat pravé tak, jako u magickych
pfedméti, které jsem jiZ popsal. Magickych pomicek je jesté cela
fada. VSechny zde uvést nemohu, nebot magické pomucky se fidi
podle uéelu, pro ktery maji byt zhotoveny.

Tak napfiiklad potfebuje mag ke psani a ryti talismanu psaci
nafadi, inkoust, rydlo, jehly a hedvabi k vysivani, ddle pergame-
novy papir, barvu, k ur€itym operacim i obétni krev tzv. posvatny
olej, se kterym natira své magické predméty a na urcitych mistech
i své té€lo. Dile sul, kadidlo nebo jiny vykufovaci prostiedek,
dutky, jichz pouzije podobné jako magického mece a pfifkne jim
tutéz symboliku jako meci. Kromé toho fetéz, ktery znazornuje
symbolicky vyznam spojitosti makro- a mikrokosmu se viemi
jeho sférami. Retéz je zaroven symbolem zaclenéni do velkého
bratrstva magu a do hierarchie ve§kerych bytosti makro- a mikro-
kosmu. Retéz nosi mag jako §perk kolem krku, ¢&imz dav4 najevo,
Ze je clankem spojitosti vSech opravdovych magu.

Pro urtité magické operace se pouziva také pohdru, jako
symbolu moudrosti a Zivota, z kterého mdag pfijima pfi urcitych
magickych ukonech obétni pokrm -eucharistii- a svatost pfiji-
mani. Vinem naplnény pohdr slouzi k tomu, nabijet vino,
podobné jako u krestanského pfijimani, boZskou silou
-kvalitou-. Pfi nabijeni se mdg proméni ve své Bozstvi a zehna
vino, to znamena Ze ho proméni v bozskou krev -moudrost, silu,
Zivot-, Prerusi-li obtas mag svou prici, upije trochu proméné-
ného vina a iicastni se takto svatosti pfijimani. O tom pisi obS§irné
jizve svém prvnim dile ,,Brana k opravdovému zasvéceni” v kapi-
tole o eucharistii.

Dalsi pomuckou pri evokacich muze byt i zvonek. Tento se
zhotovi podle predpisu z elektromagicum, t.j. smés vesSkerych
kovl, planetam odpovidajicich. Zvonku pouZije mag pouze
tehdy, che-li neviditelny svét rytmickym zvonénim na sebe
upozornit. Rytmus a pocet zvonkovych uder odpovida &isel-
nému rytmu dotyéné sféry, se kterou chce mag vstoupit do
kontaktu. Jen malokdy se skuteé¢ni magové fidi touto orientalni
metodou. Naproti tomu v Orientu -ponejvice v Tibetu- je tento
citatni zpusob, pfi némz se vyzvani zvonkem, tluée na cimbal
atd., hodné roz§ifen. Ze vSechny tyto pomuicky musi byt nové a
Ze se jich smi pouzit vyhradné jen pro uéel jim ureny, jsem jiZ
nékolikrat podotkl. Kazdou pomicku hned po upotfebeni dobie
uschovejte. Neni-li ji vice tieba, nebo nemate-li v imyslu ji jesté
nékdy pouzit, uciite ji neSkodnou nebo ji znicte. Kdybyste
nékterou magickou pomucku upotiebili pro jiné ucely, znesvé-
tite ji a ucCinite ji magicky nepusobivou,
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Se v§emi magickymi pomuckami a pfedméty zachdzejte jako s
relikviemi. Cim vétsi pééi jim vénujete, tim vétsi magickou piso-
bivost budou mit.
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PENTAKL, LAMEN NEBO ZNAK

Mezi pentaklem a znakem je jisty rozdil: pentakl zndzornuje
univerzalni symbol moci a pomoci magické hole nebo imaginace
se nabiji vlastnosti uréité sily. Pentakl ma za ucel pusobit na
bytost uréitym vlivem, vzbudit v ni iictu a pfimét ji k poslusnosti,
aby jednala dle magovy vile. Univerzalni symbol si zvoli mag
podle niabozenského postoje. Muize to byt tentyz univerzdlni
mocensky symbol, ktery si mdg vyryl nebo vy§il na svou pokryvku
hlavy (korunu, ¢apku, ¢elenku), tedy Sestihran, utvoieny ze dvou
trojhrani, v jejichz stfedu je pétihran ¢ili pentagram. Stfed penta-
gramu zapliuje rovnoramenny kfiz. I samotny kfiz mize byt
univerzdlnim symbolem.

Mnoho magu si oblibilo pentakl Salomonis, pouZzivajice ho
jako donucovaciho symbolu pro vSechny bytosti. Kazdopadné si
mag nezvoli nikdy symbol, jehoZ grafické mu znazornéni by dle
analogie s univerzalnimi zakony nerozumél, protoze by nedo-
kazal vyjadrit autoritu, nezbytnou pro splnéni svych ucelq.
Symbol muze jen tehdy spradvné magicky pusobit, jestlize mag
rozumi jeho celému vyznamu a mad k nému spravny postoj.
Bude-li si toho mag vZzdy védom, zvoli takové symboly, které jsou
mu srozumitelné a jimiz zastupuje ideu své moci.

U porovndni s pentaklem je znak grafické zndzornéni bytosti,
sily nebo urovné, kterd odpovida kvalité té které bytosti a je
symbolem vhodné vyjadrena.

Rozeznavame tfi druhy znaki a to:

1. Znaky tradiéni, to jsou takové, které byly zjistény bud jasnozfi-

vosti, nebo byly magovi poskytnuty bytostmi pfi jeho mental-
nich navstévach v jednotlivych sférach. Na tyto znaky reaguji
bytosti jen tehdy, dokdze-li se mag premistit do jejich
mocenské sféry. Z baterie, kterou mag nap4ji ¢astym pouZitim
jednoho a téhoz znaku, posiluje svij vliv, kterym pak na bytost
pusobi.
Cetnym opisovanim a Kopirovanim znakQd vznikly chyby,
takZe znaky byly stdle vic zkomoleny, Casto i védomé, aby s
nimi pracujici mdg mél ztizeny nebo uplné znemozZnény
uspéch. Mag, jehoz astralni smysly jsou vyvinuty, se muize
zavedenim akasSického principu -transu- a zaméfenim se na
znak presvédcit o jeho pravosti, ¢imzZ je mu ddna moZnost znak
opravit.

2. Znaky univerzalni, které symbolizuji jak kvalitu a rozsah moci,
tak i vlastnosti bytosti. Grafickym znazornovianim a s ohledem
na zdkony analogie si mag muize takové znaky sdm zhotovit a
pomoci imaginace je muZze nabijet dotyénymi vlastnostmi
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ducha. Na tyto znaky musi pak bytost reagovat bez jakéhokoliv

kladeni odporu.

3. Znaky, které si miZe mag zhotovit podle vlastniho néazoru,
aniz by pfi tom musel sledovat jakoukoliv analogi¢nost. Tyto
znaky musi oviem nechat schvalit bytostmi. Za ucelem pfijeti
takového symbolu nebo znaku se mag premisti se svym
duchem do sféry oné bytosti a necha bytost na tento sviij znak,
jeho tvar, kresbu atd. pfisahat, Ze bude na znak vZdy reagovat.
Lémen je tolik jako univerzdlni symbol, nezastupuje ale

symbol mikro- a makrokosmu, nybrz vyjadfuje magovu
duchovni a duSevni autoritu, postoj a zralost. Laimen se obvykle
nasije na odév v mistech hrudniku, nebo se vyryje do vhodného
kovu a nosi kolem krku jako amulet, nebo se nakresli na pergame-
novy papir a nosi rovnéZz oddélené. Limen vyjadfuje svym
symbolickym znazornénim dokonalou magovou autoritu.

Pti magickych operacich slouZzi talisman magovi vétSinou jako
ochranny prostiedek proti neZddoucim vlivim a také jako
pomiicka k dosazeni pronikavého uspéchu. Talisman muze byt
grafické znazornéni vlastnosti nebo schopnosti, s nimiZz byl
nabijen. Nabijeni provede bud mag sam nebo bytost, kterou za
timto ucelem evokoval. Provede-li nabijeni bytost, jde k nabijeni
potiebna sila na ukor fluidaini sily bytosti nebo jejich silového
zasobniku. I v tomto pfipadé mize mag do talismanu vyryt
tradicni znaky. To jsou takové, které bud presly z jednoho maga
na druhého, nebo které dala bytost sama magovi k disposici.

Dile jsou jesté znaky relativni, které si mag nechd od bytosti
schvalit.

Pro ritualni ucely zhotovi mag pentakl, lamen, znak nebo
talisman dle analogie urovné bytosti k zivlim, planetdm, zvéro-
kruhu, bud z vhodnych kovd, do nichZ vryje znaky nebo symboly.
Tyto miize ale také vyryt na malou voskovou desticku, kterou si
zhotovi sam z ¢istého véeliho vosku a potom ji nalezité ovlivni.
Take z pergamenového papiru se daji zhotovit znaky, pentakle,
talismany, na ktery mdag nakresli nebo namaluje symboly
prislusnou barvou nebo tusi. Mag muze pro sviij znak zvolit take
saci papir, ktery impregnuje fluidickym kondenzatorem. Na saci
papir vSak nesmi kreslit symbol tekutou barvou, nybrz mékkou
barevnou tuzkou, aby pfi kresleni znakt atd. barvy nesplyvaly.

Pri nabijeni znaku, pentaklu, talismanu nebo lamenu pi‘ejede
mag prstem vryté nebo nakreslené znaky a soustiedi pomoci
1magmace do znaku, ldimenu nebo pentaklu urcitou vlastnost. Pfi
tom musi dojit ke spojeni s Nejvyssim, tedy s Bozstvem, takze
nikoliv mag sdm, nybrZ BozZstvi skrze ného, t. j skrze jehn télo,
znak nabiji. Namisto prstu vezme mag na pomoc svou m_agrckuu
hil, se kterou provede nabijeni talismanu nebo znaku. Neni
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pochyby o tom, Ze takovy talisman a pod. pak skutecné magicky
pusobi, nebot se timto postupem stane pentakl nebo talisman
posvécenou relikvii, o jejiz magické plsobivosti je mag dokonale
presvédcen.

Rizné bytostni znaky popisuji obsirné ve zvlastnim useku o
hierarchii bytosti a jejich vlastnosti, jakoZ i jejich rozsahu moci.
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KNIHA FORMULI

Vsechna dosud vydanad dila, jejichZ obsah pojednava o ritualni
knihu, knihu formuli, knihu obsahujici zaklinaci formule pro
dotyéného ducha nebo dotyénou bytost, kterou mag cituje nebo
zaklina. JelikoZ ale obsahu této kapitoly dosud nikdo spravné
nerozumél, je zcela na misté, kdyz z hermetického hlediska
poskytnu magovi o ném smérodatné vysvétleni.

Upozornuji predné na to, Ze je na omylu kazdy, kdo se
domniva, Ze si potifebuje pouze pofidit knihu, do které si zapise
zaklinaci formule na ducha, dile, Ze postaci, kdyz se tyto formule
nauci nazpamét a potom je prosté odrikd, nacez se mu ihned zjevi
Zadouci bytost. V8echny grimoarie ze staré i nové doby, které se
mi aZz dosud dostaly do rukou, obsahuji, pokud jde o spravny
vyklad knihy formuli, Zel, jednu a tutéz chybu. Pravi zasvécenci
se usmivaji nad touto mystifikaci a lituji upfimné vsech, ktefi
nasledkem mylného pojeti konaji marnou praci. Jednak se o
formulové magii psalo nejasné plnym pravem a skutecné
tajemstvi nebylo jen proto viibec nikdy odhaleno, aby se pifedeslo
jakékoliv profanaci.

Protoze je tato kniha ur¢ena jen pro eticky vyspélé, a skutecné
jen zrali lidé jsou s to, dosahnout s mymi navody uspéchu,
pochopit pravé zasvéceni a osvojit si vnitiné jejich obsah, pojal
jsem umysl hovofit i o této kapitole zcela oteviené.

Predné nesmi kniha formuli byt vzata doslovné, nebot pojme-
novani ,magické formule”, jak uvedeno v grimoarech, slouzilo
jednak za kryci plast pro urcité ideové pochody a jednak k tomu,
aby uvedené barbarské vyrazy -slova, yména- privedly védomi
dotyéného operatéra z normalu a uvedly je do urcitého extatic-
kého stavu, v némz mél dokazat bytost nalezité ovlivnit. Celkem
vzato jsou vSak uspéchy, jichz miZe nepripraveny operatér s tim
dosahnout, bud halucinace, stiny, fantomy nebo nedokonalé
mediumistické vysledky, které nehodlam blize popisovat.
Vétsinou jsou tyto mediumistické fenomény, jedna-li se viibec o
takové, koneCnym vysledkem exteriorizace podvédomi. Stava se
také, Ze tu a tam dojde i k vzniku elementalt a pfi silné emanacni
schopnosti dokonce k utvoreni elementart, které jsou véetné
praxe skuteénému magovj znamy jiz z mého dila ,,Brana k oprav-
dovému zasvéceni’. Tyto elementdry povaZuje pak operatér
mylné za volané bytosti a Clovék, jehoz astralni smysly nejsou
vyvinuty, nema schopnost kontroly a rozliSovani. Proto varuji
znovu kazdého magicky nepfripraveného pred provadénim
ritudlni magie. Vedle velkych zklamani muize u ného dojit k
poruchdm na zdravi -na duchu a na dusi-, coz by bylo jesté horsi.
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Jen opravdovy mag, ktery prodélal dokonaly magicky vycvik,
muZe ritudlni magii provadét bezpecné a s naprostou jistotou.
Tento druh magie neni Zzadné pokusné pole, na némz by bylo
mozno konat experimenty, nybrz je schéma pracovniho postupu,
podle ktereho muiZe zraly mag se svymi jiZ vyvinutymi silami
snaze operovat.

Kniha formuli, zvina omylem kniha duchi, je skutecny
magicky denik ritualné pracujiciho mdaga, v némz postupné
zachycuje svij pracovni pofad ritualni magie, aby svédomité
postupoval bod za bodem a bezpecné dosahl svého cile. Mozna,
ze lecktery Ctenafr polozi otazku, jak k tomu vibec doslo, ze
vznikly zkomolené formule, citacni frdze apod.?

Odjakziva byla magie vlastnictvim vysokych kast, vlastnictvim
mocndid, krdld a veleknézi. Aby skuteéné pravdy a ideje,
duchovni naméty a pod., nepadly do rukou vefejnosti, byla
vymySlena riizna kryci jména -tak zvané formule-, které umélo
desifrovat jen nékolik zasvécencu. DeSifrovaci kli¢ byl svéfovan
jen tém nejzralejSim a sice od ust k uchu a eventudlni profanace
mohla byz od¢inéna pouze smrti. Ndsledkem toho ztistala tato
nauka aZz do dnes$niho dne utajena a zlstane nadéle okultni a
mystickou, i kdyz bude zvefejnéna, nebof nezraly a nezasvéceny
bude mit vS§e za pouhou fantazii a podle stupné jeho zralosti a
dusevniho rozpoloZeni bude mit pro tuto nauku vzdy svij indivi-
dudlni nazor. Netfeba se tedy obavat, Ze by ty nejtajné;jsi véci ztra-
tily svou okultni tradici, nebof jen omezeny pocet poctivé hledaji-
cich bude z toho mit pravy uzitek. Dostane-li se takova kniha
formuli do rukou nezasvécencu, neznajicich pravy kli¢, vezmou
vSe za bernou minci, tedy doslovné, aniz by tusili, Ze tyto formule
slouzily za pouhé opéry védomi skutecného maga, t. j. za sche-
maticky plan jeho ritualni prace.

Tim se da vysvétlit, Ze nékdy i ta nejnesmysinéjsi slova platila
za kouzelné formule, které mély pfivolat uréitou bytost. Namisto
toho je kniha formuli fddnou knihou zaznamu, do které si
skutecny mag zapisuje cely svij pracovni postup od zahdjeni
magické operace az k jejimu ukonéeni. Neni-li si zcela jist tim, Ze
se kniha nedostane nikomu do rukou, opatfi kazdy bod krycim
jménem. Uvadim zde jen nékolik smérnic, dle nichz se muize
individualné fidit skutecny mag s ohledem na sviij ideovy postup.

Ucel operace.

V uvahu prichdzejici bytost, sila, droven atd.

Volba mista, kde mag hodla magickou operaci provést.
Priprava vSech magickych pomicek, které operace vyzaduje.
Vlastni magicka operace.

Prijeti bozského tvaru bytosti nadfazeného, t.j. spojeni s
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13.
14.
13.
16.

17.
18.

19.
20.

21.
22,
23.
24

25.
26.

dotyénym Bozstvim véetné jeho vlastnosti, pfivlastkd atd.

. Ve spojitosti s BozZstvim tah magického kruhu, nebo jeho

piejeti, jestlize byl kruh vysit nebo nasit na platné&, suknu atd.

. Tah magického trojhranu.

. Umisténi kadidelnice s obsahem vykufovaci ingredience.
10.

11.
12.

ZaZzehnuti magické lampy pii meditativnim rozjiméani o
intuici a osviceni.

Nabijeni znaku, pentaklu nebo ldmenu Zidouci bytosti.
Nabijeni magického zrcadla, pfipadné vice zrcadel, pracuje-li
mag pro zvlastni Gcely s dvéma nebo tfema magickymi
zrcadly soucasné.

Navléknuti pldsté pfi meditativnim rozjimédni o ochrané,
Cistoté atd.

Nasazeni pokryvky hlavy -koruny, ¢apky, ¢elenky- pfi medi-
taci na spojeni s Bozstvem.

Opdsani magickym pasem za soucasného uvédomovani, Ze
madg ovldda veskeré sily, zejména Zivly.

ZavéSeni magického meée na magicky opasek s medita-
tivnim postojem absolutniho vitézstvi. Nabijeni je nutno
opakovat a mag zaujme zaroveii postoj k magické holi, kterou
drZi v pravé ruce s neochvéjnou virou, Ze jeho absolutni ville
dojde uskutecénéni.

Vstup do kruhu-s pocitem spojitosti, Ze je kruh symbol
mikro- a makrokosmu.

Zameéfteni se na magicky prostor, t. j. vypojeni pojmu o ¢ase a
prostoru.

Zintenzivnéni spojeni se svym BoZstvem.

Premisténi celé své osobnosti na dotycnou uroven ducha se
vSsemi magickymi predmeéty.

Udéleni rozkazu sile nebo moci urovné nebo bytosti, jez
bude volana a imaginarni tvofeni formy, v niZ se m4 Zddouci
bytost zjevit v trojhranu nebo v magickém zrcadle.

Navrat védomi do pracovniho prostoru.

Udéleni rozkazu nebo pfani ducha, co ma sdélit nebo provést
v té které urovni.

Po skonéeni prace odeslani bytosti v doprovodu védomi
maga do sféry, z které byla volidna, a ukonéeni operace
dikuvzdanim,

Uschovéni vSech magickych pfedmétd vCetné kruhu atd.
Zapis prab&hu celé operace, doby trvani, uspéchu atd. do
knihy formuli.

Tak a podobné musi pravy mag knihu formuli pochopit a musi

se také dle toho fidit. Kdo se vyzna v kabale, muZe pfi pfeml:sténi
védomi do té které urovné pouzit bozskych jmen, prichazejicich
pro zvolenou uroven v Uvahu. Tato jména jsou ale vyhradné jen
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pomuckou, opérnymi body védomi a opravdovy mag se obejde i
bez nich.

Prvni operace bude pro maga ponékud nejista. AvSak Casem se
mag nauli znit ndlezité vSe potifebné a privede to i vtomto tiseku
magické prace k dokonalému Mistrovstvi. Ne nadarmo pravi
staré piislovi: ,Bez prace zadné kolace!”
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V RiISI BYTOSTI

Pfred popisovanim spriavné magické operace a evokace
sezndmim maga jeS§té blize s risi bytosti. Opravdovy mag nesmi
totiz nic podniknout, co by mu predem nebylo dobfe znamo a o
¢em by si pro své pocinani nemohl ucinit spravnou predstavu. Jiz
z predchdzejici kapitoly o knize formuli mag seznal, jak je
nadmiru dulezité znat vSechny privlastky magickych pfedméti a
zachazeni s nimi, nebof bez piresné znalosti symboliky a analogie
magickych predméti by mag nedokazal vtélit svym predmétiim
magickou plsobivost. Také by nebyl s to, se meditativné pripravit
na premisténi svého ducha do sféry védomi. Jeho magické
pomiucky by se staly zcela iluzornimi a mag by klesl na uroven
kouzelnika. Nemohl by tedy vic¢i bytostem uplatnit ani svou
autoritu, ani svQdj vliv. Mag ¢ini vSe védomeé, kazdy ukon systema-
ticky zaznamenal ve své knize formuli a jeho duch, jeho védomi
je spojeno s predméty a jejich vlastnostmi, nabijenim atd.

Hodla-li mag pracovat s risi bytosti, musi s ni byt pravé tak
dobie obeznamen, jako se svymi magickymi pfedméty, o nichz
nabyl spravny pfehled. O jsoucnosti a pisobeni musi umét podat
jasny posudek, coz dokdze vétSinou na zdkladé svych vlastnich
zkusenosti, protoze navstévoval svym mentalnim télem jedno-
tlivé sféry, jak to li¢im ve svém prvnim dile ,Brana k opravdo-
vému zasvéceni” v kapitole o mentalnim putovani. Necht je tedy
toto. pojednani jen kratkym souhrnem zkusenosti, které ziskal
mag pii svych navstévach v jednotlivych drovnich.

Jen nepolepSitelny materialista, ktery svymi hrubohmotnymi
smysly vnima jen hmotny svét a ktery véfi pouze tomu, co vidi,
slysi a pocifuje, bude pochybovat o tom, Ze kromé hrubohmot-
ného svéta existuji také jesté jiné sféry, Opravdovy mag nebude
takového materialistu odsuzovat a rovnéZz tak mu nebude
vymlouvat jeho osobni postoj. Hrubohmotny materialista dosahl
na hrubohmotné drovni onoho stupné zralosti, ktery odpovida
jeho vyvinu. Mag se rozhodné nebude namahat, poucovat mate-
rialistu o néfem jiném, protoze hmotaf bude vzdy namitat, Ze
jesté nikdy nevidél ducha a nasledkem toho, ze muize vérit pouze
tomu, co vinima se svymi fyzickymi organy, tedy zrakem, sluchem
a pocitem. Materialista sice neupfe hmotu, on pfiznadva, Ze hmota
a sila, ve které Zije, existuje, ale neni schopen véfit, Ze jsou jesté
dal$i jemnéj$i stupné hmoty a sil, protoZe to piesahuje jeho
obzor. Mag proto nema nikdy ovliviiovat viru druhého ¢lovéka,
nebof nezasvécenec bude vy$Si pojmy posuzovat vidy dle
vlastniho nazoru, podle kterého bude také jednat.

Praveé tak, jak je na naSem hrubohmotném svété skupenstvi
tuhé, tekuté a plynné, které tvoifi hmotu nasi zemée, existuji dle

66



zakonu analogie agregdtni skupenstvi v jemnéjsi formé, ktera
nasim normalnim smyslim jiz nejsou pfistupna, s nasim hruboh-
motnym svétem jsou vS8ak pfesto ve spojitosti. Tato jemné;si
agregatni skupenstvi nazyva hermetickd véda dirovné a sféry. V
téchto jemnéjsich urovnich se odehravaji tytéz pochody, jako na
nasi zemi a i tam plati zdkon Hermesovy desky a sice: ze to, co je
nahofe, je také to, coje dole. V ob&hu jsou tytéz zivly, jako na nasi
planeté a tam jako zde se uplatiiuji stejné vlivy. Nasledkem toho
pusobi v kazde urovni souhra Zivla, elektrické a magnetické
fluidum a v akasSickém principu je vSe Bozskou Prozietelnosti
udrZzovano a fizeno.

Kdo z lidi spoléha jen na vjemy svych péti hrubohmotnych
smysli, ma pouze jediny, oném hrubym smyslim odpovidajici
rozsah pojeti, ktery nemuze prekrocit. VSe ostatni mu zistava
nepochopitelné, neuvéritelné a nadsmysiné.

Opravdovy mag, jenz Skolenim téla, duse a ducha své smysly
zjemnil a vyvinul, povazuje hrubohmotny svét jen za vychozi bod
svého vyvoje a nebude nikdy upirat existenci vysSich urovni,
protoze se muize o nich osobné presvédcit. Pravému magovi je
dle vlastnich zkuSenosti jiz zndmo, Ze maji tyto drovné jak
jemné;jsi tak 1 hust$i agregatni skupenstvi. Se svym duchem navs-
tivi proto vzdy takovou sféru, kterd predné odpovida jeho smyslo-
vému vyvoji a na které se mimo to muze také uplatnit. Na to vse
musi pri evokacni magii brat mag nalezity zretel.

Ony jemnégjsi urovné pochopitelné nejsou vazany na ¢as a
prostor a mohou se podle nasich pojmu vzdjemné prolinat, takze
na pf. v mistnosti, kterou si obrazné predstavime a néjak ohrani-
¢ime, nalezneme vSechny mozné urovneé.

Podle stupné hustoty je ve vesmiru bezpoétu urovni a meziu-
rovni. Pochopitelné je zde vSechny uvést nemohu. Z onéch, které
pro magii pfichazeji v ivahu, uvadim v dal$im alespori ty nejduile-
Zitéjsi. Jejich porfadi, které se fidi stupném jejich hustoty, nazyva
hermetickd véda hierarchii.

Drive nez si mag rozdeli praci s urovnémi, musi si umét
sestavit plasticky obraz jejich hierarchie a musi byt predevsim
teoreticky, pozdéji samoziejmeé i prakticky obeznamen s kazdou
urovni, ve které hodla pracovat. Vzdy musi ovladat nejprve hmot-
néjSi uroven, nez prejde k urovni dalsi, jemnéjsi. Kazda z téchto
hierarchickych urovni uplatiiuje dle zdkona analogie uréity vliv
také na naS hrubohmotny svét. V jistém sméru a s ohledem na
planetarni urovné vznikla syntéza astrologie, kterou dnesni
astrologove vyuzivaji prevazné jen k mantickym ucelim.
Mailokdo z nich vi, Ze astrologie uvadi vlastné jen dil¢i aspekt
pisobnosti urovni -planet, zvérokruhu-.

Astrologickou cast vyS$8ich urovni zde nepopisuji, protoze
nespada do ramce této knihy. Zabyva-li se ale opravdovy mag téz
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astrologii, nalezne daleko hlub$i souvislost mezi urovnémi, a s
ohledem na pfiCinu a ucinek pozna v astrologii pfesny priib&éh
vlivli dotyénych sfér na na§ hrubohmotny svét.

Poradi urovni s ohledem na jejich stupen hustoty a na jejich
vlastnosti nazyva kabala ,kabalistickym stromem Zivota”. O pfiv-
lastcich a praktické préci v kabale mluvim ob$irné ve svém tiretim
dile, nazvaném ,KIi¢ k opravdové kabale”. V této knize uvadim
Ctenafe v souvislosti s magii na sféry kabalistického stromu Zivota
a na jejich bytosti. Pofadi urovni je toto:

1. HRUBOHMOTNY SVET jako vychozi bod, z néhoz még
vychazi pfisvé praci a vnémz kazdy loveék, af magicky skoleny
Ci nikoliv, Zije a se pohybuje pomoci svych smysld, svého
ducha, své duse a svého téla.

2. Dalsi sférou, kterd se nachazi nad nasim hrubohmotnym
svétem je zemsk4d zdéna, zvand téZ nadzemskou
zonou. Tato md rizné stupné hustoty, tak zvané podu-
rovné, do nichz ptichazeji lidé po odlozeni hrubohmotného
téla. Jetotak zvanyastralni svét, kde se v hlubSich stup-
nich hustoty zdrzuji lidé primérni, a vyssi vrstvy obyvaji dle
svého vyvinu po fyzickeé smrti se svym astralnim télem i zasvé-
cenci.

Cim vic byl még zraly, vyvinuty a eticky, tim jemné&jsi vrstvu
nadzemské zény mize pak obyvat. V astrilnim svété zaujme
vzdy takové misto, které si vydobyl za svého Zivota na nasi
hrubohmotné urovni. Nebe a peklo v astralni zoné neexistuje. To
jsou omezené nazory a nauky riznych cirkvi, které z naprosté
neznalosti oznacuji Zivot v astrdlnim svété za nebe a peklo.
Kdybychom chtéli niz&i, hlubsi vrstvy astrdlniho svéta oznadit
peklem a vy$si, svétlej§i nebem, mohla by ¢ast cirkevniho tvrzeni
byt pravdou. Mdg, jenz si umi kazdy symbol a kaZzdou ideu
symbolicky spravné vyloZit, nalezne pro nebe, peklo a olistec
ihned nezvratny vyklad.

Bylo by pfili§ odvaZné, chtit knizné vyliCit cely Zivot v
astralnim svété. Uvedu tedy alespoil jen naznaky, které maga
mohou zajimat. Mag se odstépenim svého mentalniho, even-
tualné svého astralniho téla od téla fyzického, tedy mentdlnim a
astralnim putovanim, jiz presvédcil o tom, Ze v Urovni astralniho
svéta neni pro ného ¢asu ani prostoru, takze mizZe v jediném
okamziku pieklenout kazdou vzdilenost a Ze pro ného také
neexistuje Zadnd hmotnd pfekdzka, kterou by nemohl svym
mentdlnim a astrdlnim télem prostoupit. O tom se koneéné
piesvéd¢i kazdy élovék po odlouleni své fyzické schranky po
takzvané fyzické smrti.

Zasvécenec m4 oviem tu vyhodu, ze se s touto skuteénosti
obezndmi jiZz zaZiva, takZze pro ného na tomto hmotném svété

68



odpada starost, t.j. bazen pfed smrti. Mag vi pfesné, do jaké
vrstvy astralniho svéta se po své fyzické smrti dostane a pro ného
je odlouéeni hrubohmotného téla pouhym prechodem z této
urovné do jemnéjsi, podobné jako kdyZ pfechézi z jedné obyvaci
mistnosti do druhé.

Dalsi zkuSenost ziskd mag jiZ zde na zemi a sice, Ze veskeré
zajmy, které na tomto svété sleduje clovék primérny, tedy neza-
svécenec, prestanou v astralni sféfe existovat. Neni se proto co
divit, Ze opravdovy mag, ktery je zde 1 onde, tedy v hruboh-
motném i astralnim svété jako doma, ztraci pozvolna zajmy
hrubohmotného svéta, na ktery hledi pak jen jako na prostiedek
pro svij vyvin. Jiz zde na zemi pozna, ze slava, cest, bohatstvi a
vSechny ostatni pozemské vyhody se nedaji prenést do astralniho
svéta a Ze jsou tedy bezpifedmétné. Opravdovy mag proto nikdy
nelpi na pomijejicim a dba stale jen toho, aby ¢asu, ktery je mu na
tomto hrubohmotném svété k dispozici, vSemozné vyuzil k
svému vyvinu.

Je proto samoziejmé, Ze vSe, co pouta ¢lovéka k hrubohmot-
nému svétu, af jiz laska, vérnost atd., v astralnim svété odpada.
Lide, kteri zde sebevic na sobé Ipéli, nedrzeli vSak duSevné a
duchovné stejny krok, nemohou po svém odchodu odtud zauj-
mout v astralni sfére tyZ stupen hustoty, protoze zemskad poutajiz
nepocifuji. Jsou-li ale na pf. muz a Zena stejnomeérné vyvinuti,
mohou se po odchodu z této plané i v astralnim svété pohybovat
oba ve stejné sfére a Inout k sobé vnitinim poutem sympatie.
Ovsem ony city lasky, které prozivali v hrubohmotném svété, v
nadzemské zoné jiz nepocifuji. V astralnim svété odpada pud
sebezachuvy i télesna laska. Ve vysSich vrstvach spojuje stemn-
meérné vyvmute bytosti Jemm}u vibraéni paskou jiny pocit
sympatie nez zde na zemi. Na hrubohmotném svété vzbudi a
udrzuje sympatii nebo silu pfitazlivosti dvou bytosti vnéjsi
plivab, coz samoziejmé v astralnim svété rovnéz odpada.

Pojem krasy je v astralnim svété docela jiny nez na nasi
hrubohmotné urovni. Jelikoz astralni télo zesnuléeho Clovéka
nema v astralnim svété pojem ¢asu ani prostoru, schazi mu tam
opérné body, jimiZ by mohl méfit svij vyvin, takze touZi po
navratu na zem. Nejen proto, Ze musi na zakladé karmického
zdkona o pficiné a ucinku vyrovnat své chyby, jichZ se dopustil v
pfedchézejicim zivoté, ale predev§im touzi po nové moznosti
dal$iho astrdlniho vyvinu na hrubohmotném svété, aby mohl
ziskavat ve svém duchu nové zkuSenosti pro vyssi vrstvy astral-
niho svéta.

Kazdy ¢loveék ziska v astralnim svété po odchodu z hmoty jesté
dalsi zkuSenost a sice, Ze se jako méné vyvinuty nemuze stykat s
bytostmi, které na nasi zemi prodélaly daleko vyssi stupen vyvinu
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a nasledkem toho obyvaji jemnéjsi urovné astralniho svéta, v
jejichz svételné vrstveé se onen méné vyvinuty nesmi zdrzovat ani
pohybovat a nemiize se k nim také ani povznést. I kdyby méné
vyvinutému bylo mozno pfenést se do vyssi vrstvy, nevydrzel by
dlouho tamé;jsi vibrace a musel by klesnout opét nazpét, do oné
astralni sféry, kam podle stupné svého vyvinu patfi. Vyvinuty
clovék ma naproti tomu v astralnim svété moznost, pfenést se do
nizsi sféry tim, Ze jeho duch pojme vibrace dotyéné nizsi vrstvy.

Pieje-li si tedy niz$i duch navazat spojeni s vy$§im duchem,
musi predstavou Zadat vys$Siho ducha, aby sestoupil do jeho sféry
(tj. do sféry, kterou nizsi duch obyva). Zdali vyssi bytost vyhovi
prani nizsi bytosti, zalezi na ucelu, ktery nizsi duch svym volanim
sleduje. Z toho je zfejmé, Ze niZsi bytost nemize navstévovat
vyssSi vrstvy astrdlniho svéta, kdezto opacné je to mozné.

Dobfie vyvinuty mag se podle svého pfani mize pfemistit do
kazdé sféry, protoze je schopen pfijmout a vyvolat kazdou vibraci
a tudiz kazdou formu dotycné sféry, s niZ chce pfijit do kontaktu.

ZkuSenému madgovi je znamo, Ze fyzické télo udrzuji pfi
Zivoté zhusténé zivly ve stravé obsazené a Ze astralni télo udrzuje
dech a spojuje je s fyzickym télem pomoci astralniho pojitka. Je
mu takeé jasné, Ze jakmile pfi umirani dech ustane, okamzité se
odpoji astralni a mentaini télo od téla fyzického. Nasledkem toho
povazuje mag také za logickou onu skutec¢nost, Ze jakmile (na
zakladé svého magického vyvinu) vymisti védomé nejen své
mentalni, ale i astralni télo z téla fyzického, upadne do extase, ).
do zdanlivé mrtvého stavu, ve kterém je rovnéz dech zastaven.
Rozdil je pouze ten, Ze télo po dobu extatického stavu nepodléha
rozkladu a Ze podle magovy viile mize ke spojeni s mentalnim a
astralnim télem dojit kdykoliv. Jelikoz mize mag rozhodovat nad
zivotem a smrti, kdyz to BozZska Prozietelnost schvali a dovoli, je
schopen obnovit Zivotni pojitko u zesnulého ¢lovéka pravé tak,
jak to dokazali jednotlivi svati té které déjinné doby. O tom v8ak
hovofim podrobné jiz ve svém prvnim dile ,Brana k opravdo-
vému zasvéceni .

Nastala-li u maga fyzickd smrt, nevidi zadny duvod vratit se
opét do hmoty a také v astralnim svété si nepieje obnovit hmot-
né-astralni pojitko. Zato vSak méné vyvinuti magové, kouzelnici
atd. se vSemozné pokousi o to, obnovit z astralni urovné védome
pojitko mezi astralnim a hrubohmotnym télem. Schazi jim vS§ak
potiebny vyvin k tomu, aby dokazali svétlo dostatecné zhustit a
pienést dokonalou analogii tj. realizaci az do hrubohmotného
svéta. Proto je také jejich uspéch jen nepatrny. Obvykle chtéji
takové na fyzickém téle Ipici bytosti obejit zdkladni podminku k
realizaci a upiruji ze Zijicich tél elektro-magnetické fluidum
(zivotni silu), kterou hromadi ve svém zde zanechaném
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hmotném téle v domnéni, Ze se jim Casem pfece podari je opét
ozivit. Odlozené fyzické télo mize byt takovou bytosti udrzo-
vano uvedenym zpusobem i nékolik stoleti, aniz by podlehlo
rozkladu. Déjiny uvadi dostatek pfipadi konzervace zesnulych
bytosti, avSak véda nezna dosud pravou pficinu takovych ukazi.

Z hermetického hlediska jsou tito upifi politovanihodni
tvorové. Nékdejsi postoj cirkvi uéinil dobre, zniéil-li takové télo,
které vzdorovalo zetleni (rozkladu). Teprve jeho zniéenim -
vétSinou bylo télo budto probodnuto dievénym Sipem, nebo mu
byla utata hlava, nebo bylo prosté updleno - se bytost oprostila
télesnych pout. TéZ povésti o vikodlacich je mozno z hlediska
hermetiky nalezité vysvétlit a postup je tyz, jak uvedeno, pouze
astralni télo vezme pfi upirovani na sebe zvifeci podobu, aby
eventudlné citlivou osobou, kterou upiruje, nebylo poznano.

Opakuji v kratkosti, Ze v hrubohmotném svété udrzuje fyzické
a astralni télo pri zivoté strava a dech a vSechny tii slozky, to jsou
télo, duse a duch, posiluje spanek, ktery pfichdzi hofejSimi
sférami a ze shora dolu prochazi jemnéjSimi hmotnymi Zivly. V
astralnim svété je naproti tomu astralni télo udrZzovdno vjemy,
které bytost ziskdva na astrdlni trovni hmotnymi vibracemi.
Opétnym vtélenim z astralni urovné do hrubé hmoty se pretrhne
pojitko mezi mentalnim a astrilnim télem, takze bytost na
astralnim svété zemfe, aby se na nasSi zemi znovu zrodila.
Tamnéjsi postup umirani je pfesné tyz, jako ve fyzickém téle se
odehravajici, tj. Ze mentalni télo neni jiZ udrzovano vjemy astral-
niho svéta,

Rozkladny proces astralniho téla je mnohem pomalejsi nez u
téla hrubohmotného. Astradlni télo mize podle naseho letopoctu
Zit jesté radu let, aniz by muselo byt udrzovano duchem. Téchto
astralnich mrtvol pouziji pak rady jiné bytosti, obvykle démoni,
aby s nimi tropily sveé Sprymy. V Cetnych spiritistickych sezenich
se stava, Ze se skrze medium pfihlasi astralni téla zemfelych osob,
ve kterych se jiz dlouho nenachazeji duchové zemielych, nybrz
astralni téla ovlad4 a jimi pohybuje pouhy démon. Pouze dobfe
Skoleny jasnovidec, ktery svymi duchovné vyvinutymi smysly
dokaze rozliSovat astralni télo od téla mentalniho, je s to zjistit a
odhalit pravy stav véci. Takovi démoni si pak radi tropi z lidi Zert.
Vsechna strasidla, fantomy, stiny a pod. si pocinaji stejnym
Zzpusobem. AvSak o tom vSem piSi obsirné ve svém prvnim dile
»Brana k opravdovému zasvéceni”. Normalné se astralni télo
pozvolna rozklada ve své zivly. Tak zvana astralni mrtvola je zivly
stravovana, stava se vic a vice prisvitnou, podobné jako sito, az se
konecné cela rozlozi do jednotlivych Zivlovych hmot.

Kromé clovéka, ktery se po odloZzeni hmoty odebere do
astralni urovné, je nadzemskd zona obyvina jesté mnoha jinymi
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bytostmi. Nehledé ke vS§em tém, o nichZ jsem se jiz zminil, jako
napf. o elementalech, larvach, stinech a fantomech, jsou v této
urovni jesté take zivlove bytosti. V kapitole o hierarchii pisi jesté
podrobnéji o jednotlivych Zivlovych bytostech a jejich pfedno-
stech. Kazda bytost, kterd se chce na nas§ hrubohmotny svét néja-
kym zplisobem projevit, musi bez ohledu na to, z jaké urovné pfi-
chazi, i kdyby méla obyvat nejvyssi sféry, projit astralnim svétem,
protoze je nadzemska zona prvni nad naSim hrubohmotnym
svétem se nachdzejici zonou. V kabale je zemska zona nazyvana
téz slovem Malkuth, tj. fise. Bliz§i pojednani o této fis$i nalezne
¢tenaf v mém tfetim dile nazvaném , KIli¢ k opravdové kabale”.

V astralnim svété nadzemské zony vladnou a ptisobi sily pravé
tak, jako v hrubohmotném svété, ale co do hmoty jen jesté
jemnéji. [ zde vladne zivel ohné se svymi salamandry ¢ili ohni-
vymi duchy, vodni Zivel s rusalkami ¢ili undinami, vzdusny zZivel s
vilami Cili vzduSnymi duchy a Zivel zemé s gnomy neboli
zemnimi duchy. Podobné jako se na zemi pohybuji ryby ve vodé
svym zpusobem, pohybuji se i vSechny ostatni bytosti v astralni
sféfe nadzemské zony ve svych zivlech. Kazdy zivel ma pozitivni
a negativni bytosti, takze se da hovofit jak o dobrych, tak i o zlych
salamandrech. Totéz plati o bytostech ostatnich Zivli. Ve skutec-
nosti viak neni dobro ani zlo, nebof Bozska Prozietelnost nestvo-
fila nic, co by bylo §patné a neharmonické. Tento ndzor zastupuje
jen lidské chapani. Z hlediska hermetiky vyvolava jeden druh
bytosti dobré a jiny druh zlé vlivy, tedy pozitivni a negativni
ucinky. V astralnim smyslu jsou tyto bytosti nastroje ucinku
naseho hrubohmotného svéta. Jsou také piiCinou vSech ucinku v
astralnim téle kazdého Clovéka, at zasvéceného Ci nikoliv.

Vlada a ptisobeni ohnivého a vzdusného Zivlu v astralni sféfe
vyvoldva astralné-elektrické fluidum, vodni a zemni zivel
fluidum astralné-magnetické. Téchto fluid pouzivaji bytosti, aby
na naSem hrubohmotném svété provadély svou plisobnost, I€pe
feCeno, aby tvofily s nimi pfi€iny. V celé astralni sféfe udrzuje
rovnovahu zivll ve stalé harmonii akasicky princip astralni sféry.
Chce-li tedy bytost astralni sféry bez ohledu na to, jde-li o
Zivlovou bytost nebo o lidského obyvatele, uplatnovat svij vliv
na na$ hrubohmotny svét, musi umét obé fluida tj. elektrické a
magnetické, zhustit natolik, aby se na naSem hrubohmotném
svété realizovala. Skoleny mdg dokdze proces zhusSténi vyvolat
pomoci své imaginace a ovladanim zivld a fluid sdm. Pfi pasivni
praci se dd zhusténi pfivodit prostiednictvim media, z néhoz pak
bytosticvampyricky vysavaji potiebné elektrické a magnetické
fluidum, aby vyvolaly ofekavany ucinek.

Jak zndmo, je rozdil mezi Zivlovou a lidskou bytosti ten, Ze
Zivlovou bytost udrzuje toliko jediny princip, kdeZto lidsk4 bytost
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je slozena ze vSech Ctyf Zivlu a jeSté z patého tj. akasického prin-
cipu. Zivlova bytost mize pracovat pouze s jednim Zivlem a
fluidem, jemuz prislusi, kdezto ¢lovék se naproti tomu muize
obeznamit se vSemi silami, které muze také ovlddat. U obou
bytosti, tedy jak u lidské tak i u Zivlové bytosti, je Bozska Prozrie-
telnost Cili princip akasicky principem urcujicim. Lidska bytost se
smi inkarnovat, kdezto zZivlova bytost to sama ze sebe ucinit
nemuze. Astralni télo zivlové bytosti se rozklada do svého ziviu v
porovndni s lidskym astrdlnim télem, které se po opétném vtéleni
ducha na hmotné trovni rozlozi do vSech ¢tyf zivlid. Dalsi rozdil
je ten, Ze smrti prestava zivlova bytost existovat, to znamena, Ze
ma smrtelného ducha. Ale Clovék, jenz je makrokosmos v malém
nebot byl stvoifen podle obrazu Boziho, ma individualniho
nesmrtelného ducha.

Zvlastni magickou praktikou je mozno pfetvofit i jednoziv-
lovou bytost v bytost Ctyrzivlovou a vtélit ji nesmrtelného ducha,
ale takovy zasah si dovoli mag ucCinit jen velmi zfidka a nikdy bez
nalezité priCiny, za kterou BoZské Prozfetelnosti zodpovida.

Akasicky princip astralni sféry urcCuje také znovuzrozeni tam
zijici lidské bytosti na na§ hrubohmotny svét. Astralni svételna
latka, zvana také mnohdy astralni svétlo, je nejvyssi bozskou
emanaci v astralnim svété. Zasvécenciim, ktefi se na boZsky
princip v astralnim svété naladi, se jevi tento svételny princip jako
lesknouci se slunecni svétlo nebo pirimo jako slunce, za predpo-
kladu, ze na hrubohmotném svété byli s to, vidét v slunci ono
bozské a své Bozstvi nekonkretizovali nebo je neodivali ur€itou
podobou. V astralnim svété se projevuje ndbozenstvi kazdého
jednotlivce tim zplisobem, Ze svému Bohu dava podobu i jméno
podle svého cirkevniho svétového nazoru, ktery mél na hruboh-
motné urovni. Ateisté na astralnim svété po Bohu viibec netouzi
a nemohou si o ném ucinit také prazadnou predstavu. Pfesto je
szira jakasi touha po néfem vyssim, asi tak, jako kdyz Ziznivec
touzi po piti. Chaoticky se tato touha projevuje u takovych
lidskych bytosti, které se zde na zemi pfiznavaly k riznym
cirkvim soucasné. Tyto bytosti pak maji ponékud svizelnou
situaci, protoZze se nemohou rozhodnout pro uréitou podobu.
Avsak béhem vyvoje na astralni urovni se i u nich zjasni pojem o
Bohu, takze se potom pfizndvaji k onomu nidzoru o Ném, ktery
Jim byl vzdy nejbliz8i. Tento nazor o Bohu je také mnohdy
smérodatny pro misto jejich nové inkarnace.

Ktery mag pozna jiz zaziva astralni sféru nadzemskeé zony, vio
vladé a plisobeni sil a bytosti astralni séry jiZ z vlastni zkusenosti.
Ale i bytosti, s nimiZz magicky pracuje, ho mohou s touto sféron
obeznamit.

Podobné jako md mag béhem svého magického vyvinu svého
duchovniho vidce, 0 néhoz se jesté dokonale nevyvinuty opird
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na hrubohmotné urovni a pfijima ]Ehﬂ nauky, at le pasivnim
stykem, medialnim psanim nebo jinym zpusnbem ma i v astralni
sféfe dokonale nevyvinuty clovék své vidce, ktefi ho podle
naSeho pojeti ¢as od Casu Skoli a jsou mu népnmocni radou i
skutkem.

Vysoce vyvinuté duchovni bytosti nadzemské zony se zhusti
do dotycné astralni sféry (vrstvy), aby se takto staly vidci jedné
nebo ivice skupin a zasvécovali méné vyvinuté astralni bytosti do
vy$Sich zdkonu. Tito vidci se na astralnim svété nedaji vynutit a
jsou Bozskou Prozietelnosti pridéleni kazdé astralni bytosti
podle jeji zralosti a vyvinu. V astraini sféfe uci vidce, jehoz je
také mozno nazvat ochrannym duchem, svého chranénce nejen
znalosti zakonu, ale je mu napomocen v jeho celkovém vyvoji.
Nékdy se stavd, Ze astralni lidska bytost chce to nebo ono podnik-
nout podle vlastniho uvdzZeni, ale v kritickém okamziku je
upozornéna svym géniem nebo vidcem nejednat samovolné.
Ochranny duch zasdhne i pfimo a to zejména tehdy, jestliZe jesté
nedostateéné vyvinuty astralni clovék hodld néco podniknout, co
by se pficilo zdkonim BoZské Prozietelnosti. Vidce poucuje
svého chranénce o zdkonech na hrubohmotném svété a pripra-
vuje ho na jeho znovuzrozeni. Z toho jasné vyplyva, Ze se na
hrubohmotném svété musi Clovék zdokonalovat, aby byl
piipraven pro vyssi svéty.

Vsechny osudové rany, na hrubohmotném svété protrpéné,
vedou ¢lovéka k vytiibeni jeho ducha a pomohou mu ziskavat
zkusenosti, jaké vyZaduje jeho duchovni vyvin. Tyto osudové
zkousSky urcCuje jiz v astralnim svété Bozska Prozietelnost
kazdému jednotlivci na zakladé jeho zralosti a vyvinu. Bytost,
ktera se ma na nasi zemi znovu vtélit, vi tedy o tak zvané ucebni
latce na hmotném svété a je s ni nejen srozumeéna, ale dokonce si
sama pieje ji prodélat. AvSak v okamzZiku vtéleni ztraci bytost
védomost o v§em, co Bozska Prozretelnost s ni zamysli. Kdyby na
hmotném svété Zijicimu clovéku byly pfedem zndmy vSechny
zkousky, kterymi musi zde na zemi projit, nemeél by zde )iz
Zadnou svobodnou vili. Takovy ¢lovék by se pfi veSkerych svych
ukonech podobal $abloné nebo automatu a tikol, ktery na tomto
svété ma splnit, by byl pro ného neproveditelny. Pouze zasvé-
ceny mag vyS$si hodnosti, jenz se stal pinem nad karmou, tedy
panem nad pfic¢inou a u¢inkem a ktery se citi byt jak na hmotném
tak i na astrdlnim svété jako doma, je zraly a muze predem vSe
védét, aniZ by to jeho svobodnou viili neblaze ovliviiovalo.

Z astralniho svéta se bytosti viéluji na nasi planetu, aby zde,
ohraniCeny ¢asem a prostorem, mohly pokracovat v praci na svém
vyvoji, protoZze hmotné zdkony této urovné kladou kazdému
jednotlivci daleko vétsi prekazky v cestu nezZ v astrdlni sféfe.
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Piekazky hmotného svéta sili ducha, aby se mohl rychleji vyvijet
nez na astralnim svété. Z toho divodu si lidské bytosti v
astralnim svété preji, aby se co nejrychleji smeély opét zrodit na
kdyZ mohou pokracovat na cesté svého duchovniho vyvoje.

Dokonalosti musi dosahnout kazdy ¢lovék, nebot jediné k ni
vede evoluce lidstva. Duchovni viidce, jenz je Bozskou Prozietel-
nosti dan v astrdlnim svété kazdému jednotlivci k zasvéceni, fidi
duchovni vyvin svého chranénce a pokracuje v tom i na hruboh-
motné urovni, kdyZz se jeho svéfenec opét provtélil. Z toho
divodu ma hned na pocatku svého vyvinu mag usilovat o spojeni
se svym ochrannym duchem. JiZ z prvniho mého dila ,Brana k
opravdovému zasvéceni” je mu metoda k tomuto spojeni znama.

Nékdy se také stdva, Ze mohou jiZ zde na zemi vysoce vyvinuti
jednotlivci dosdhnout dovrSeni svého duchovniho vycviku, nebo
sveho zdokonaleni i v astralnim svété. Tito jsou Bozskou Prozie-
telnosti vyvoleni k tomu, aby na hmotné urovni vykonali jednu
nebo i vice misi. Tito duchovni vidci jsou pak rodilymi magy
nebo zasvécenci, ktefi si v uritém Casovém obdobi hmotného
vyvinu lidského téla, obvykle bezprostfedné po puberté, uvédo-
muji svij stav, svlij vyvoj, takze k vykonani mise, udélené jim
Bozskou Prozietelnosti, potfebuji prodélat jiz jen jakési dosko-
leni. Mise nemusi mit vZzdy magicky nebo duchovni charakter a
mohou se tykat i jinych odvétvi hmotného svéta. Tim je vysvé-
tleno zrozeni genialnich lidi a vynalezci ve vSech odvétvich
hmotné védy. Magovi je znamo, Ze to vSe je pfedem urceno a
fizeno Bozskou Prozietelnosti, tedy v akaSickém principu astral-
niho svéta a Ze se nemize nic pfihodit, co by si madg nemohl dle
univerzalnich zakont vysvétlit.

Tim by byla astralni sféra, tzv. nadzemskd zona v hrubSich
zOna, ktera je naSemu svétu nadfazena, neni podle lidského
chdpani nejhustsi formou, protoZe se v ni prolinaji nejriznéjsi
svetelné sily, kmity a vibrace, které odpovidaji stupni zralosti
kazdé jednotlivé lidské bytosti. Nadzemska zona také neni ohra-
ni¢ena a rozprostira se nad celym kosmem, tedy nikoliv jen nad
nasi zemeékouli. Tuto zdkonitost nadzemské zony netieba chapat
prostorové. Vztahuje se na cely nds mikro- a makrokosmos, s
nimz analogicky souvisi. Z tohoto divodu dosahne ¢lovék své
dokonalosti, své nejvy$si magické zralosti, svého spojeni s
Bohem jediné v nadzemské zoné. Z toho je vidno, Ze nadzemsk4
zona obsahuje z magického hlediska nejnizsi vrstvy, ale také
nejvyssi emanaci bozského principu.

Jak vysvétluji v dals§im obsahu, existuji jesté jiné, hierarchii
odpovidajici zony, s nimiZz miZe mag rovnéz navazat spojeni. Ale
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téZz jako dokonald bytost, jako ztélesnény obraz Bozi, muze
obyvat nadzemskou zdénu, v niZ se manifestuje cely vesmir od
nejvyssi bozské dokonalosti pocinaje az k nejnizsi a nejsubtilné;jsi
formé. Clovék muZze sice pfijit do kontaktu se vSemi sférami,
které se nachazeji nad nadzemskou zénou, nemiize se ale nikdy
stat trvalym obyvatelem téchto vysSich sfér, nebof nadzemska
zona je odrazem celého vesmiru. Je manifestujicim svétem v
nejriznéjSich stupnich hustoty. Stafi kabalisté védéli o této
pravdé a pojmenovali nadzemskou z6nu sprdvné Malkuth, coZ
neznamena zemeékouli, nybrz fiSi, kterou je minén princip
tvofeni, od nejvyssi manifestace pocinaje az doli k nejnizsi.

Tato fiSe ma podle kabalistického stromu Zivota kabalistické
Cislo deset, coz znamena pocatek a vzestup. Znalec kabaly vi, Ze
se v tomto Cisle zraci jednicka v nejsubtilnéj$i podobé, kterou je
Bih, nebot desitka se dd skrtnutim nuly redukovat na jednicku.
Intuitivni mag pozna ihned pravou souvislost mezi vesmirem a
svym télem a pfijde nato, Ze nema nadarmo na rukou a nohou po
deseti prstech. O tom vS§ak vice v mém tfetim dile ,,KI1i¢ k oprav-
dové kabale”. Intuitivni mag nalezne také urCitou souvislost mezi
nadzemskou zonou a Muladhara-centrem. Avsak uvahy o tom
ponecham jemu samému.

Nadzemské zoné nejblize je mésicni zona, s niZ se musi mag
obeznamit hned po z6né nadzemské.

Po mési¢ni zoné prichazi na fadu merkurskd zéna a po této
zona venusska. Je-li mag s hierarchii téchto zon dostatecné
obeznamen, nauci se poznani

sluneéni zény a pozdéji

zony Marse.

Nasleduje z6na Jupitera a konecné

zOna Saturna.

Po této zoné sisice zasluhuji pozornost jesté mnohé jiné zony,
ale magovi zatim postaci, kdyz pozna nejprve zony odpovidajici
planetam a dokonale je zvladne.

O analogii a hierarchii kazdé zony hovofim v nasledujici kapi-
tole. Kazdd nad nadzemskou zonou se nachazejici sféra od
mésice az k Saturnu ma trojndsobnou pisobivost a sice 1. na
mentalni, 2. na astrdlni a 3. na hrubohmotny svét. Podle toho, v
jaké urovni nadzemské zony ma byt vyvolan urcity u¢inek, musi
tvofeni pfiCiny byt pfizpisobeno té které zoné.

Jelikoz uvedené zony pusobi na naS$i nadzemskou zonu
uréitym vlivem, musi si mag pfi svych pracich s dotyénymi
bytostmi umét utvorit pfesny obraz o zikonné analogii kazdé
zony s ohledem na vlastni mikrokosmos i na mikrokosmos
druhého ¢lovéka. Magovi musi byt kazdy privlastek zon v poméru
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k mikro- a makrokosmu jasny a musi byt schopen pfifinu pfiv-
lastkim analogickou dokdazat utvofit prostfednictvim bytosti.
Maig si predstavi kazdou zonu nejen jako ohrani¢enou uroven,
nachdzejici se nad zonou nadzemskou, nybrz bude vidét vSechny
zony podle jejich hustoty se v§emi jejich vlivy a ucinky v mikro- a
makrokosmu se vzijemné prolinajici.

Zony maji sice astrologické pojmenovani, avSak s jednotli-
vymi souhvézdimi univerza nemaji pfimo co €init, ackoliv je zde
urcita souvislost se souhvézdimi a eventualnimi konstelacemi,
dle nichZ astrologové konaji své vypocty pro mantické ucely nebo
pfi zjisfovani nepfiznivych vlivd. Na syntézu astrologie jsem jiz
upozornil. :

Kazda zona je pravé tak obydlena jako ndm jiZ zndma zOna
nadzemskd. Bytosti zén maji své urcité ulohy a podléhaji
zakonim své zony v pfi¢iné a ucinku. Podle naSeho pojeti jsou
miliony bytosti v kazdé zon€. Neni mozno je kategoricky rozdélit.
Kazda z téchto bytosti ma urcity stupen svého duchovniho
vyvinu, sveé zralosti, najehoz podkladé je ji pfidélena urcitd dloha.

Kdo nedosahl magického vyvinu a nezbytné zralosti, nemuze
ani navazat kontakt se sférou nad naSim hmotnym svétem se
nachazejici, ani s jejimi bytostmi, tim méné muzZze dosahnout
spojeni s bytostmi, které obyvaji sféry nadfazené. Na naSem
hrubohmotném svété je jen nékolik jedinct, jejichz duch pievy-
Suje hranici lidské jsoucnosti a ktefi jsou s to, proniknout
nadzemskou zonou do zony dalsi. Lidé, ktefi to dokazi védome,
jsou nazyvani hermetickou védou zasvécenci.

Zasvécenec je vyvolencem, ktery po dlouholetém duchovnim
vyvinu dosahl oné zralosti, jako vyzaduji ukoly pro ného urCené.
Opravdovy zasvécenec neni filosof, ktery dosahl zralosti snad jen
pouhymi teoretickymi znalostmi, ale ktery se nadmiru
ukdznénym a vytrvalym Skolenim odlouéil od davu primérnych
lidi a ziskal své védomosti praktickou praci. Zde plati ono prislovi,
totiZ: Ze je mnoho povolanych, ale malo vyvolenych. Nikomu
vSak nejsou kladeny meze a snazivy zak magie mize po svédo-
mitém Skoleni dosahnout rovnéZz dokonalosti a stdt se onim
vyvolencem, jehoZ ma piislovi na mysli. Kazdy ¢lovék nasi zemé
miulZe vystoupit na nejvyssi stupen.

Jsou tedy pouze jednotlivci s to prekroCit normadlni sféru
nadzemské zony a vyhledat svym duchem podle pofadi sféru
dalsi. Tito lidé jsou v magii onimi pfednosty, inicidtory a uciteli,
jimzZ byla svéfena svatd uloha a povinnost byti ndpomocni nize
stojicim na jejich duchovni cesté. Tentyz postup je zachovan dle
univerzalnich zdkonu i v ostatnich sedmi zonach, nachazejicich
se nad zonou nadzemskou. Tito jednotlivci z miliond bytosti
zalidnénych z6n, ktefi ve svém vyvinu dosdhli potfebné zralosti,
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jsou opét taméjsimi prednosty nebo vlddci a zasvécenci. Prave
tak, jako je v nadzemské zoné podle stupné zralosti a znalosti
zasveécenci propujcena urcita hodnost, ktera ho povysSuje na
barona, hrabéte, kniZete, vévodu atd., maji i pfednostové ostat-
nich z6n svij titul, svou hodnost a své oznaceni. Mdgovi je jasné,
ze tato hodnostni oznaceni vyjadruji stupefn zralosti té které
bytosti a nebude si proto pod t€mito nazvy pfedstavovat fyzické
hodnosti.

Jediné prednostové, tedy zasvécenci jednotlivych zon jsou s
to uplatiiovat svymi pficinami a U¢inky svij vliv na nasi urovni, at
v mentdlnim, astralnim nebo hrubohmotném svété. Jaky vliv
muze a ma kazda bytost analogicky uplatnit s ohledem na nas
svét, liéim postupné v dal$i kapitole o hierarchii bytosti.

Jako jsou v nadzemske zoné pozitivni, tedy dobré, a negativni,
dle naseho pojeti zlé bytosti, je tomu pravé tak ve vSech ostatnich
zonach. Dobré, Cili pozitivni sily a bytosti plati vSeobecné za
andély a archandély, negativni bytosti za démony a arcidémony.
Také negativni bytosti maji totéZ hodnostni pofadi, takZe existuji
obyc¢ejni démoni, baroni atd.

Primérny clovék si bude tyto bytosti pfedstavovat dle
vlastniho chdpani a ve své fantasii vybavi andély a archandély
kiidly, kdezto démontim a arcidémontim nasadi parohy. Kdo se
dobrfe vyznd v symbolice, dokdze si i toto pojeti hermeticky
spravné vysveétlit. Magovi je znamo, Ze andél nema kfidla v
pravéem slova smyslu a proto si symboliku vylozi spravné tim, Ze
jsou kfidla v analogii s ptakem, ktery se miize nad nami vznaset
volné ve vzduchu.

Kfidla jsou symbolem toho, co je nam nadfazené, jsou
symbolem lehkosti, svobody, nesvazanostia soucasné symbolem
vSe pronikajiciho principu, ktery se lehce vznasi nad nasi zemi.

Negativnim bytostem ¢ili démonum prisuzuje clovék ve své
fantasii zvifeci symboly a pfedstavuje si je vybavené parohy,
zvifecimi ohony, dale v podobé napil clovék a naputl zvife.
Symbolika téchto bytosti je v protikladu s dobrem a znamena ono
podiizené, nedokonalé, chybujici atd. Zdali maji bytosti ve svych
domovech skute¢né ony podoby, které jsou jim prisuzovany a
zdali se navzajem tak ukazuji, nechf zistava pro nezasvécence
zatim nerozhodnuto.

Mag, jenz se dokdze mentdlnim a astrdlnim putovanim
piemistit sdim do jednotlivych zén, kde ho prostoupi tamé;jsi
vibrace, takZe se po dobu jeho pobytu stivd sdm obyvatelem
dotyéné sféry, se pfesvédci, Ze tomu tak neni. Aniz by ztracel
svou individualitu, postiehne tam docela jiné tvary, které se slovy
nedaji viibec popsat. Taméjsi bytosti a pfednosty neuvidi zosob-
néné, nybrz jako sily a vibrace, které jsou v analogii s jejich jmény
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a vlastnostmi. Kdyby chtél ze svého individudlniho hlediska
nékterou z téchto sil konkretisovat nebo ji ddt podobu podle
sveho vlastniho pojeti, projevila by se mu dotycna sila v oné
formé, kterd odpovida jeho symbolickému chdpani, bez ohledu
na to, zda by $lo o pozitivni sily ~andély-, nebo o negativni sily
-démony-. Pracuje-li mag s bytostmi, privodi pfi€iny bytosti v
onéch zonéch, ve kterych mag uplatiiuje svij vliv,

Kabalisté se naproti tomu piemisti se svym duchem do oné
zOny, v niZ maji byt pfi¢ina a ucinek vyvolany. Ackoliv kabalista
rovnéz ovlada zdkony zoény, nedosdhne svého ucele prostred-
nictvim taméjSich bytosti, nybrz provede pomoci kabalistického
slova vSe sam. BlizSi o tom se doéte zajemce v mém dalSim dile
»KIli¢ k opravdové kabale”.

Pracovni zplisob kabalisty je docela jiny. Mdg muzZe arcif na
svém nynéjSim vyvojovém stupni pracovat zatim jen s bytostmi,
dokud jesté nedosahl vyssiho vyvinu. Kazdy kabalista musi byt
bezpodminecné nejprve mdagem, aby pak mohl pracovat takeé
jinak a vyhodnéji.

Evokuje-li mag bytost bez znalosti jeji podoby z jiné zény do
zony nadzemské, nebo na nas hrubohmotny svét, musi bytost,
chce-li vzit na sebe viditelny tvar, volit takovy, ktery symbolizuje
jeji vlastnost, aby mohla s magem navazat kontakt. Obycejny
démon to nedokéze, protoze mu schdzi nezbytna znalost k tomu,
aby se ze své sféry zhustil do nadzemské z6ny a na na§ hmotny
svét. Proto také ve vétSiné zaklinacich pojedndni neni nejmensi
zminky o obycéejnych démonech a pravi se v nich jen o bytostech
s hodnosti a titulem. ObSirné o tom nepiSe viubec Zadny autor.

Vznikne otdzka, zdali by bytost, obyvajici jinou zonu, byla
schopna evokovat zasvécence, tedy clovéka s duchovni hodnosti
do své zony. Z hermetického hlediska je to nemoZné, protoze je
Clovék a zejména zasvécenec bytost Bohu se podobajici, to
znamena, ze symbolizuje makrokosmos v malém a je v mikro--
makrokosmu dokonalou autoritou. Kromé Bozské Prozretel-
nosti nemuize maga zadna bytost, byt by byla sebevyssi, k Cemu-
koliv donutit.

Vsichni pfednostové bez rozdilu hodnosti a zony, at dobré ¢i
zI€, jsou jen dil¢imi aspekty makrokosmu a nesmi bez dovoleni
Bozské Prozietelnosti dokonalému magovi, ktery v sobé usku-
te¢nil spojeni s Bohem, vnutit ani svou ani jinou vili, nybrz
vSechny bytosti se musi bezpodmineéné podfidit vili maga. Jak z
mnoha jiného, tak i z toho poznd mag pravou hodnotu clovéka,
zejména Clovéka s Bohem spojeného, a jeho vyznam ve vesmiru.

Chce-li bytost z jiné zony bud na rozkaz Bozské Prozretelnosti
nebo z vlastiniho popudu sestoupit doli na naS hrubohmotny
svét, at mentalnim, astralnim nebo hrubohmotnym zplsobem,
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musi bytost nebo prednosta bytosti, at je hodnosti jakékoliv, vzit
na sebe onu symbolickou podobu, ktera odpovida vlastnostem
sféry v ném piebyvajici. Tak se napf. zjevi andél, ktery svou
hlavni vlastnosti symbolizuje lasku, v dokonalé krise a bytost,
jejiz vlastnosti je prisnost, v podobé, jaka této vlastnosti odpo-
vida. U negativnich bytosti je to presné totéz a podle toho, jaké
negativni vlastnosti ztélesnuji, vezmou pri zjeveni se na
nadzemské zoné a eventudlné na hrubohmotném svété na sebe
takové podoby, kterymi vyjadii symbolicky své vlastnosti.

Podle zjevu bytosti, at pozitivni nebo negativni, nehledé k
tomu, z jaké zony prichazi, pozna mag, v symbolice dobie
obeznameny, okamzité vlastnosti v bytosti pfebyvajici.
Vlastnosti bytosti, jeji zjev a symbolické zndzornéni odpovida
pfesné jejimu jménu a dle zdkona analogie v§em ostatnim piiv-
lastkiim. Zadna bytost, ani s nejvyssi hodnosti, si nesmi dat
jméno, které by bylo v rozporu s jejimi viastnostmi. Mag muze,
zejména je-li obezndmen s kabalou, privlastky pfesné kontro-
lovat a mize se presvédcit, zdali tvrzeni bytosti odpovidd skutec-
nosti. Ani ta nejprolhanéjsi a nejzaludnéjsi bytost se neodvazi
toho, aby si pfed dokonalym magem dala jiné jméno, nez jaké ma
ve skuteCnosti a také nevezme na sebe jinou podobu nez onu,
ktera symbolizuje jeji vlastnost. Mag samoziejmé muze, uzna-li
to za vhodné, udélit bytosti, kterd se mu zjevila v jeji pravé
podobé, rozkaz, aby vzala na sebe tvar, ktery se jemu (magovi)
zda byt ucelnéjsi. Pravého maga vzdy bytost uposlechne, nebot
jak jsem jiz vicekrat pravil, predstavuje skutecny mag dokonalou
autoritu bohoclovéka.

Kazda bytost z jakékoliv zony, af dobra ¢i zla, at andél nebo
archandél, démon nebo arcidémon, je Bozskou Prozietelnosti ve
svych vlastnostech omezena a je ve své zoné od nich odvisla. Z
toho divodu ucini mag odbre, bude-li od bytosti poZzadovat vzdy
jen to, co na zakladé svych vlastnosti bytost dokaze ucinitacojev
rozsahu jeji moci. Mdagovi musi proto byt dobfe znamy vSechny
vlastnosti, kvality, pfiCiny a ucinky, sily a vlivy jednotlivych zon,
které musi dokonale ovlddat, aby se nedopustil oné chyby, Ze by
od bytosti néco zadal, co by bylo mimo rozsah jeji moci. Kdyby
mag nedbal této okolnosti a Zadal od bytosti provedeni néceho,
co neni v rozsahu jeji moci, mohla by bytost v nejlepsim pfipadé
pfemisténim se do jiné zény piimét nékterou taméjsi bytost,
pfichazejici pro zadany ukol v dvahu, k tomu, aby vyhovéla
magovu pfani a rozkazu. Vlastni uCinek pak samozieymé nepro-
vede bytost magem volana, nybrz jina. Magova absolutni vile se
v takovém pripadé neprojevi, protoZze byl ucinek proveden bez
jeho védomi. O jednotlivych tvarech bytosti, jak se obvykle proje-
vuji atd., hovofim obs$irné v kapitole o hierarchii.
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Miég se zajisté bude chtit také dozveédét, jakym zpusobem
dokaze bytost vyvolat zddouci ucinek z jin€ zony na nasi uroven,
at mentadlné, astrdlné nebo hrubohmotné. Jelikoz je vile a pfani
maga v analngii s vlastnostmi zony, se kterou pracuje, utvori
povéfena bytost pfi¢inu, pro ucinek potiebnou, ve svété pficin
své zony elektrickym a magnetickym fluidem, podobné jak je
tomu u voltaze (viz dotyénou kapitolu v knize ,,Brana k opravdo-
vému zasvéceni”) nebo slovem -v kosmické feci- a vede ji své-
tem pfi¢in dotyéné zény imagindrné zhusténou do svéta pricin
nadzemské zony a odtud bud do mentalni, astralni nebo hruboh-
motné urovné, zcela podle toho, kde ma byt uéinku dosaZeno.

Toto je vlastni pracovni postup bytosti, které jsou s to uplat-
fovat svij vliv ze své zény na nasi uroven. Libovolné sama ze
sebe nemuzZe Zadna bytost uplatriovat svij vliv na nasi uroven.
Jediné na pfimy rozkaz maga s jeho absolutni autoritou uplatni
bytost ze své zony na nasi uroven svij vliv s u¢inkem, pfi cemz
bytost za nic nezodpovida a veskerou odpovédnost nese mag.
Srozumitelnéji vyjadieno je tedy prace bytosti tataz, kterou sluha
kona pro svého pana, pfi CemzZ sluharovnéz nezodpovida za to, co
musi vykonat na piikaz svého chlebodarce. Opravdovy mag,
aCkoliv se stal panem nad Zivotem a smrti, pAnem zakonq, jemuz
vlidne jiZ jen sama Bozska Prozretelnost, nebude samoziejmé
nikdy zadat od bytosti, tim méné od negativni bytosti, provedeni
Skodlivych ucinkqd, protoze by za zlé skutky, které by nemohl
zodpovedét, musel tézce pykat.

Dalsi otazka je, pro¢ mag pfi svych pracich na té které urovni a
sféfe vyuziva mentdlné, astralné nebo hrubohmotné elementalq,
elementary, astralnich bytosti nebo bytosti hmotné zhusténych a
nedd radéji pfednost tomu, pracovat svymi ziskanymi silami,
kterymi by ucinek magicky vyvolal. Pro urcité prace mentalni
urovné mize mag pomoci elementald nebo voltl -elektro-mag-
netického fluida- vyvolat ucinky sim. Ddle je s to, vytvofit
riznymi praktikami s elementary hrubohmotnou silu a vyvolat ji
fyzické ucinky. Rozdil v préci je ten, Ze magem stvofené sily,
bytosti -elementdrové, elementdlové atd.- nemohou jednat
samostatné, protoZze nemaji vlastni inteligenci. Kdezto bytost
kazdé zony splni pomoci inteligence v ni viélené i takové ukoly,
které urcity stupen inteligence podminuji. Kde se v§ak mag pfi
své praci a dosaZeni svého piani obejde bez pomoci bytosti, jisté
upusti od toho, evokovat sférické bytosti. Mag bude evokovat
bytosti pfedevS§im za tim ucelem, aby za prvé: uplatnil vii¢i nim
svou autoritu a za druhé: aby od bytosti ziskal znalosti 0 zoné,
kterou obyvaji.

Kazdy zkuSeny mag, ktery opousti svét bud svym mentalnim
nebo astralnim télem a vyhleddva rizné vrstvy nadzemské zony,
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navstévuje eventudlné i ostatni zony, pozna, ze vSechny bytosti
vSech zOn bez rozdilu jejich kvalit a vlastnosti mluvi jedinou
univerzalni feci, tak zvanou obrazovou feci, kterd je fe¢ pred-
stavy. Z toho divodu se mohou vSechny bytosti mezi sebou
dorozumét. Tuto zkuSenost ziska ostatné i kazdy jiny clovék,
ktery po odlozeni fyzického téla opusti hrubohmotny svét, totiz
ze se v nadzemské z6né okamzité dorozumi s kazdou jinou
bytosti, bez rozdilu, které narodnosti kdy byla. Kdyby mag chtél v
jiné urovni neZ je nd$ hrubohmotny svét néco mluvit, tedy tvofit
myslenky, které usty formuluje, nevzniknou hlasky a tony, nybrz
kmity, které se okamzité obrazné manifestuji a jsou chapany
kazdou bytosti.

Vtéli-li se ale bytost na nas hrubohmotny svét, to znamena, ze
opusti svou zonu a zde se zhusti natolik, aby byla viditelna a slyS$i-
telnd, proméni se obrazova mluva ihned v onu fe¢, kterou mag
dobfe ovlada. Ndabozensky zalozenému clovéku prijde pfi tomto
faktu ihned na mysl, Ze apostolové a uéednici Kristovi, ktefi po
smrti Spasitele byli zastinéni duchem svatym, mluvili vSemi
jazyky svéta. Pod slovy v bibli uvedenymi: ,,zastinéni Duchem
svatym” nutno rozumét, ze ucednici, zaci Kristovi, byli z astralni
strany, kterou dosahli duchovnim zastinénim nebo osvicenim,
schopni proménovat tak zvanou obrazovou mluvu do kazdé jiné
feci, kterou potfebovali. To neni Zddny zazrak, nybrz schopnost,
ktera je, jak zde vysvétluji, ovladana kazdou bytosti.

Kazdy v hermetické védé jen ponékud obeznameny vi, Ze je
kosmickd fe¢ mluvou obrazovou, se kterou se stafi narodové
ponejvice dorozumivali, o ¢emzZ také nejlépe svédéi hieroglyfy
starych Egypfani. Je bezesporu, ze slova pronesena v obrazové
re¢, méla zvlast silny magicky ucéinek a ne nadarmo vidime v
orientu a u ndroda, ktefi se touto fe¢i dorozumivali, kolébku
veskerych tajnych ved.
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VYHODY A NEVYHODY EVOKACNI MAGIE

Vétsina lidi, jimz se dostane do rukou néjaka kniha o zaklinaci
magii, se da riznymi metodami zldkat k tomu, proménit doporu-
¢ované praktiky ihned ve skutek, aniz by méla nezbytny magicky
vyvin za sebou. Lidé maji zato, Ze vystaci s nékolika kusymi
prdpravnymi pracemi v pfedpisech uvedenymi. Podnéty k témto
piekotnym operacim tkvi vétSinou v riznych diavodech.

U jednoho je to cira zvédavost, ktera ho stale ponouké, aby se
presvédcCil o jsoucnosti jinych sfér. Druhy si zase preje vidét
opravdové duchy, bytosti a démony. Tteti doufd, Ze magickymi
operacemi dosdhne néjakych vyhod. Ctvrty by rdad citoval bytosti,
aby od nich ziskal urcité sily a schopnosti, eventudlné k ziskani
Zen, cti a slavy a pod. Jini by prostiednictvim bytosti radi néco
vyzkoumali, nebo by chtéli osobam jim nemilym pfivodit $kodu.
A tak bych mohl uvést fadu motivu, které svadi neopatrného
clovéka k provadéni magickych praktik. Pro vSechny neopatrné
lidi plati v prvni fadé tato kapitola, aby si v dal§im obsahu
uvedena varovna slova vzali k srdci. Neznalost je totiZz rozhodné
nechrani pred nebezpetim a nevyhodami, se kterymi jsou
magické operace jakéhokoliv druhu spojené, jestliZze se je provadi
bez predchoziho skoleni a vyvinu.

Odvazi-li se magicky nevyvinuty a nepfipraveny ¢lovék toho,
provadét praktiky zaklinaci magie, muize si byt jist, Ze nebude mit
bud vibec Zadny uspéch, takze nasledkem toho hodi vse pies
palubu, nebo se dostavi uspéch jen nepatrny, ktery z ného udéla
jen jeSté vétSiho ateistu. Nad tim vSim rozhoiCen prohlasi pak vse
za podvod, aniz by zprvu hledal pfi¢inu neuspéchu sam v sobé
a uvédomil si, ze musi magickou védu sledovat duslednéji,
chce-li dosahnout uspéchu.

Kdezto lidé, ktefi maji za sebou alespon ¢asteény duchovni
vyvin, a to bud v nynéjsim vtéleni nebo v pfedeslé inkarnaci,
a disponuji tedy urcitou imaginacni schopnosti, jsou spise s to
dosdahnout v zaklinaci magii néjakého uspéchu. Z hlediska
hermetiky jsou tito lidé prdvem povazovani za kouzelniky
a nekromanty. A pravé oni to jsou, kteri se zpravidla stavaji
obétmi neviditelnych mocnosti. O téchto obétech uvadéji déjiny
dostateény pocet pfrikladd. Nejznaméjsi a nejmarkantnéjsi
piiklad je Faustova tragedie, kterou nejpopularnéji a nejvystiz-
néji dokdzal vyli¢it jediné Goethe. Upoustim od popisovani
Fausta jako osobnosti, protoZe si kazdy opravdovy mag dokaze
tuto udalost sam spravné vysvétlit.

Kazdy pravy mag pracuje védomé s mocnostmi, pro néz je
nasledkem svého magického vyvinu a své zralosti uréitou auto-
ritou, silou a moci a jeho postoj k bytostem je docela jiny nez
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postoj kouzelnika. Také vliv, ktery mag dokaze na bytost uplatnit,
je zcela jiny, a nebezpecenstvi, jimz je mag eventudlné vystaven,
jsou tak minimdlini, Ze neni tfeba se o nich zminovat. Bytosti se
sice ojedinéle pokousi mdga riizné svést, ale jelikoZ mag dosahl
magické rovnovahy, nemize ho zhola nic, ani ty nejldkavéjsi
svody uveést na zcesti. Bytosti uznavaji magovu autoritu, vidi
v ném vladce, obraz Bozi a slouzi mu rady, aniz by se odvazily
zadat za své sluzby néjaké protisluzby. Jinak je tomu u kouzel-
nika nebo nekromanta, ktery nedokaze uplatnit svou nadfaze-
nost viici bytostem a vydava se nebezpeci, ztratit rovnovahu na
ukor své individuality a svého magického vyvinu.

Ma-li nekromant nebo kouzelnik dobrou fantasii a dokdze-li
alespon cdsteCné povznest své vedomi, miize se stat, Ze se mu pfi
magické operaci pouzitim magickych -i kdyz barbarskych- jmen
pfece podafi, Ze se nékterd z jeho evokaci proméni v mluvu
bytosti a Ze ji zachyti ona bytost, kterou pravé vold. Je jen
otazkou, zdali hodla bytost na toto volani reagovat a vyhovét
pfani kouzelnika. Bytost okamzité vystihne, je-li kouzelnik nato-
lik zraly a vyvinuty, aby na ni dokdzal uc¢init natlak nebo zdali mu
muZze s usmévem odporovat. Jde-li u volané sily o pozitivni, tedy
dobrou bytost, polituje kouzelnika. Jde-li ale o lhostejnou, méné
aktivni bytost a neni-li pfani kouzelnika takového druhu, aby mu
jeho uskuteénéni skodilo, ucini bytost vyjimecné blahovolné ges-
to a vyhovi pfani kouzelnika. Ma-li ale kouzelnik takova pfani,
jimiz by skodil sobé i jinym a zodpovédnost za né nemuzZe vzit na
sebe, nebude bytost pochopitelné na kouzelnikovo volani reago-
vat. Véechny v riznych knihach uvedené donucovaci pmstfedky,
pouzivane knuzeimky k ziskdavani bytosti pro sva pfani, Jsou
bezmocna a prazna slova, kterd na astralni bytosti maji jen
pramaly nebo viibec zadny vliv.

Negativni bytosti naproti tomu reaguji spiSe na negativni a zIé
umysly, které pomohou kouzelnikovi realizovat. Ale i démo-
nicky pfednosta vi velmi dobfe, Ze nemusi dat na kouzelnikovo
prani, jsou-li takova, ktera by ho karmicky velmi zatizila, nebo
ktera by karmicky nemohl zodpovédét. V takovém pripadé by se
ani démon neodvazil splnit kouzelnikovo prani, nebof bytost, a to
i negativni, je odvisla od Bozské Prozretelnosti. Z vlastni ville
nesmi bytost vyvolat zadné vibrace, které by zpusobily chaos
v harmonii té které urovné.

Proto upozoriuji vZdy znovu na to, Ze evokovani bytosti
z kterékoliv sféry vyzaduje bezpodminecné urcity magicky vyvin
a magickou zralost, aby: 1. mag dokdzal pfenést své védomi do
dotyéné sféry nebo zony a 2. musi umét proménit své myslenky
v kosmickou fec, aby bytost rozuméla nasi mluvé.

Na zikladé téchto pokynid bude pro mdga mit jeho kniha
formuli nyni dvojnasobnou cenu, nebof pozna, Ze je to vlastné
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jakasi mluvnice kosmické feci, ve které zaznamena cely svij
pracovni postup pii evokacni magii a proméni ho pak do symbo-
lické obrazové feci.

Nekromant nebo kouzelnik, ktery pracuje podle hriizostras-
nych rituald, kona strasidelnd voldni a citace duchid, neni
rozhodné s to provést systematicky uspofadanou evokaci, tj.
mluvit s bytosti, tim méné byt ji autoritou, protoze mu k tomu
schdzi magicka zralost a vyvin. Nekromant dosdhne pfi operaci
nanejvys$ extatického stavu, coz je jen pouhy vykiik do dotycné
sféry a to i tehdy, kdyby jeho zaklinani byla sebehrtiznéjsi ajemu
samému piipadala byt velmi slibna.

Ve vétsiné pfipadi podlehne kouzelnik ndsledkem svého
extatického stavu nejzhoubnéj$im halucinacim. [ kdyz by pribéh
jeho zaklinani byl priznivy, muZze dojit pfi takové nedostateéné
pfipravené evokaci nasledkem extatického napéti nervovych sil
kouzelnika bezdécné k utvoreni elementala nebo i elementara,
podle toho, kolik nervové sily projektoval kouzelnik ze svého
magického kruhu do trojhranu. Takto zplozeny elementdr vezme
pak na sebe podobu Zzadaneé bytosti, coz ale kouzelnik neni
schopen rozeznat., Kouzelnik md samoziejmé elementdra za
evokovanou bytost. Takovy elementar je pak s to vnuknout
svému stvoriteli urCitd prani a také je splnit. O tomto nebezpeéi
jsem v8ak psal obSirné jiZ ve své prvni knize ,Brana k opravdo-
vému zasvéceni”.

V souvislosti s tim upozornuji maga na to, Ze mu musi byt také
uplné jasné, co je pakt, jak k nému dojde, v éem spoéivaji jeho
nevyhody atd. V dalSim pisi o tom podrobné.

Podafi-li se kouzelnikovi nebo nekromantovi pfimét exta-
tickym zanicenim svého ducha pfi evokaci nékterého prednostu
urcéité sféry prece k sestoupeni na na§ hrubohmotny svét, bude
onen piednosta, jde-li o takoveho s negativnimi vlastnostmi,
v tomto pripadé vzdy hledét, aby dostal pod svou moc nejen
kouzelnikovu dusi, ale 1 jeho ducha a aby ho ucinil od sebe
odvislym. Kouzelnik obvykle poznava uz pfi druhé a tfeti operaci,
Ze se jiz nedokaze uvést do téhoz extatického stavu, ktery mu
piivodné umoznil uplatnit urcity vliv na dotyénou sféru. Tento
pocit ¢ini kouzelnika vnitiné nejistym a vede ho obvykle k tomu,
Ze se k zjevené bytosti vSi silou doslova pfimkne, jen aby dospél
splnéni svych pfani.

Ptrednosta, ktery se kouzelnikovi nyni zjevi, by nikdy nedal jen
na pouha jeho slova, kdyby si nebyl soucasné jist, ze duse i duch
kouzelnikovy jsou pro ného dosti zralé a Ze tedy stoji za to,
usilovat o oboje. Pfednosta bytosti vidi onen dlouhy karmicky
vyvoj, ktery ma kouzelnik eventudlné jiz za sebou, jemuz dékuje
zaurcity stupen inteligence a zralosti. Ddle je si takeé jist tim, Ze by
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mohl kouzelnik po odlozeni své télesné schrany ve sféfe pred-
nosty konat tomuto dobré sluzby. O tom vSem vi bytost jiz ve
vlastni sféfe, zatim co kouzelnik kond sva zaklindni. Stoji-li mu to
tedy za to, zjevi se prednosta -zejména negativnich sil-kouzelni-
kovi a snazi se ho vSemozné ziskat pro sebe. Podle charakteru
kouzelnika pouzije takova bytost nejriznéjSich metod a zna
dobre nejcitlivéj§i mista, kde je mozZno kouzelnika zasdhnout.
Je-li snad kouzelnik bdzlivec, pokousi se bytost ho postrasit
a uéinit ho poddajnym. Je-li si ale kouzelnik jen ponékud jist své
duSevni sily, slibuje bytost, Ze mu splni kazdé prani, ze ho do
vSeho zasvéti a pod. Ale zaroven prohlasi, Ze to bez vzdjemné
dohl?d}' neni mozné a vylici mu vS8echny vyhody ujednani
-paktu-.

Nyni je véci kouzelnika, aby v§em svodim statecné odolal
a bytosti se vzeprel. Zapocne urputny boj s vlastnim svédomim,
které je nejsubtilnéjsi slozkou Bozské Prozretelnosti. Neda-li
kouzelnik na bozska varovani svého vnitiniho hlasu, tedy svého
svedomi, a jakmile se znovu ozve, je védome potlacuje, propada
bytosti a uzavie s ni obvykle smlouvu ¢ili pakt.

Jelikoz toto téma jisté kazdého zajyima, pozdrzim se u ného,
abych je z hermetického hlediska rozebral. Pro¢ touzi bytost po
dusi a duchu kouzelnika? Duivodd je vicero. Za prvé neprokaze
zadna bytost, tim méné negativni, kouzelnikovi jakoukoliv
sluzbu, aniz by v zapéti nepocitala s odménou. Dojde-li
k uzavieni paktu, je kouzelnik po odloZeni svého fyzického téla
nucen opustit nadzemskou zonu. Skutecné pak byvd, jak pravi
legenda, uchopen Dablem a musi se odebrat do sféry oné bytosti,
se kterou pakt uzavfel, aby ji tam slouzil jako poddany.

Prednosta, s nimz byl pakt uzavien, pouziva téchto zesnulych
kouzelnikl pak ponejvice k tomu, aby je dirigoval do riznych
oblasti nadzemské zoény, af jiZ na mentdlni, astrdlni nebo
hmotnou uroven, kde pro sveho nadfizeného musi vykonavat
sluzby, které odpovidaji negativni sféfe oné bytosti. Sféricky
pfednosta rdd sjedna zdvazek s kouzelnikem, protoze je
kouzelnik jako ¢lovék stvoren podle obrazu Boziho, je tedy Ctyi-
pélovy a ma ndsledkem toho mnohem vét§i mozZnosti nez sam
pfednosta. Vétsinou pouziva prednosta svého poddaného sluhu,
tedy clovéka za tak zvaného spiritus familiaris €ili sluzebniho
ducha a d4 ho k disposici jinym podobnym kouzelnikim. Jako
spiritus familiaris je kouzelnik pro tuto funkci svym pfednostou
vybaven veskerou moci, kterou pfednosta sam vlastni, protoze
ho kouzelnik bude nyni zastupovat. Pievedeni moci na kouzel-
nika se déje tim zpuisobem, Ze kouzelnik obdrzi bud od pfednosty
nebo pfimo od kniZzete démonu tzv. ankhur Cili prostoupeni
zonickou silou, s jejiz pomoci pak vyvola bud sam jemu uloZené
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ucinky a dosiahne s nimi zddoucich efektd, nebo jsou mu pro
tento ucel dany k disposici dokonce jesté jini sluzebni duchové,
ktefi splni veskera jeho pfani a pIni jeho rozkazy. Zdali jsou tito
sluzebni duchové téz obétmi nebo pfimymi obyvateli zony
a poddanymi svého pdna, je tézko zjistiteln€, protoze tyto bytosti
nesmi na sebe nic prozradit. Déje se to ale také tak, Ze u tohoto
sluzebniho ducha byvaji magickym slovem nebo jinou praktikou
vymaziny z védomi nezddouci faze jeho paméti. Tim je pak
kouzelnik vzdor jeho ¢tyipolového slozeni zavisly na sfére pied-
nosty -tedy jeho pana-, coz mu brani v tom, aby se zbavil pout,
které jsou mezi nim a jeho pfednostou a jednal dle vlastni vile.
Kouzelnik se stdvd bezdéfnym ndastrojem piednosty a musi
vykonat vSechny jeho rozkazy.

Po skonceni paktu se kouzelnik chopi prace teprve po uplynuti
nékolika tydnu, nékdy i mésicu, po které byl pfednostou zasvé-
covan do rdznych praktik a poucovdan o nalezitém upotiebeni sil.

Uzavieni takového paktu se mnoho nelisi od paktd, uvede-
nych v grimodrech nebo kouzelnickych knihach. Jen nepatrna,
malo znamd odchylka vézi v tom, ze pakt nesestavuje sama
bytost, nybrz pakt sepiSe kouzelnik, podobné jako svou knihu
formuli. K psani vezme bud obycejny nebo i specidlni inkoust,
podle toho, jak to vyzaduji smérodatné ritualy. Tato okolnost
v§ak neni tak zdvazna. V paktu je pfesné zaznamendano, jaké
sluzby vykona bytost kouzelnikovi, jaka pfani mu splni, dale jaké
moznosti mu pakt skyta a vSechny ostatni podminky, které je
bytost viéi kouzelnikovi povinna dodrzovat, musi byt rovnéz
piesné zachyceny. Na jiné strané paktu se zase uvedou zavazky,
které prevezme jednak kouzelnik vicéi bytosti a jednak takové
zavazky, které si bytost sama urci. ZapiSe se i zpusob, jakym ma
byt pfednosta voldn, zda se ma zjevovat viditelné ¢i nikoliv, dale
jak ma byt zachazeno se sluhy, ktefi jsou kouzelnikovi even-
trvani paktu a Ze se kouzelnik zavazuje, prejit po uplynuti paktu
do sféry démona. I zplisob odchodu kouzelnika z tohoto svéta
a pfechod do sféry prednosty se paktem zpeceti. Vsechny body
a podminky musi obé strany potvrdit a bytost na pakt nakresli
medidlné rukou kouzelnika urcity znak jako svij podpis a potvrdi
tim vzajemnou dohodu.

Miize se i stdt, Ze bytost trvd na tom, aby kouzelnik podepsal
pakt vlastni krvi. Av8ak byly a jsou pakty, kde to bytostmi nebylo
a neni pfimo zadano. VSeobecné byva pakt vyhotoven dvojmo,
Jeden vytisk si ponecha kouzelnik a druhy obdrzi bytost. Pravi se
sice, Ze si bytost vezme oba exemplare, coZ se vSak stava zfidka
kdy a snad jen u uréité kategorie bytosti. Je zvykem, Zze druhy
exemplai kouzelnik pieloZi a spéli. Spdlenim pfechazi ideje
a myslenky, na paktu lIpici, do pfislusné zony.
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Tak a podobné jen s nepatrnymi odchylkami se uzaviraji
pakty, zejména s negativnimi bytostmi. Zadny pakt nemiize byt
zruSen ani bytosti ani kouzelnikem a musi byt bezpodminecné
splnén. Casto se stdvda, ze obé&f{ ani nevi, Ze propadla paktu
a pfechazi do sféry, aniz by si toho byla védoma, ze tam musi
vlastné jako sluha opldcet vSe, co bytost pro ni vykonala.

Ozve-li se u kouzelnika svédomi jesté pred uplynutim paktu
a on se pokousi o to, zbavit se néjakym zplisobem svého zavazku,
podnikne bytost vSe, aby kouzelnikovi nejzaludnéjsim zplisobem
Skodila a usiluje i 0 jeho zniceni. Neklamnym dikazem toho byly
¢etné procesy s carodéjnicemi. Kdo z kouzelniki toho litoval, ze
se nechal zldkat k uzavieni paktu a hledal prostfedky, jimiz by se
od ného osvobodil, musel za poruseni paktu pfi¢inénim bytosti
tézce pykat. Mnoho kouzelniki starovéku neuslo jen proto Sibe-
nici, Zze u nich vzala pfevahu Bozska jiskra a proto volili radéji
smrt, nez zustat az do uplynuti paktu v kontaktu s démonem.
Zato kouzelnici, ktefi se pfesné drzeli ujednani paktu a az ke
koneénému uplynuti lhity vSe pifesné plnili, stdli vzdy pod
ochranou svych temnych mocnosti a Zddna moc svéta jim
nemohla ublizit. Ti, kdo v dodrzovani podminek, v paktu uvede-
nych, byli nestdli nebo litovali svych chyb, byli samoziejmé
vystavéni pronasledovani bytostmi, které znaly cesty
a prostiedky, aby svym byvalym chranéncim Skodily.

Tuto zde popsanou formu paktu mozZno oznacit za béznou,
nebof kouzelnik usiluje evokativni magii o navazani kontaktu
s bytosti a téZ o udrzovani tohoto spojeni pfimo s ni, nebo
alespon prostiednictvim jejich sluzebnich duchi.

Mozna, ze v nékom vyvstane otazka, zdali je takovy kouzelnik
vydan bytosti a prednostovi na véky. Pro magy, ktefi jsou ve
vSech sférach jako doma, neni tato otazka zadnym problémem.

Jakmile po uplynuti uréité lhity, kterd mizZe podle naseho
letopoctu trvat i nékolik stoleti, protoze sféry neznaji ¢as ani
prostor, splatil kouzelnik svému pfedstavenému i s uroky vsech-
ny sluzby, které mu tento na zemi prokazal, ozve se v kouzelni-
kovi nadmiru silné svédomi a jeho étyfpolova povaha se zvolna
zbavuje pocitu spoutanosti. Splatil-li kouzelnik sviij dluh do
posledniho haléfe, mize opét sam se sebou disponovat. Potlaéi-li
ale 1 nyni hlas svého ozyvajiciho se svédomi a nevénuje-li mu
sluchu, zistane nadale ve sféfe pfednosty. Pozvolna ztraci svou
ctyfpdlovost a identifikuje se natolik se sférou, v niz se nachazi,
Ze pfijme navzdy jeji vibrace a sam se timto zpusobem zatrati.
Kouzelnik pak prestava byt clovékem podle obrazu Boziho, stava
se z ného sféricka bytost a klesne tedy na tiroveri démona. Je to
stav nejvice politovinihodny a z ndboZenského hlediska ho
moZno mit za zatraceni, za skutecny hfich proti Duchu svatému.
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To by byl cely priibéh paktu, ktery kouzelnik uzavie s bytosti
jiné sféry. Uposlechne-li ale kouzelnik hlasu svého svédomi,
opusti pfednostovu zénu a nalezne svij domov v nadzemské
zoné, kde md opét moznost obyvat tuto zonu jako étyipolova
bytost a nastoupit zase svij duchovni vyvin. Potiebuje-li se
k tomu prevtélit na na§ hrubohmotny svét, je mu to dovoleno,
nebof na hrubohmotném svété ma daleko vétsi moznost se
ocistit a sledovat sviij magicky vyvin jako kazda jind lidska bytost.
Znovuvtéleny kouzelnik si pak miiZe na naSem svété osvojit
velké magicke sily, protoze jiz pracoval se silami negativni sféry.

Tito znovuzrozeni lidé jsou pak rodilymi magy, nebot
kouzelné sily jsou jim jiz vrozené, takZze nemusi shromazdovat
mnoho znalosti a prodélavat zvlastni magicky trénink. Je sice
pravda, ze v nich zpét zde na zemi vyvstane pokuseni tyto sily
zneuzit a eventudlné se pokusi tentyz pfednosta, mozna pod
jinou rouskou o to, dostat svou nékdejsi obéf zase pod svij vliv,
aby ji po odloZeni hmoty strhl do své sféry. Zde na zemi ma
takovy kouzelnik mnohem svobodnéjSi vili a mize takovym
pokusenim lépe cCelit. Také jeho svédomi pracuje pronikavéji
a varuje kouzelnika vice nez svédomi ¢lovéka, ktery nemd za
sebou takovou zkuSenost. Jen velmi ojedinéle se stiva, Ze
kouzelnik klesne po druhé. Obyéejné ho jeho zkuSenosti tak
ocistily, ze nastoupi pravou magickou stezku a netouZzi po nava-
zani kontaktu s démony nebo negativnimi bytostmi.

Necht slouzi toto liceni skute¢nych udalosti vSem po poznani
touzicim za varovani, aby rozhodné nesli cestou kouzelnictvi,
protoze -jak z uvedeného vidno- znamena takovy pad v evoluci
Cili duchovnim vyvinu ¢lovéka velky krok nazpét. VSe zde
uvedené neni zZadny vymysl, ale smutna, nicméné pravdiva
skuteénost. Kazdy opravdovy mag se o tom muZe sam presvédcit.
Znovu provtéleny kouzelnik, jenzZ jde pravou cestou zasvéceni, je
vystaven daleko vétSim pokusenim neZ primérny clovék, ktery
se teprve od zacatku musi vyvijet. Urovné, které ho kdysi drzely
v Sachu, se znovu pokousi dostat svou nékdejsi obéf nejrafinova-
nejSim zpisobem do svého vleku.

V tomto dile neuvedu nikoho z déjin a z novodobi, kdo
uzaviel pakt s bytostmi. Kromé pfipadi vefejnosti zndmych, jako
Faust, Urban-Grandier, je jesté celd fada jinych, o nichz vefej-
nost nema vibec ponéti.

Je jesté jiny druh paktu, ktery je znam pouze nékolika zasveé-
cencim. Necht slouzi vSem za vystrahu pfi navazani kontaktu
$ rdznymi bytostmi. K tomuto paktu nedochazi pfimo, nybrz
prostiednictvim jiZ stavajiciho lidského téla. Nechf posoudi
kazdy jednotlivec sdm, ktery z téchto paktd poskytuje vétsi
vyhody. Tomuto méné znamému druhu mohou dat prednost jak
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zesnuli, tak i jiné bytosti nadzemské zony a dokonce i bytosti
vysSich zon.

Vznik kontaktu s lidskou bytosti podminuje u ¢lovéka ovla-
dani zivld, dédle ovladani svételného a akasického principu au oné
bytosti, kterd usiluje o spojeni, respektive o uzavieni paktu
s lidskou bytosti, vyssi inteligenci a magickou zralost. Z herme-
tického hlediska mize dojit k uzavieni i tohoto druhu paktu,
ktery nékolik kouzelnikd dokonce jiz prakticky sleduje, aniz by se
od svého okoli lisili né¢im neobvyklym a nadsmysinym. Jediné
dobfe Skoleny jasnovidec a oko opravdového madga je s to
rozpoznat uzavieni tohoto druhu paktu. Obvykle upozorni
kouzelnika sama bytost na uzavieni takového paktu, zejména
zivlové bytosti, které jsou zemi nejblize, ho kouzelnikovi nabi-
zeji.

Jsou-li k tomu dany vSechny podminky, je uskutecnéni paktu
velmi jednoduché. Metoda spocivd na tomto magickém postupu:
Bytost si nékde ve hmotném svété vyhlédne fyzické télo,
kterému je souzeno zemfit v néjbliz§im okamziku. Pfednost ma
v tomto piipadé zdravé télo, u néhoz pouze malou pfi¢inou, bud
nahlym urazem a pod. nasleduje vzdpéti smrt. Také télo
s rychlym zdpalem plic, zdnétem mozkovych blan, nahlou
srdecni mrtvici pfichdzi pro tyto ucely v uvahu. Tato bytost se
vSak vyhne télu, u néhoz znicila tuberkuldza nebo jina infek¢ni
choroba Zivotu dilezité organy, které jsou pficinou pfed¢asného
odchodu lidského stvofeni z tohoto svéta. Stalo by totiz velkou
namahu obnovit harmonii v téle, kterou tyto choroby zniéily.
V okamziku, kdy se pretrhne paska mezi télem, dusi a duchem,
zivotni matrice se tedy porusi, zmocni se lidského téla cizi bytost
a mize znamou praktikou, o které pisi jiz ve svém dile ,Brana
k opravdovému zasvéceni”, utvofit pomoci svételného fluida
mezi sebou a télem novou pasku. Je samoziejmé, Ze bytost dfive,
neZ se vtéli do fyzického téla, utvori ze Zivlové latky nové astralni
télo podle tvaru a velikosti dotyéného lidského téla a uvede
v soulad vSechny tii pdsky, t.). mentalni, astralni a hruboh-
motnou matrici.

Z bytosti, ktera se timto zpiisobem zmocnila lidského téla, se
takto stane dokonaly clovék, ve vypijceném téle. Navenek a v
ocich rodinnych ptislusniki to budi dojem, Ze se umirajici osoba
probouzi ndhle, jakoby zdzrakem, z hluboké agonie a pozvolna se
pocina uzdravovat. Tak se zrcadli cely vyjev v ocich vSech, ktefi
o této proméné nemaji nejmensi tuseni a také nejsou s to, pozo-
rovat jasnozfivé vystoupeni astralniho téla z téla fyzického.

JelikoZz se bytost dokdZze znamenité pfizpusobit a vSechny
diive ovladané sily a schopnosti v ni ziistanou, kromé toho vse
piesné vi, hraje zatim ulohu osoby, ktera ve skute¢nosti opustila
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svou fyzickou schranku, ale usiluje o to, dostat se pii nejblizsi
prilezitosti z blizkosti rodinnych prislusniki do rozsahu kontaktu
kouzelnika, aniz by tim vzbudila zvlds$tni pozornost. Kromé
pravého maga nepoznd nikdo skutecny stav celé té zilezitosti
a také by nikomu nepfiSlo na mysl hledat mezi obéma prateli
nebo mezi pfitelkyni a pfitelem néco vyjimeéného a rovnéz okoli
nezpozoruje nic z jejich vzajemnych vztahd. Sluzby, které bytost
prokdze kouzelnikovi v lidském téle jsou tytéz, jako kdyby
kouzelnik navazal kontakt pfimo s bytosti té které urovné.
Chce-li pak kouzelnik pomoci bytosti néteho dosdhnout
v astralnim nebo mentalnim svété, uvede se bytost do transu
a splni vSechny jeho pfani. O vzniku fyzického kontaktu jedna
bytost s kouzelnikem, jenZz pfesné zna cely postup, hned pii prvni
citaci. Je logické, ze kouzelnik nesmi o tomto spojeni nikdy
a nikde pronést jediné slivko, protoze by musel svou sdilnost
zaplatit Zivotem.

Mnohdy primeéli kouzelnici vodni panny timto zptsobem
k tomu, aby pfijaly krasna téla zemskych divek a vstoupili pak
s nimi do kontaktu. Mnohdy s nimi uzavreli dokonce i snatek.
Mezi normalni Zenskou bytosti a ztélesnénou undinou pak nebyl
patrny Zadny rozdil, protoZze undina podléhala v lidském téle
stejnym zdkonlm, jako kazda jina osoba. Pouze schopnosti a sily
vodniho zivlu undiné zustaly, jichZ pak v lidském téle ndlezité
vyuzivala. I déti mohla ztélesnéna undina mit. Osudnou na celé
véci byla vSak okolnost, Ze si undina ¢inila narok na absolutni
vérnost muze, tedy kouzelnika, jelikoZ byla se svym fyzickym
télem v kontaktu s fyzickym télem kouzelnika. Usiloval-li pak
kouzelnik eventudlné o pohlavni styk s jinymi divkami, vydaval
se tim nebezpeci, zZe tento pfestupek odpyka svym zivotem. Ale
i ztélesnéna undina se pak na hmotné urovni nemuze déle
udrzet, protoze dalsi kontakt nesmi navazat. Brzy po odchodu
kouzelnika, ktery se mezitim stal jejim pfitelem, moZna
i manZelem, zemfe i ona. Po smrti neodchazi undina jako jina
lidska bytost do nadzemské zdny, nybrz vrati se do vodniho zivlu,
kde opét jako vodni panna proziva své byti.

Kdyby mag, majici vysoky duchovni vyvin a spojitost
s Bozstvim, chtél pfivodit takovy pfibéh, dokazal by u undiny
vyvolat svou tvofivou silou tutéz harmonii Zivld, kterou ma kazdy
Clovék. Stvofil by nového ¢lovéka, jehoz duch by byl pravé tak
nesmrtelny, jako duch kazdého jiného lidského stvofeni. Avsak
bez dostatecného divodu nepodnikne opravdovy mag nikdy
podobne operace. Popsal jsem je jen proto, abych potvrdil, Ze je
v magoveé ramci mozZnosti provést takovy magicky akt. Nezasveé-
cenci to bude vSe pfipadat pfilis§ pohddkové a neuvéritelné, ale
z hermetického hlediska je to odivodnéné a proveditelné
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a skuteCny madg nebude o téchto moznostech v nejmens$im
pochybovat.

V protikladu se spiritismem je také jeSté zaklinani duchu,
kterému se fikd nekromancie. Rozdil mez kouzelnikem a nekro-
mantem je ten, Ze se kouzelnik snazi navazat spojeni s vys$simi
bytostmi nadzemské zony -s pfednosty Zivli- nebo s pfednosty
jinych sfér, kdezto nekromant se omezuje pouze na citovani
zesnulych osob. Metoda nekromancie je velmi jednoduchaé, takze
i nedokonale vyvinuty mdg miZe podle ni pracovat mnohem
uspésnéji nez kouzelnik, ktery provadi zaklindni. Nebezpeci jsou
pro nekromanta i kouzelnika taz, protoZe se i nekromant mize
stat obéti zesnulé bytosti, ktera ho cele zaujme a ucini od sebe
odvislym. Propadne-li nekromant nékteré bytosti astrdlni urovné
natolik, Ze se bez jeji rady a pomoci jiZ neobejde, d4 se i v tomto
pripadé mluvit o uréitém druhu paktu, i kdyZ jeho nasledky neby-
vaji tak kritické jako u paktu, o nichZ jsem zde pravé hovoril.

Naproti tomu mag mize bezpecéné pfivolat kazdou bytost
z astralni zony, aniz by se stal na ni zdvisly a aniz by propadl
nekromancii. Nekromant je osobou duchovné a magicky méné
vyspélou, jejiz zdjem patii vyhradné astralnim bytostem
nadzemské zoény, ponejvice bytostem zesnulym. Ve vétsiné
pfipadd se nekromant spokoji s bytosti z astrdlni urovné. Neza-
lezi pak na tom, zda od ni vyZaduje magické sluzby na hruboh-
motné, astralni nebo mentdlni urovni, nebo zda chce ukojit
pouze svou zvédavost. Nekromant si pro své ucely vyhleda
bytost, ktera opustila tento svét, v némz se zaziva zabyvala
s nékterym odvétvim tajné védy a dosahla eventualné také urci-
tého stupné vyvinu. Byl-li touto bytosti skuteCny mag, jenz Sel
cestou pravého zasvéceni, dosahl urcité zralosti a zna veskeré
pozemské zdkony, mél-li kromé toho pfedevsim Slechetnou
povahu, kterd se prikldnéla vice pozitivnim sildm a negativni ovla-
dala, projevi se ~uzna-li to za vhodné- nekromantovi jen proto,
aby ho upozornil na vSechny vyhody a nevyhody jeho pocinani
a jeho umysli. Skute¢ny madg se vsak nikdy nesnizi k tomu,
udrzovat trvaly kontakt s nekromantem, tim méné ho bude ovliv-
novat, aby se stal od ného odvislym. Tento pravy mag bude
nekromanta vzdy varovat a dovoli mu, aby ho volal jen v nejkraj-
néjSich pfipadech. Rovnéz dobré rady bude mag nekromantovi
udilet a seznami ho se zdkony astralni urovné. Nikdy ale nepro-
jevi ochotu nekromantovi slouzit, nebo mu splnit dokonce
i hmotna pfani.

Jen mag zacateCnik nebo kouzelnik, jenZ hovi negativnim
silam, se spoji s nekromantem, kterému pomuze splnit kazdé
pfani a ukojit jeho zvédavost. Dostane-li se nekromant do sféry
takové bytosti, od niZ se stane odvislym, pak ovSem pfijme tutéz

92



vibraci a totéZ chvéni, které prostupuje onu bytost v nadzemské
zoné€. Astralni bytost se pak jiz postara o to, aby nekromant
duchovné zaostal, magicky se dale nevyvijel a také nedosahl
zadného osviceni a pravého vzestupu. Navic si pak bytost libuje
v nehorazneé Skodolibosti, Ze se ji na této zemi podarilo strhnout
Clovéka ze stezky. Vzpomina pfi tom on€ doby, kdy byla téz na
zemi, meéla prekazky a obtiZze, neodolala pokuseni, zneuzivala sil
a nemeéla moznost jit cestou pravého zasvéceni. A zavist ji nyni
nuti kK tomu, aby nekromantiv vyvin rovnéZz znemoznila.
Nemusim znovu pripominat, jaké nebezpeli nekromantovi
z toho vSeho hrozi, nehledé k tomu, ze takova bytost nekromanta
zacasté i upiruje a se silou vampyricky vysatou realizuje v astralni
urovni sva vlastni sobecka pfani.

Varuji proto kazdeho pfed podobnym kontaktem, aby se
nedostal do osidel kterékoliv bytosti. Zplsob, jakym nekromant
vola bytost z astralni urovné, spociva na dvou metodach. Za prvé
na spiritistické, se kterou se bytost pfiméje k tomu, aby se na
podkladé meditativniho zaméieni -bud medidlnim psanim nebo
transmediem- projevila a prispéla k navdzani spojeni. Tato
pracovni metoda vyzaduje vSak velkou vytrvalost nez je dotycné
bytosti umoznéno navazat primy kontakt a nekromantovi se
projevit.

Druh4d metoda je evokativni. Pii této metodé se nekromant
pomoci podobizny uréité bytosti z jeji predeslé inkarnace
s bytosti spoji nebo navaze kontakt tim, ze podobiznu ozZivi
a bytost -podobné jako elementar- z obrazu vystoupi a vezme na
Pracuje-li ale vytrvale podle své zralosti a vyvinu, sily a imagi-
nace, jakoz i s potirebnou viili, donuti kone¢né bytost k tomu, aby
se mu projevila viditelné.

Nekromant tézko rozezna, hraje-li zde ulohu jeho fantazie
nebo zdali stvoril bezdééné elementar, nebo jestli se viditelné
projevila skute¢né Zddouci bytost. Omezenému nekromantovi je
konecné jedno, kdo a co vyvolalo Zzadouci ucinek, zdali to byla
jeho vlastni fantazie nebo elementarni bytost, kterd vznikla
Castym upornym napétim jeho nervové sily, nebo skutefné
evokovana bytost z astralniho svéta.

Jde-li o méaga, ktery hovi prevdzné negativnim silam, pak
ov§em zachyti tzv. ¢erny mag rad jeho volani a projektovani do
astralniho svéta a bude sdm usilovat o navazani kontaktu s nekro-
mantem. VSechno ostatni, jako praktiky, ndavody, ukojeni zvéda-
vosti, spInéni pfani poskytne nekromantovi pak dotycny (¢erny)
mag sam. Celou odpovédnost nese samoziejmé nekromant,
ktery tim zatiZi svou karmu, zejména tehdy, chce-li mit splnéna
prani, ktera nemuize zodpovédét. Je jisté, ze konec takového
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nekromanta je vZzdy velmi tragicky. Obvykle umiraji nekromanti
nasilnou smrti nebo néhle, nasledkem nevylécitelné choroby.

Je jesté pasivni mozZnost styku s bytostmi z astrdlni drovné a s
bytostmi z vyssich zén. Tento pasivni styk vsak neni tak ucinny,
neskyta tak velké magické vysledky jako evokativni, takze mu zde
nevénuji mnoho pozornosti. I pfi tomto styku mize zcela nece-
kané dojit k paktu a kdo navaze spojeni pasivnim stykem, je na
tom obvykle jesté hif nez kouzelnik nebo nekromant, protoze
nad bytosti, s niZ je ve spojeni, jakoZ i o jeji piisobivosti nema
viibec Zadnou kontrolu.

Jsou dva hlavni druhy pasivniho styku. Prvni je spiritisticky,
kde je pro kontakt a styk s bytosti spiritista sim mediem
-medidlnim psanim, sluchem, zrakem atd.-, U druhé moZnosti
navaze hypnotisér nebo magnetiser prostrednictvim somnam-
bulniho media styk s bytosti, s niz pak zlistane trvale v kontaktu
a je lhostejné, zdali chce ukojit pouze svou zvédavost nebo
ziska-li bytost pro uréité ukony na mentadlnim, astrdlnim nebo
hrubohmotném svété. Neni-li ale ani hypnotisér, ani spiritista
magicky Skolen, chybi-li obéma magicka zralost a vyvin, jde
v prvnim i v druhém pfipadé cela operace na ukor zdravi dotyc-
ného media. Mnoho medii a spiritisti, ktefi byli v trvalém spojeni
s jedinou bytosti, od niz se stali do jisté miry odvislym, takze
z toho vznikl neprimy pakt, museli za to téZce pykat utrpénim
velkych Skod na zdravi mentalniho, astralniho a hrubohmotného
téla. Mnohy ustav choromyslnych by o téchto politovanihodnych
pfipadech mohl podat nejlepsi svédectvi. VSe zde uvedené se
tvka pfedevSim negativnich praci kouzelnikl a nekromantu
s negativnimi silami a s nebezpeCimi s tim spojenymi.

V dalS$im upozornuji jesté pravého maga, jenz Sel cestou
pravého vyvinu a sleduje spojeni s dobrymi bytostmi, bez rozdilu
jejich hodnosti a prislusnosti zon, na to, Ze se nema stat odvislym
ani od dobré inteligence nebo dobré bytosti. MizZe sice podle
vlastniho uvazeni navazat s dobrymi bytostmi kdykoliv styk,
nesmi ale na nékteré bytosti, kterd mu eventualné obzvlast vyho-
vuje, ustrnout, protoze by tim mohl propadnout pravé tak paktu,
jak liceno u negativnich bytosti, pouze nebezpeci by pro pravého
maga, pracujiciho s dobrymi bytostmi, nebylo tak velké a osudné.

Také k uzavieni paktu s géniem, obyvajicim kteroukoliv zonu,
ktery je pak magoviradou i skutkem nadpomocen, vedou téz riizné
navody a metody. Pravy mag béhem svého vyvinu arcif navaze
spojeni s dobrymi bytostmi, jeZto musi poznat a ovladat vSechny
sféry, ale nesmi se stat odvislym od jediné bytosti, af andéla nebo
vysoké inteligence. Ulpénim na dobré bytosti by se mag,
podobné jako kouzelnik, ztotoZnil s vibracemi a kmity doty¢né
zony, ze které bytost pochazi a casem by ho tyto vibrace prostou-
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pily natolik, Ze by pozvolna pfijal celé sloZeni bytosti. Tato bytost
na ném pochopitelné nebude zddat pisemny pakt. Jsou ale take
metody, které vedou timtéZz zplisobem i k uzavfeni pisemného
paktu s urCitou vy$§i pozitivni inteligenci. Uzavieni paktu dava
magovi jistotu, Ze ho bytost v§estranné chrani, je mu napomocna,
varuje ho a prokaze mu kazdou sluzbu. Ovsem po odchodu z této
planety sleduje mag bytost automaticky do jeji sféry. V této zoné
pak neslouzi mag svému ochrannému andéli z donuceni, nybrz
dobrovoiné. Jelikoz je takovy mag spojen trvale s dobrymi silami,
stane se ¢4sti této urovné a netouzi po tom, se dale vyvijet nebo se
odebrat do vyssich sfér. Spokoji se se svym stavem a jeho
evoluéni vzestup je doasné zastaven. Teprve tehdy, je-li mag
Bozskou Prozietelnosti posldan za urcitym ukolem k znovuzro-
zeni do nadzemské zony nebo na hmotny svét, aby v ném jako
Clovék splnil jemu ulozeny ukol, vzplane v ném touha poznat
také uroven jemu nadfazenou.

Inkarnuje-li se mag, jenz byl v néjaké zoné spojen s géniem, na
nasem hrubohmotném svété, zraCi se toto spojeni ve zvlastni
genialité, bud v odvétvi hermetiky nebo jiné védy, na pf. vumeéni,
literatufe atd. Postup, at negativni nebo pozitivni, je tedy tyz
a pravy mag se niZzadnym paktem, at s géniem nebo andélem,
nenecha zastavit ve svém vyvinu a brzdit ve vysSim vzestupu.

Pocituje-li mag ke v§em bytostem stejnou naklonost, je si tim
toho védom, stat se stale vic dokonalym cClovékem, stvofenym
podle obrazu BozZiho a jeho dokonalost se zrcadli v samotném
Bohu. Neni vdazdn na zadnou sféru, také ho zZidna neovliviiuje
a on muzZe dosdhnout pravé dokonalosti za predpokladu, ze
v ném neprevlada Zzadny Zivel a Ze v sobé vyvinul absolutni
rovnovahu sil a moci, kterou si i béhem dalSiho vyvinu trvale
udrzi.

Ve vysSich sférdch se pak rozhodne, pieje-li si mag dosdhnout
nejvyssi dokonalosti, nebo chce-li se stat svatym. Po nejvyssi
dokonalosti touzici mdg je nejvySSim a nejvétSim panem
univerza, nebot symbolisuje skuteéné dokonaly obraz BoZi ve
vSech jeho aspektech. Svatému naproti tomu staci jediny aspekt,
ve kterém se zdokonaluje. Stava se Cdasti tohoto aspektu a kdyz
konecné v sobé dosahl jeho dokonalosti, ztraci zaroven svou indi-
vidualitu. Nejvyssi dokonalost, které muze clovék vibec kdy
dosahnout, se zraCi v tom, Ze je skuteCnym vladcem, tedy
skute¢né dokonaly obraz Bozi, ktery svou individualitu nikdy
neztraci a také se ji nikdy nemusi vzdat.

Znalosti celé hierarchie bytosti, jejich zon, pfi¢in a ucinka
ovlada mag ve vesmiru kazdou bytost, af dobrou ¢i zlou, coz je
konecné také jeho plivodni ukol. Ovladani bytosti nemusi vZzdy
probihat nasilné, nebot veskeré bytosti, pozitivni i negativni,
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slouZi pravému magovi rady, budou mu vZdy po viili a splni kazdé
jeho prani, aniz by pocitaly s odménou. I pfednostové zon slouzi
radi skuteénému magovi a preje-li si mag, daji mu dokonce
k disposici i bytosti jim podfizené, opatii ho potfebnym
ankhurem, aniZz by si dovolili ptijit magovi s pozadavkem, aby
s tou neb onou zoénou uzaviel pakt. Pravy mag mize z kterékoliv
sféry podiidit své vili tolik sluzebnich duchq, kolik jich potie-
buje, ktefi v ném budou uzndvat svého nejvyssSiho péna.
Slechetné smyslejici mag neéini rozdil mezi pozitivni a negativni
bytosti, nebot BoZskd Prozietelnost nestvofila nic neéistého.
Mag vi, Ze negativni pfednostové -démoni- maji pravé takovou
dilezitost jako andélé, nebof by bez téchto protikladi nebylo
rozliSovani myslitelné. Mag si bude kazdé bytosti, at pozitivni
nebo negativni, vazit podle jeji hodnosti. On sam jde zlatou
stfedni cestou, cestou dokonalosti.
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SPIRITUS FAMILIARIS CILI AK ZVANI
SLUZEBNI DUCHOV

Vétsina grimodrii, a pravé tak jiné o zaklinaci magii pojednava-
jici knihy, mluvi hojné o sluzebnich duchéach, o tak zvanych
spiritus familiaris. Podle téchto knih jsou tito sluZebni duchové
ddni vysokymi bytostmi, prevaZzné démony, magovi k dispozici
pro jeho soukrome ucely, aby kvuli kazdé malickosti nemusel
volat knizete démond, tedy vlddce. Jak kromé toho zminéné
knihy pravi, byvaji tito spiritus familiaris pfidélovani knizetem
démoni nebo prfednostou té ¢i oné zony takovému magovi, spise
kouzelnikovi, ktery s démonskym kniZzetem wuzaviel pakt.
Spiritus familiaris b}hrsi svym pfednostou vybaven pomoci
ankhuru toutéz mom_ silnu vlastnnstl atd se ktEI‘DLl prednosta
vyvola jim Zadany ucmek zda prednusta sim nebo ncktera jemu
podiizend bytost. Smérodatna je jediné okolnost, Ze karmicky
zodpovida za vse vzdy mag-kouzelnik.,

Jak jsem se jiZ zminil v kapitole o riznych paktech, musi po
uplynuti paktu na fyzické urovni mag, jakmile jeho duch a duse
opusti fyzické télo, nasledovat kniZzete démonu, aby mu proka-
zané sluzby v jeho sféfe oplatil i s iroky. Odplata se samoziejmé
nerozumi ve hmotném, nybrz vyhradné v duchovnim smyslu.

Upozornuji na to, Ze z hlediska hermetiky nesmi byt spiritus
familiaris zaménovani s tak zvanymi rodinnymi duchy primitiv-
nich narodld starovéku. Tito rodinni duchové byli ve vétSiné
pfipadd zesnuli toho nebo onoho kmene, tedy piedky
a prapredky, hrdinové apod., s nimiz se primitivnim zplisobem
provadéla nekromancie fetiSismu podobajici se a to tim, Ze jedno-
tlive kmeny byly s témito duchy v trvalém kontaktu. Podle dnes-
niho pojeti by se dal tento druh nekromancie porovnat se spiri-
tismem. JelikoZ jsou kazdému zasvécenci znamy praktiky, kulty
atd., které vedou ke spojeni s nékterym piedkem, tedy
srodinnym duchem, upoustim od toho se znovu o tom zminovat.

Nejen jednotlivé rodiny mély svého rodinného ¢ili domaciho
ducha, ale byly i ¢etné kmeny jednotlivych narodi, které mély
sveho zvlastniho ochranného ducha, coz je koneéné vSeobecné
znamo i z déjin. Skuteénému magovi je z hermetického hlediska
znam rozdil mezi puvodnim sluZzebnim duchem (spiritus fami-
liaris) a duchem rodinnym.

Pravy mag ma v porovnani s kouzelnikem, s tak zvanym
¢cernym magem, docela jiny postoj k prednostovi, t.j. k vySsi
bytosti, 1épe feCeno vyS$Si inteligenci, s niZ si pfeje navizat
kontakt.
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Kouzelnik chce bez nejmensi namahy a bez predchozi sméro-
datné pripravy a magického vyvinu dostat bytosti pod svou moc,
aby mu slouzily a pomahaly splnit vSechna jeho piani. Kouzelnik
vsak, Zel, pfi tom zapomin4, Ze se tim karmicky zatézuje, dile ze
tak Cini na ukor své evoluce a predevSim svého magického
vyvinu. Bytosti, které kouzelnikovi slouzi, pocitaji s nalezitou
odménou. Z hmotného stanoviska, by se daly tyto sluzby
porovnat vlastné jen s jakousi pujékou. Ve skuteCnosti je
kouzelnik otrokem bytosti, nebot po uplynuti jeho ujedndni
—-paktu- musi, jak jsem jiZ pravil, vSe vratit. To bytosti dobfe vi
a jejich licena oddanost, se kterou kouzelnika ujistuji, Ze mu
slouzi ochotné a ze rady plni kazdé jeho pfani, svadi kouzelnika
k mylnému ndzoru, Ze se stal jejich pinem. Jeho pfini a poza-
davky vuici bytostem se béhem spojeni s nimi stdle stupnuji
a z kouzelnika se postupné stava ucCinény nenasyta. Teprve
bezprostiedné pied uplynutim paktu si kouzelnik uvédomuje, co
ucinil a jakou karmickou zodpovédnost na sebe uvalil, Potom ale
byvdjiz pozdé a veSkeré eventudlni rady a doporu¢ované navody,
jak by bylo moZno se zbavit nasledkil paktu, jsou z hermetického
hlediska neproveditelné a bezucelné a v oich pravého maga
pfimo smeésné. Pfiiny stvofené tim nebo onim zpisobem musi
byt podle zdkona o pfic¢iné a uc¢inku odpykdny a vyrovnany.

Eventualné by mohl nékdo namitnout, ze Bozska Prozietel-
nost ve svém aspektu milosrdenstvi a Bozské lasky ucini nékdy
vyjimku. Opravdovy mag vi, Ze na stvofené pfi¢iny musi vzdy
nasledovat ucinky, jinak by zdkon karmy, t.j. zdkon odplaty
a vubec celd zdkonitost univerza byla pouhym vymyslem, byla by
tedy iluzorni.

Neni tfeba znovu vyzdvihovat, Ze se naopak vSe odehrava
podle neménitelnych zakonu s obdivuhodnou presnosti. Bozska
Laska a Milosrdenstvi se vSemi privodnimi aspekty, jako je na pf.
Dobrotivost atd., jde tak daleko, Ze dava clovéku poznat, Ze je sim
pricinou svého utrpeni a toto poznani ho necha kazdé utrpeni
lehéeji snaset. Ze spravného univerzalniho hlediska nemiize
Prozietelnost v aspektu lasky, dobrotivosti atd. nic vic ucinit.
Kazdému zkuSenému a univerzalni zakony znajicimu magovi je
to samoziejmé. Nechf se proto kazdy pravy mag chrani toho
uzavrit jakykoliv pakt, ktery by mu byl velkou brzdou v jeho
magickéem vyvinu a v celkové evoluci.

Mag nepristoupi na uzavieni paktu ani s vysokymi a dobrymi
sférickymi pfednosty, i kdyby mu to mélo pfinést sebevétsi
vyhody. Vazat se na bytosti a jejich sféry znamena ztratit svobodu
vlastniho mysleni a jednani.

Kdo by eventudlné namitnul, Ze pak vibec neni tfeba se
zabyvat evokacni magii a Ze je 1épe, pracovat na svém dalSim
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vyvinu a nehledét na bytosti, tomu budiZ fe€eno, Ze pravy mag
muze usilovat o navazani kontaktu se vSemi bytostmi -pozitiv-
nimiinegativnimi- a Ze je dokonce nutné, aby provadél spravnou
evokaéni magii. AvSak nikdy nesmi madg hledat v ni podnét
k tomu, vazat se na nékterou bytost. Svého kontaktu s bytostmi
pouzije k obohaceni svych znalosti o jednotlivych sférach, dale k
eventuadlnimu osvojeni si jejich zdkon a také k tomu, uplatnovat
vici bytostem, se kterymi evokativné pracuje, svou magickou
autoritu, Je bezesporu, ze mu pak tyto bytosti své védomosti
o vSem nejen rady poskytnou, ale také mu rady slouzi, nebot
bytosti povaZuji pravého maga za svého vladce, jemuz jsou
povinny vérnosti a poslusnosti. Vi¢i pravému magovi, ktery ma
spravné magickeé zasvéceni a je magicky dokonale vyvinuty, by se
bytosti ani neodvazily zminit se o uzavieni paktu. Mag muize sice,
uzna-li to za vhodné, pouzit sluzebni duchy té nebo oné sféry, vi
vSak, Ze témto bytostem neni nic dluzen, nebof to, co bytost pro
ného ucini, dokdze provést sam vlastnimi silami, za které dékuje
jeho systematickému magickému vyvinu.

Mig pouzije bytosti: 1. aby pomohl nikoliv sobé, nybrz
predevSim svym spolubliznim a 2. aby takto ziskany drahocenny
¢as vénoval na svij dalsi vyvin. Tento postoj je nejspravnéjsi
a neda se, jak vidno, nikdy porovnat s postojem kouzelnika. Mag
se nemusi trvale zabyvat evokac¢ni magii, musi vSak dobre ovladat
i jeji praktiky, aby jich v pripadé potfeby mohl pouzit. Dokonalou
znalosti pravé evokacni magie obohati sve védomosti, zvysuje
svou moc nad bytostmi v univerzu a upevnuje svou magickou
autoritu. Zkratka, pravy mag musi byt v kazdém sméru dokonaly.

Pfi svych pracich v evokacni magii bude pfesné sledovat
hierarchii bytosti a navaze kontakt

1. s prednosty zivld a s jejich bytostmi, pripadné i s jejich sluzeb-
nimi duchy, t. j. poddanymi;

obrati sviij zfetel k nadzemské zoné se vSemi jejimi piednosty
a poddanymi;

piejde podle hierarchie k mési¢nim bytostem;

navaZe styk s bytostmi merkurské zony;

prijde u ného na fadu venusska zona;

slunecni z6na;

zOna Marse;

zOna Jupitera;

saturnskd zona.

VONOULAEW N
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MAGICKA EVOKACE

Vezme-li mag k ruce knihu, pojedndvajici o evokaci, nebo
ma-li ve své knihovné vice knih na toto téma, nalezne mezi
jednotlivymi navody uréitou souvislost a vsechny navody ho
souhrné poudi o tom, jak ma citovat bytost, které formulky
pfichazeji pro volani v ivahu a pod. Ale v Zddné knize nenalezne
mag zdznam o pripravnych podminkich k tispé3né evokaci. Neni
se proto co divit, Ze téméf vSechny evokacni pokusy az dosud
ztroskotaly. Z hermetického hlediska je moZzno mit kazdé nava-
zani kontaktu s bytosti kterékoliv sféry za urcity druh evokace
anezilezi na tom, zda jde o spiritistické metody, o metody nekro-
mancie nebo o jiné metody, které o spojeni s bytostmi rovnéz
usiluji.

Zustava ovSsem otdzkou, zdali se pouZitim riznych metod
Zadouci bytosti také skuteéné projevi. Pravdivé by na tuto otazku
mohl odpovédét pouze ten, kdo se o to pokousel. Podafi-li se tu
a tam néjaky pokus, ktery byl proveden na podkladé metod
v knihiach uvedenych, nemuselo jit pravé o pokus evokaéni,
k uspéchu mohly pfispét i jiné praktiky. Tak na pf. mohou pfi
spiritistickych seancich byt dosaZeny uspéchy docela jinym
zpuisobem, i kdyz by se tieba tvrdilo, Ze k nim do$lo na podkladé
uvedenych evokaénich metod. Ve spiritismu mize podvédomi
mluviciho media prispét k uspéchu, da-li se o néjakém uspéchu
vilbec hovofit. Dile bezd&tné utvofeni stind, elementald,
elementard, které si operatér svou obrazotvornosti zplodil sdm
nasledkem svého zvySeného zaniceni pii evokaci. Vysledky tako-
vych operaci nejsou zasluhou bytosti, nybrz tyto je nutno pfipsat
vlastni individualité. K tomuto faktu se ale sotva kdo rad pfizna.

Pojal jsem umysl, popsat z hermetického hlediska dikladné
vie, ¢eho je nevyhnutelné tfeba pro uspésnou evokaci, tedy ke
skuteCnému magickému navazini kontaktu s bytostmi, bez
rozdilu sféry. Pfedevsim musi mag nebo ten, kdo se chce zabyvat
magickou evokaci, védét, Ze bez pfedchoziho vycviku astralnich
smysld, zejména jasnovidu a jasnosluchu, nemuze na uspésnou
evokaci viibec pomyslet. Jinak by se jeho pocinani dalo porovnat
se slepcem, jenz by se chtél bez spolehlivého vedeni dat
neznimou cestou. Astralni vidéni a slySeni je prvnim predpo-
kladem k tomu, vstoupit védomé s bytosti aktivné-magickym
zpusobem ve spojeni. Nedba-li mag tohoto predpokladu, nebo
odvazi-li se nékdo provadét evokaci, aniz by jeho smysly byly
nalezité vyvinuty, mlze byt jist, Ze se po zptisobu vsSech ostatnich
operatéri dozije zklamani a Ze jeho prace bude bez uspéchu.
Soucdasné se ale také vydava nebezpeéi, ze v pfipadé, dosidhne-li
nasledkem svého 2zvySeného extatického stavu cdsteéného
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uspéchu jakéhokoliv druhu, mizZe klesnout na uroven nekro-

manta nebo kouzelnika, bez ohledu na to, vychazel-li umysl

a sledovany ucel z dobrych motiva.

Jelikoz musi mdg pfi operaci pouZit bezpodmineéné svych
astralnich smysld, ma tim mozZnost kontrolovat presné vSechny
vyjevy a nemusi mit nikdy obavy, Ze by pii své praci byl klamén
nebo Ze by nemél uspéch. Jsou-li magovy smysly dokonale vyvi-
nuty, pozna mag okamzité, stvofil-li bytost svou imaginaci, nebo
zjevila-li se mu bytost ze zadouci sféry. Z magického hlediska
sledovand evokace je tedy védomé navazani kontaktu se Zadouci
bytosti a sice pasivnim stykem, kterému se mag ucil jiz podle
meého prvniho dila ,,Brana k opravdovému zasvéceni”, v kapitole
o védomém navazani styku, ale nikoliv skrze mdaga jako medium,
nybrz mimo jeho télo.

Bytost nebo evokovana sila z kterékoliv sféry mimo magovo
télo miize byt pfivoldna a na pfani méaga zhusténa bud do magic-
kého trojhranu nebo do magického zrcadla, nebo i na kus latky,
fluidickym kondenzitorem impregnované. Zpocitku pouZije
mag pfi evokaci svych magickych pomicek. Jakmile ale nasbira
dostatek zkusenosti a urcitou sféru evokativné dokonale zvlddne,
poslusny jeho rozkazu, ¢imz plné uzndvaji jeho magickou auto-
ritu, miZe jiZ magické pomicky postradat. Zkuseny maig je
potom s to, pfivolat kazdou bytost ze zvladnuté sféry a s ni
pracovat bez jakékoliv magické pomuicky. Mize potom volat
bytost i bez kruhu a trojhranu, v kazdé dobé a kdekoliv, jak a kdy
si to pfeje, aniZ by se musel k tomu teprve zvlas({ pfipravovat.
Ovsem zacidtecnik musi bezpodminelné pracovat s magickymi
pomuickami, nebof tyto jsou pro ného opory jeho védomi a nepo-
stradatelné k dosaZeni uspésné evokace. Ovlada-li mag sféru jiz
bez pouziti néjakych magickych utensilii, pfejde k dalsi, vyssi
sféfe a pouzije az k jejimu Uplnému zvlddnuti opét svych magic-
kych pomiicek.

Ttizakladni body musi mag mit stdle na zreteli, chce-li provést
uspésnou evokaci a sice:

1. Ma-li v umyslu volat bytost z jiné sféry do své, af jiz do troj-
hranu, do magického zrcadla nebo na fluidicky kondenzator,
musi védét, Ze se bytost mize pohybovat pouze ve sférické
atmosféfe ji vyhovujici. Mdg musi tedy sférickou atmosféru
dokazat uméle vytvofit tim, Ze svétlo, tj. sférickou latku
nakupi pomoci imaginace bud v trojhranu nebo jesté lépe
v celé mistnosti, v niz pracuje. Pracuje-li s magickym
zrcadlem, musi pfi nabijeni zrcadla impregnovat, respektive
nakupit dotycnou sférickou svételnou latku. Prace ve volné
pfirodé podminuje prostorové ohraniteni impregnace, aby
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bytosti a sily, které se v ni maji manifestovat, se mohly také
pohybovat. Zabarveni svételného nakupeni cili svételné
impregnace je nutno prizpusobit zakonému zabarveni jedno-
tlivych planet. O impregnaci a kupeni svétla v mistnosti jsem
Ctendfe a zaka dostatecné informoval jiz v prislu$né kapitole
svého prvniho dila ,Brdna k opravdovému zasvéceni”.

Evokuje-li mag na pf. bytost mési¢ni sféry mimo sebe,
musi barvu svétla, Iépe reCeno barvu nakupené svételné latky
imaginovat stfibfité bilou.

U merkurské bytosti musi mit svételna latka opalisujici
barvu.

Venusska bytost vyzaduje zelené zabarveni svétla.

Bytost slunecni sféry svétlo zlatozluté zbarvené.

Marsovska bytost cervené zbarvene,

Bytost Jupitera modie a Saturna fialové zbarvené
svétlo.

Cituje-li mag na pt. bytost zivlu zemé&, musi zemnim zZiviem
naplnit pomoci své imaginace magicky trojhran nebo
magické zrcadlo. Chce-li pfivolat bytost z mési¢ni sféry, musi
utvofit vibraci mésicni sféry. Zadna bytost se nemiize
zdrzovat ve sfére, ktera nevyhovuje jejim podminkam. Kdo
by pfi citacich nebral na tuto okolnost ndlezity zietel, mize
sice bytost donutit k tomu, aby sestoupila na nas§ hruboh-
motny svét, potfebnou sférickou vibraci si pak musi ale sama
vytvofit. V takovem pripadeé ztraci mag moc nad bytosti a take
jeho autorita tim utrpi, protoZe bytost nepovaZzuje maga za
dokonalého a upre mu i povinny respekt, nehledé k tomu, ze
mu odepfie i poslusnost. Pfesné zachovani a dodrzeni této
zakladni podminky je pfi evokaci to nejdilezitéjsi a nesmi
Zadnym pravym magem zistat bez povsimnuti.

. musi mag byt pri evokaci s to, prenést se se svym védomim do
sféry citované bytosti, aby ho bytost postiehla. Své premisténi
ucini mag pomoci akasického principu. Zavede pri tom stav
transu, v némz nezna ¢as ani prostor a pfivola v tomto stavu
dotyénou bytost svou viili, svou autoritou atd. Bez této schop-
nosti nedosahne mag zjeveni bytosti.

. musi mag svou magickou autoritou vzbudit u bytosti
hlubokou udctu a tim i poslu$nost, protoze by ho jinak bytosti,
at pozitivni ¢i negativni, nerespektovaly.

Svou magickou autoritu, respektive svlj vliv uplatiuje mag

vii¢i bytosti nikoliv pomoci své osobnosti, nybrz tim, Ze se identi-
fikuje, tj. spoji s inteligenci, ktera je bytosti nadfazena nebo
vystupuje pfimo jako Bozstvo v aspektu pro bytost smérodatném.
Neni to pak mag, ktery uplatinuje potfebny vliv na volanou bytost,
nybrz autorita nadfazené bytosti nebo nejvyssi inteligence, tj.
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autorita evokujiciho Bozstva. Mdg se pii evokaci identifikuje
nebo spoji nejprve s nadfazenou inteligenci a jen ve tvrdosijnych
pripadech, pfi nichz by se mu dotycna bytost chtéla néjakym
zpuisobem postavit na odpor, vezme za ucelem svého uplatnéni
jako autorita na sebe podobu nejvyssi Bozské kvality.

Kdyby chtél mag ovlivnit bytost pouze svou osobnosti, aniZ by
se diive identifikoval inteligenci nebo BoZstvem atd., které je
bytosti nadfazeno, mohla by bytost magovi odepfit poslusnost
nebo -coZ by bylo jesté horsi-by ho vSelijak klamala. Rozkaze-li
ale bytosti nikoliv mdag, nybrz nadfazend inteligence nebo
dokonce jesté vyssi sila -Bdh v nékterém svém aspektu-, musi
bytost byt okamzité poslusna rozkazu. Identifikaci s inteligenci
nebo s boZzskym aspektem se mag ucil jiZ v mé prvni knize ,,Brana
k opravdovému zasvéceni”, ve které pisi obsirné o individudlnim
spojeni s BoZstvim.

Jak vidno, nebyly tyto tfi hlavni body az dosud uvedeny
v Zadnych ndvodech, protoZe kazdému spisovateli k tomu bez
vyjimky chybély vlastni zkuSenosti v zaklinaci magii a své nedo-
stateCné ucebni metody hledél pak doplnovat z jinych, pravé tak
nedokonalych kniznich pramenid. Bez téchto tri mnou zde
uvedenych hlavnich zdkladnich podminek neni Zddna uspésna
evokace mozna!

Drive nez mag zapocne s evokaci bytosti, musi mit cely svij
pracovni postup presné zachycen v knize formuli a musi ho
pokud moZno znat nazpameét, aby se v pribéhu evokace nemusel
zdrzovat eventualnim listovanim. Pfipadné tézkosti se vyskytnou
jen zpocatku praxe, ale casem a cetnym volanim bytosti, tj. prova-
dénim evokace, nabude mag stale vice jistoty. Kromeé toho pozna,
Ze evokace neni pouhé volani bytosti, nybrz fadny ritual, sloZzeny
z celé rady magickych praci. V tomto ritudlu nesmi mag nechat
vzniknout mezeru, protoze by kazdd mezera pusobila rusivé
nejen na samotného maga, ale i na volanou bytost. Zato plynula
prace je to, co grimodarie nazyvaji ,dokonalym kruhem”. Neni to
v3ak onen kruh, ktery mag kresli za ucelem své ochrany a k vyja-
dreni mikro- a makrokosmu, tedy sveho spojeni s Bozstvem,
nybrz pod onim dokonalym kruhem je minéna celd souvisla
magicka operace. Také ucel evokace je nutno jesté pred zaha-
jenim pisemné zachytit, protozZe pfi evokaci nesmi vyvstat zadné
dodatecné otazky.

Jak je patrno z celého poradi piiprav, zabira peclivé pfichy-
stana a precizné provedena evokace velmi mnoho Casu. Ma-li
mag castym stykem s jednou a toutéz bytosti dobry kontakt, takze
je ho bytost absolutné poslusna, ¢imz dokonale uznava jeho
magickou autoritu, mize mag kvili uspofe casu sjednat s bytosti
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pro dalsi kontakt jiny zplisob volani. Urci eventudlné sam zkra-
ceny individudlni ritudl, slovo a pod., které mu bytost pak schvali,
nebo muze bytosti ucinit navrh, aby sama volila jiny postup, na
ktery bude véetné svych poddanych sluhi vzdy zdvazné reagovat.
I tento zkraceny postup pak mag zapiSe svédomité do své knihy
formuli, aby pfi praktickém pouziti nenastala chyba, zejména ne
tehdy, udrzuje-li mag spojeni s nékolika bytostmi zaroven. Obdr-
zi-li mag zjednoduseny postup od bytosti, ktera si nepieje, aby si
ho még pisemné zachytil, nybrZ jen zapamatoval, musi mag toto
pifani plné respektovat. 1 tehdy, smi-li mag zkraceny postup
zaznamenat, nesmi jeho zdznamy a vibec cela kniha formuli
prijit do jinych rukou, i kdyby to byly ruce pravého maga.
Vyjimku uéini mag jen tehdy, jestlize je bytost, ktera je
puvodcem zjednoduseného postupu, srozumeéna se sdélenim
druhé osobé, nebo to dokonce i doporucuje. Jinak necht se ale
mag nikdy neodvazi jednat proti vili bytosti a obejit nebo
dokonce zrusit zdkaz, nechce-li timto jednanim silné otfdst svou
autoritou. Co by to pro maga znamenalo, netfeba uvadét.

Zpocatku se magovi projevi bytost timtéz zplisobem, jakym se
pohybuje ve své sféfe. Nevyhovuje-li magovi zptsob projevu,
muze na zdkladé své magické autority pfimét bytost k tomu, aby
pfijala takovou podobu, kterou si mdag pieje. V tom nejsou
kladeny meze a je véci madga, jaky tvar voli pro volanou bytost
pomoci jeho piedstavivosti. Také pohlavi zde nehraje ulohu. Mag
ucini vSak dobfe, nebude-li nikdy trvat na tom, aby na pf. bytost,
ktera je ve své sféfe Zenského pohlavi, se pfi zjeveni proménila v
muze, ackoliv by i vtomto ohledu musela bytost magovi vyhovét,
kdyby na tom trval. Doporucuji proto magovi, aby pii pocatec-
nich operacich ponechal bytosti vZdy onu podobu, ve které se mu
zjevi a kterou ma ve své vlastni zoné.

S bytosti se mdg dorozumi ve své vlastni béZné mluvé. Jelikoz
se stejné nachdzi v nadsmyslném stavu, tj. ve stavu tranzu,
promeéni se jeho fe€ automaticky do duchovni, do tak zvané obra-
zove reci, které bytost porozumi. Také bytost, ktera za normal-
nich okolnosti mluvi, bude mluvit volanou duchovni feci, ktera
se zase automaticky proméni v fe¢, magovi béZnou. Nasledkem
toho bude mit mag zpocatku pocit, jako kdyby odpovédi bytosti
prichdzely z jeho (tj. magova) nitra, podobné jak tomu byva
u, vnitiniho hlasu”. Casem si ale mag na to zvykne a uslysi bytost
i mimo sebe. Castym opakovanim priace v tomto sméru mu to
konecné bude pripadat praveé tak, jako kdyby hovofil s nékym ze
svych spolubliZnich.

V grimodrech uvedené nezadouci privodni jevy, jako na pf.
hlomozeni, praskadni, rachoceni hromu, blyskani a jiné podobné
rusivé jevy, které se pry dostavuji pfi evokacich, se pravému
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magovi nikdy nepfihodi. S témi se mizZe setkat jediné nekromant
nebo kouzelnik, ktery neprodélal Zadné magické Skoleni.
Vyskytnou se eventudalné i tam, kde nebylo dbano na nezbytné
pifedpoklady, nebo kde k pripravam pro fddnou evokaci jesté
mnoho chybi. Ani u bytosti, ani u vysokych inteligenci se mag
nedozije nezadoucich priivodnich jevi a jeho evokace budou mit
tentyz hladky pribéh, jako kdyby provadél jiné hmotné, astralni
nebo duchovni ukony.

Madg udini dobfe, nezahrne-li hned na poprvé bytost
mnohymi, zato ale konkrétnimi otdzkami, které se budou
pifevazneé tykat urovné, kterou bytost obyva. Rozhodné to nesmi
byt otazky, které by se pficily hodnosti volané bytosti. Pozdéji
muze mag bytost, inteligenci, pfednostu nebo jeho poddané, jez
byly mégovi eventudlné dany k dispozici, pfimét k tomu, aby
pusobily i aktivné a nemusi tedy od nich Zddat pouze védéni.
Bytosti slouzi pravému magovi rddy a pomohou mu nezistné
tolik, kolik je v jejich moci. Mag jisté nebude nikdy tak posetily,
aby od bytosti Zddal néjaké poklady, nebo chtél, aby konaly tézké
manualni prace, protoze jsou ucinky jejich mocenskych projevu
na naSem hrubohmotném svété zavislé na sile, tedy zhusfovaci
latce, kterou jim musi mag dat k dispozici.

Nejprve mohou bytosti vykondvat jen prace mentalni.
Pozdéji, pfi dostateéné magove praxi, vykonaji pro ného i astralni
price a po ¢ase dokonce i prace hrubohmotné. Nedoporucuji vSak
zatézovat bytosti hmotnymi pracemi, protoze musi fesit takové
ukoly praveé tak, jako mag se svymi nabytymi magickymi prakti-
kami. Bytost musi vzit na pomoc tytéz sily, jichz pouziva mag pfi
svych osobnich pracich, to znamena Ze k vykondni hmotnych
praci potiebuji bytosti zivlové fluidy -elektrické nebo magnetické
fluidum- a rovnéz akasicky princip. Tyto sily cerpaji bytosti
vétSinou z magovy atmosféry.

Necht je si tedy kazdy mag dobfe védom toho, Ze kazda
evokace jde vzdy na ukor jeho vlastnich sil! Z toho diivodu
nebude tedy mag provadét evokace jen proto, aby eventudlné
ukojil zvédavost jinych a bude mit -jak jiz fe¢eno- pfedevsim na
mysli, prospét svym spolubliznim nebo pristoupi k evokaci jen
proto, aby rozsifil svou moc nad bytostmi a zivly a nabyl vlastni
zkusSenosti.

Pro volani bytosti nejsou zadné kouzelné formule, ani jiny
podobny nesmysl. JelikoZ se mag po celou dobu evokace nachazi
v povzneseném stavu, rovnajicimu se spojeni s BoZstvem,
piemisti své védomi do sféry zvolené bytosti a vol4 ji jménem,
aby pfisla do jeho blizkosti, tj. aby se mu projevila. Bytost maga
uslysi, reaguje okamzité na jeho volani a prispécha rada do jeho
blizkosti. Pravy mag nebude skoro nikdy muset bytosti vyhro-
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Zovat a pod., aby ji podmanil své viili. To pfichdzi v uvahu jen u
tvrdosijnych démoni, u nichz mag vyjadifuje moc své Bozské
spojitosti. Pravé Bozské spojitosti se bytost jakékoliv hodnosti
sotva kdy odvazi odporovat, protoze je Bozskost onou moci, ktera
bytost stvofila a kterd tedy musi byt respektovana.

JelikoZ plati pro maga motto: ze hvézdy sice ovliviuji, ale
nenuti, ma na vuli, volit dobu své evokace podle astrologickych
smérnic, pfedpokladaje ovSem, Ze je obeznamen alespon se
zakladnimi rysy astrologie a ze tedy také dokaze zjistit pfiznivé
planetarni a sférické doby pro bytosti smérodatné.

Vsechny v grimoarech popsané zpusoby citaci nejsou uréeny
pro maga, nybrz jen pro kouzelnika. Pro pravého maga jsou tedy
navody téchto grimodrii bezcenné a jako takové je rovnéz odloZi.
Mdg znd pravou cestu zasvéceni, vi pfesné, jak md evokaci
spravné provadét a je nasledkem toho predem presvédcen, ze
jeho prace bude uspésna.

Po skonéeni magické evokace posle mag bytost nazpét do jeji
urovné, l1épe feceno, projevi ji svlij dik. Svym védomim ji dopro-
vodi, maje pfi tom pocit vnitiniho zadostiucinéni a jistoty, Ze
volana bytost nalezne sféru, z které byla voldna a z které také
sestoupila na nas svét. Vsechny magické predméty, jichz mag
pouZzil, opét nalezité ulozi a svou vuli a imaginaci rozpusti

vSechny nakupené sily. Tim mize povazovat evokaci za skon-
cenou.
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PRAXE MAGICKE EVOKACE

Mag jisté uvitd, uvedu-li v dal§im priklad pro fadnou evokaci.
V zddné dosud vyslé knize nenalezne evokaci tak dikladné a pod-
le univerzalnich zdkonu pfesné popsanou. Pokud jde o vyzdobu
a pod. ma na vuli, provést podle jeho individudlnich poméra malé
zmény nebo zdokonaleni. A na jeho finanénich pomérech také
zalezi, kde muze své evokace nerusené provadét. Nejidealné;si
je, ma-li mag pro tento vzneSeny ukol k dispozici zvlastni
mistnost, do které nema kromé ného nikdo pristup. V daném
pfipadé af ani nezbytné prace uklidu nesvéfi druhé osobé.
Takova mistnost se v pravém slova smyslu podoba jakési svatyni.

Ma-li tedy mdg tuto moznost, bude predevSim dbat vSech
zakoni analogie a zafidi si mistnost podle chrami starych magu,
v nichZz se vzdy na vychodni strané nachdzel oltaf. Podle své
zralosti a ndbozenského postoje muZe na oltafi umistit symbo-
licky své Bozstvo nebo podle zpusobu nejstarSich zasvécencu
magie, Cili Magos, postavi do stfedu oltafre magické zrcadlo, po
kazdé strané sedmiramenny svicen a kadidelnici. Okrasou
puvodnich chrami byly obvykle ¢tyfi sloupy, opatiené riznymi
symbolickymi figurkami. Kazdy sloup zndzornoval jeden Zivel.
Stény kraslily obrazy, predstavujici riznd Bozstva vsech cCtyr
zivli. Takové svatyné pro magickeé prace si tehdy mohli dovolit
jen zasvécenci nejvyssich kruht. V dnesni dobé bude malo téch,
ktefi si financné stoji tak dobfe, aby si mohli dopfat bohatou
vyzdobu magické pracovni mistnosti.

Jelikoz se mé udaje tykaji toho nejnutnéjsiho, dovoli proto
bez vyhrady kazdému magovi, af majetnému ¢i nikoliv, provadét
pravou magickou evokaci a to 1 tehdy, kdyby pro tuto svou praci
nemél zvlastni mistnost. Mag neni vdzdn na urCity prostor
a volani bytosti miZe provadét praveé tak v pokoji, jako v kuchyni.
Ba dokonce i komiirka na piidé nebo vhodné misto ve sklepé se
hodi stejné dobfe k neruSsenému provadéni evokace. Nema-li
mag zZaddnou z uvedenych moznosti, vyhleda prosté v prirodé
osamélé misto, kde ma jistotu, Ze nebude nikym pozorovan a zZe
tedy muzZe nerusené pracovat. Na tyto okolnosti se pii popisovani
samoziejmé neda brat zietel a kazdy mag musi sam nejlépe védét,
jak a kde bude evokativné pracovat.

Pro snazsi porozuméni jsem volil za priklad evokace
venusskou inteligenci jménem Hagiel. U jinych bytosti a inteli-
genci si bude mdg pocinat samoziejmé stejné, musi vSak respek-
tovat zakony analogie jednotlivych sfér s ohledem na kupeni
barevného svétla.

Dfiive nez mag pristoupi k vlastni evokaci, musi kromé planu,
piedem precizné vypracovaného, také piesné védét, z jaké
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urovné nebo sféry hodlad bytost nebo inteligenci volat a co bude
od ni zadat. V druhé casti tohoto dila, pojednavajici o hierarchii
bytosti, nalezne mag celou fadu dobrych, tedy pozitivnich bytosti
jednotlivych sfér a podle libosti a vybéru si vyhleda bytost, ktera
mu pomuzZe splnit vytéeny ucel. Mymi udaji nejsou ani zdaleka
vycerpany vSechny bytosti a inteligence, jichZ je v kazdé urovni
a sféfe na tisice. Pro magovu praxi vSak mnou uvedené inteli-
gence uplné postaci.

Predpoklddejme tedy, Ze si mdg vybral pro svou evokaci
venusskou inteligenci Hagiel a Ze od ni hodla Zidat S$tésti
a uspéch v nékterém svém podnikani, pro které potiebuje
pratelstvi a sympatii urcité osoby. Pro tento ucel se venusska
inteligence hodi znamenité, protoZze vesSkeré zdleZitosti
pratelstvi, uspéchu a $tésti spadaji do jejiho rozsahu moci.

Jesté pred zahajenim evokace se mag vykoupd, nebo ocisti
alespon celé své télo, protoZe se bez nalezité télesné péce nema
konat evokace Cisté bytosti a zejména ne vysoké a dobré inteli-
gence.Evokace nepodminuje jen ¢istého ducha a ¢istou dusi, ale
také Cisté télo. Nema-li mag moznost se pred zahdjenim evokace
vykoupat, nebo celé télo umyt, musi si tedy alesponi umyt peclivé
ruce. To mizZe ucinit jisté kazdy. Pfi myti nechf si mag predsta-
vuje, Ze zdroven s vodou odtékaji veSkeré nepriznivé télesné
a dusSevni vlivy. Takto pfipraven vezme madg z mista uschovy
postupné vSechny své magické piedméty, které polozi na Cisty,
nejlépe uplné novy ubrus, ktery pro tento ucel rozprostrel v misté
uschovy, aby chranil pfedméty pred zaprasenim,

Volani Hagiel provede tedy eventudlné v normadlnim
obyvacim pokoji. Postarejte se o to, abyste po celou dobu evokace
nebyli ni¢im ruseni. Pfipadnym zvédavym pohledim se vyhnéte
peclivym zastfenim oken zaclonami. Pak se previéknéte, tj. Ze se
magicky obléknete a sice nejprve hedvabnymi punéochami, -pfi
chladném pocasi i hedvabnym pradlem- a obujete papuce. Jiz pfi
oblékani zacCina evokace, protoze se musite zabyvat vZdy onou
myslenkou, kterd odpovida Vasemu ukonu. Myslete tedy, zZe
oblékanim Satu jste izolovdni ode vSech nepfiznivych vlivd,
kterymi by Vam chtélo ubliZit univerzum nebo viditelny svét. Pfi
oblékani musite mit absolutni jistotu, Ze je Vase télo takeé upiné
prosto jakychkoliv vlivi néjaké bytosti, al dobré nebo méné
dobré. Pak si naviéknéte magicky plast, za stilého meditativniho
postoje dokonalé izolace a ochrany. Pfipnéte si svij magicky
opasek a nechte se cele prostoupit pocitem, Ze jste vladcem Zzivly,
panem vsech sil. Jako posledni ovinte kolem své hlavy magickou
celenku, nebo si posadte na hlavu magickou korunu nebo ¢apku
s pocitem Bozské spojitosti, tj. Ze nikoliv mag, nybrZ ono BozZské
v jeho téle provadi celou operaci. Vnitiné se musite s Bozskym
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principem ztotoZnit natolik, Ze mate absolutni pocit byt onim
Bozstvim.

Takto pripraveni jste schopni piejit k dalsi etapé operace.
Rozzehnéte nl'fni magickou lampu, ktera pro Hagiel musi vrhat
do mistnosti jasné zelené svétlo. Magickou lampu umistéte tak,
abyste kolem dokola mohli tdhnout magicky kruh, nebo ji zavéste
do stfedu mistnosti. Lampa sice nemusi viset pfesné uprostred
mistnosti, ale m4 to onu vyhodu, Ze je pak mistnost stejnomérné
ozafena. Jako daldi nasleduje umisténi a impregnovani magic-
kého zrcadla, eventudlné dvou zrcadel, paklize se dvéma pracu-
jete. Mé navody se v tomto pfipadé tykaji prace se dvéma zrcadly.
Jednim zrcadlem ma dojit ke zhmotnéni Hagiel na hrubohmotné
urovni a druhé zrcadlo ma odvracet nezadouci vlivy.

JelikozZ jste si plné védomi toho, Ze postup neprovadite Vy,
nybrz Bozstvi ve Vas, imaginujte velké mofie svétla v prekrasné
smaragdové zelené barvé, kterou z celého univerza zhustite za
pomoci nakupeni svételné sily imagindrné natolik do magického
zrcadla, Ze barva prostoupi celou zrcadlovou plochu. Vyzarovaci
sila zhusténé nakupeného zeleného svétla se musi rozlozit v celé
mistnosti, ve které pracujete. Musite pri tom udrzovat imaginarni
predstavu, Ze je toto svételné kupeni skuteénou silovou matrici,
ze je fluidem, fyzickému oku skoro viditelnym. Pochopitelné
musite mit pfi tom trvaly pocit, Ze se v oné zelené vibraci svétla
nachazite a pohybujete. Mistnost jste takto magicky pfipravili pro
bytost, kterou chcete privolat. Jiz pri kupeni se soustredujte na
to, Zze ukolem kupeni je volanou bytost automaticky zhustit,
abyste ji mohli vidét fyzickym okem a slySet fysickym uchem.
Cim je imaginace silnéjsi, vira, viile a presvédCeni pevnéjsi, tim
Iépe uvidite Hagiel pravdivé zhmotnénou. Pfi impregnaci
mistnosti nezapomente vlozit pfani, Ze nakupend planetarni
svételnd sila bude v zrcadle a v mistnosti u¢inkovat tak dlouho, az
ji svou imaginaci opét rozpustite.

Ve svém prvnim dile ,Briana k opravdovému zasvéceni”
uvadim v kapitole o impregnaci mistnosti podobné praktiky,
které Vas nyni presvédéi o tom, Ze vSechna cviceni a veSkeré
magické prace, v tomto dile uvedené, maji svij zvlastni vyznam.
Rovnéz béhem svych dalsich magickych praci se neobejdete ani
bez jediné praktiky mé prvni knihy. Jestlize jste cviCeni prvni
knihy prakticky neprovadéli, nebudete také schopni navazat
védomy kontakt s bytosti mimo sebe a bytost zhmotnit.

Nyni pfejdéte k impregnovani druhého magického zrcadla,
které naplnite akasickym principem. Do zrcadlového povrchu,
natieného fluidickym kondenzatorem, vlozte imaginarné prani
s predstavou, aby ani jedna ruSiva bytost, nezddouci sila nebo
pod. nevnikla do Vasi pracovni - evokacni- mistnosti. Tim jste
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absolvovali druhou etapu evokace a mistnost, v niZ pracujete, je
ucelné impregnovana.

Mate jesté jinou mozZnost a sice muzete zrcadlo, uréené
k odvraceni neziadoucich vlivi, impregnovat pfanim, aby se
v tomto zrcadla projevila Vami zvolena bytost. Impregnace musi
mit samoziejmé kupeni svétla v planetarni barvé. V piipadé
Hagiel je to barva jasné zelna. Vezméte nyni kus saciho papiru
a vystfihnéte z ného sedmihrannou hvézdu.

Pro jednotlivé sféry se pouziva saciho papiru v téchto tvarech:

Pro sféru Saturna ... trojhran,
pro sféru Jupitera ... Ctythran,
pro sféru Marse ... pétihran
pro sféru Slunce ... Sestihran
pro sféru Venuse ... sedmihran
pro sféru Merkura ... osmihran
pro sféru Mésice ... devitihran

Pro nadzemskou zénu a pro vSechny ostatni sféry plati pro
znak kulaty tvar.

Do stifedu sedmihrané hvézdy zakreslete
bud zelenou tusi, nebo jesté lépe zelenou
tuzkou Hagielin znak. (Viz vedlejsi vyobra-
zeni.) Tento sedmihranny znak prejedte
bud magickou holi nebo prstem a vkoncen- .
trujte do ného vlastnosti Hagiely, které o _f
jsou: Stésti, laska, pratelstvi ajiné. Saci papir
muzete jeSté pred operaci napustit fluidickym kondenzatorem
a nechat ho v ném zaschnout. Dile se soustfedte na to, Ze je tato
inteligence ve spojeni s timto znamenim, na které kdykoliv
reaguje a Ze je ochotna jednat vzdy dle magovy -tedy Vasi- vile.
Budte si toho pIlné védomi, ze dotycné znameni neprejizdite Vy,
nybrz samo BoZstvo a Ze je tedy tato inteligence absolutné
poslusna rozkazu Bozstva.

Pii tomto meditativnim postoji je jiz pfedem uspéch zarucen.
Vas znak je hotovy, takZze mizete nyni pfipravit kruh a trojhran.
Mate-li kruh vyS$ity na suknu nebo namalovany na papiru, polozte
kruh i trojhran na podlahu a piejedte magickou holi, nebo pravou
rukou, nebo prstem pravé ruky znovu vsechny kruhové linky pfi
meditativnim  soustfedéni, Ze  predstavujete vécnost,
mikro-a makrokosmos a ze tedy symbolicky vyjadfujete
univerzum ve velkém i v malém. Kruh, v jehoZ stfedu musite pfi
volani inteligence stat, je pro Vas malym i velkym svétem. Medi-
tativni soustiedéni musi byt tak silné, ze zadna jina myslenka
nemuze ve Vas vyvstat.

Praveé tak si poéinejte pfi prejizdéni trojhranu, ktery symboli-
suje tfidimenziondlni svét, tj. duchovni, astralni a hrubohmotny.
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Jiz pfi meditativnim soustfedéni na trojhran musite mit téz na
zreteli, Ze inteligence, kterou jste se rozhodli do trojhranu volat,
se ma projevit nejen mentalné, ale i astralné a téz hrubohmotné.
Tato predstava je pfi taZeni, respektive prejizdéni magického troj-
hranu pravé tak dilezita, jako tazeni -piejizdéni-magického
kruhu. Mdg pfi tom ur¢i podobu a rozsah ucinku inteligence,
ktera se ma projevit. Kdyby toho nedbal, projevila by se mu
Hagiel jen mentdlné, byla by tedy pfitomna jen mysSlenkové a k
manifestaci Hagiely, jak zjevem tak i vlivem, by samoziejmé
nedoslo.

Jestlize jste vSechny tyto pfipravy absolvovali, polozte
trojhran pred kruh a pripraveny znak umistéte do stiedu troj-
hranu. Néktefi magové zesili tfidimenziondlni icinek bytosti,
kterd se ma projevit, tim, Ze do kazdého rohu trojhranu postavi
a zazehnou lihovou lampicku nebo kahan. Hoflavina je hefman-
kovy lihovy vytazek, je tedy jiz fluidickym kondenzatorem, do
néhoz mag imaginoval pfani, tykajici se materialisace pro tridi-
menzionadlni svét. Pfi hofeni kahanu, které maji malé knutky
a podobaji se laboratornim lihovym kahanim, vychazi
pozvolnym vypafovanim hoflaviny do mistnosti i vkoncentro-
vana imaginaéni sila a podporuje zhmotnéni volané bytosti.
Nezbytné tieba lihovych kahankl samoziejmé neni, ale pro zaca-
tec¢nika jsou dobrou pomiuickou, protoze zacatecnik potiebuje pfi
svych evokacnich pracich mnohem vice opor védomi, nez
zkuSeny mag, ktery ma v tomto odvétvijiz uréitou praxi. Zacatec-
nici mohou tyto kahanky umistit nejen v trojhranu, ale téz uvnitf
kruhu, kde je kolem stejnomérné rozestavi. PoCet kahanu
v kruhu umisténych se fidi Cislici, kterd je v analogii s doty¢nou
planetou. V tomto pfipadé jde o inteligenci venusské sféry, které
piislusi ¢islo sedm.

Pro informaci uvddim v dal§im d&islice, které maji k jedno-
tlivym planetam analogicky vztah:

Pro nadzemskou zénu pfichazi v uvahu 10 lampicek (kahanii),
pro meésicni sféru prichazi v uvahu 9 lampicek (kahani),
pro merkurskou sféru pfichdzi v ivahu 8 lampicek (kahani),
pro venusskou  sféru pfichdzi v ivahu 7 lampicek (kahani),
pro slunec¢ni sféru pfichazi v ivahu 6 lampicek (kahani),
pro marsovskou sféru pfichdzi v uvahu 5 lampicek (kahani),
pro jupiterskou sféru pfichazi v uvahu 4 lampicky (kahany),
pro saturnskou sféru pfichdzi v uvahu 3 lampicky (kahany).

Mag mize v kruhu symbolizovat téz zivly a potiebuje pak
rozestavét pouze 4 kahany. Paty zivel vyjadfuje symbolicky on
sam, stoje uprostied kruhu, jako zastupce akasSického principu.
Pfi rozestavovani kahani se mag fidi ¢tyfmi svétovymi stranami
a umisti v kruhu po jednom kahanu na vychodé, zapadé, jihu
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a severu, Ma na vuali vyjadrit témito kahany bud planetarni Gislici,
nebo symbolicky znazornit zivly.

Mag ma samoziejmé také moznost nakreslit tfi kruhy. Do
stfredniho kruhu rozestavi 4 kahany, jako symbol univerza, a do
vnéjsiho kruhu umisti onen pocet kahan, ktery odpovida plane-
tarnimu Cislu volané bytosti. Pofizeni kahant arcif ponékud
zkomplikuje pfipravné prace k evokaci. Kdo si je ale miize pofidit,
nemél by od této magické pomiicky upustit, nebof ¢im vice opor
védomi mdg zpocatku ma, tim lépe se mu pracuje.

Nyni je na rfadé kadidelnice. Tu postavi mag bud mezi kruh
a trojhran nebo pfimo do trojhranu. Do kadidelnice d4 mag bud
zhavé dievéné uhli, nebo lihovy plamének, nebo svicku, shora
opatfenou malym stojankem, na némz je pripevnén meédény
pliSek. Plamen od svi¢ky tento pliSek rozzhavi. Vykufovadlo,
které mag polozi na médény plisek, musi byt vzdy v analogii se
sférou, kterou volana bytost obyva. Protoze zde jde o venusskou
inteligenci, postac¢i jako vykufovaci prasek rozmélnéna kira
skofice. Tohoto vykurovaciho prostiedku vezme mag praveé jen
tolik, aby viiné skofice celou mistnost jen slabé naplnila. Da se ale
pouzit i skoficové tinktury, z které mag nakape nékolik kapek na
meédény pliSek. Skoficovou tinkturu obdrzite v kazdé lékarné
a drogerii. Tuto tinkturu si miZete i sami zhotovit, a sice Ze pieli-
jete normalni skoficové kofeni 2/3 vinné tresté a nechdte osm dni
vyluhovat. Po uplynuti této lhiity to profiltrujete a skoficova tink-
tura je hotova k upotrebeni. Kdo by nechtél pri magicke operaci
pracovat s kadidelnici, nalije trochu skoficové tinktury na kus
saciho papiru. Kazdopadné vyvola skoficova viiné Hagiele vyho-
vujici chramovou atmosférou, ktera rovnéz prispéje priznivé
k jejimu zhmotnéni na fyzickém svété.

Tak velkou dilezitost, jakou mnohé knihy pfripisuji vykufo-
vani, toto ovSem nema. To vSe jsou jen pomucky. K materializaci
bytosti by bez zhmotnovaci svételné latky nikdy nedoslo, ani
tehdy, kdyby mag pouzil sebevic vykufovaciho prasku.

Je-li mistnost silné zakoufena, drazdi pfesycena viiné maga ke
kasli, coz jisté neni zadouci, ani pfijemné. Mdg nikdy nebude
pouzivat Skodlivych drog a smési narkotickych prostiedk(. Ma-li
co Cinit s bytosti, ktera nepochazi ze zadné z onéch sedmi sfér
a mag nezna presnou totoznost vykufovadla, miize pro vykouieni
mistnosti pouzit univerzalniho fluidického kondenzatoru. Toto
pravidlo se tyka vétSinou bytosti z nadzemské zony. Fluidick};’
kondenzitor musi mag nalezité 1mpragnnvat to znamena, Ze
musi provést kupeni svételné sily soucasné s projevenim pfani na
uspéch.

Nasledujici sestaveni vykufovacich prostfedkd plati pro
jednotlivé sféry. Zaroven podotykdm, Ze vykufovdani slouzi jen
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pro zacatek jako materializatni pomucka, které viak neni nevyh-
nutelné tieba.

1.

Nadzemskai zdona;
Stejné dily priasku ze Salvéje a bezové diené.

. Meésiéni sféra:

Prasek z aloe, jako samostatnd droga nebo zesilena smési stejnych
dild: aloe, bilého mdku, storaxu, benzoe a nepatrné davky rozmeéiné-
ného kafru.

. Merkurski sféra:

Jako samostatny prostiedek se da upoifebit mastix. V zesileném
méfitku stejné dily této smési: mastixu, kadidla, kvétu karafidtu, zrnka
anyzu, jalovcového dieva, hefmankového kvétu a kozlikového kofene.
Vie rozmélnéné.

Venusska sféra:

Jako samostatny vykufovaci prostfedek skofici, bud rozméinénou
nebo rozmélnény skoficovy kvét (Floras Kassia). V zesileném slozeni:
skofici, riZové kvéty, semeno koriandru, kvindlové kvéty (nikoliv

levandule, nybrZz Floras Serpilli), liliové kvéty. Ode vseho stejné dily
v rozmélnéném stavu.

Slunecni sféra:

Jako samostatny vykufovaci prostfedek santalové dievo. Zesilené
smés téchto ingredienci: prasek ze santalového dfeva, myrha, prasek
ze dieva aloe, kadidlo, 3afrin, kvéty karafidtu, bobkové listy (ode vieho
stejné dily).

Marsovska sféra:

Jako samostatné vykufovadlo je moZno pouzit rozmélnéného semene
cibule. Silné&j8i vykufovadla jsou smérodatnd tato: Semeno cibule, listy
kopfiv, hofti¢tna zrnka (semeno hoiéiénych zrnek), Inéné semeno,
listy routy a maty peprné. Ode vieho stejné dily a rozmélnéné.

Sféra Jupitera:

Jako samostatné vykufovadlo mozZno upotfebit rozmélnéného
Safranu. Za zesileny vykufovaci prostfedek slouzi smés téchto rostlin:
Safrdnu, Inéného semena, kofene fialky, kvétd pivonék, listd betunky
a bfezového listi. Ode vieho stejné dily a rozmé&lnéné.

Sféra Saturna:

Za samostatné vykufovadlo se pouZije ¢erného maku v prasku. Zesi-
lené smés se stejnych dild rozmélnénych drog: ¢erného maku, vrbo-
vého listi, listd routy, kapradi, kminu, semene fenyklu.

Pro vSechny ostatni sféry plati jako pomicka univerzalni smés

téchto rozmélnénych ingredienci: kadidla, myrhy, storaxu, ben-
zoe a aloe. Ode vseho stejné dily.
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Pii kazdém vykufovani se. pro jednu evokaci vezme jak od
jednotlivych drog, tak i praskove smési jen tolik, kolik se udrzi na
malé Spicce noZe. Neni tfeba pracovni mistnost maga tak silné
vykouftit, aby vznikl dym. Staci upIné mistnost vinémi dotyc¢-
nych drog pouze aromatisovat.

Tim bylo dosazeno dalsi etapy evokace, takze mize mag jiz
prejit k pfimému volani. Jelikoz jde zde o Hagiel, tedy o pozitivni
planetarni inteligenci, zavéste svlij magicky mec na magicky
opasek, nebo ho zastréte po levé strané opasku. Mate-li mezi
svymi magickymi predmeéty také dyku, zasunte i tuto za opasek,
nebof pro dobrou bytost, bez rozdilu sférické pfislusnosti, bude
ziidka kdy tfeba mece nebo dyky. Kdyby naproti tomu Slo
o démonickou bytost, museli byste me¢ nebo dyku drzet v pravé
ruce na znameni vitézstvi a magickou hul vzit do levé ruky. Tim,
ze zasunete mec (dyku) za opasek, davate najevo, Ze ve Vasem
pfipadé nemusi byt bytost teprve donucovacimi prostifedky pfidr-
Zena k tomu, aby jednala dle Vasi viile. U tvrdosijnych bytosti se
vSak mag bez magického mece nebo dyky sotva obejde.

Negativnim bytostem porouci mag svym plamennym mecem
na znameni vitézstvi, aby mu byly poslusny a jednaly dle jeho
vile. Neni jediné démonické bytosti, kterou by si mag nedokazal
podmanit svym magickym mecem. Potfebuje jen hrot mece
nafidit onim smérem, kde si pfeje bytost, bez rozdilu hodnosti,
vidét a negativni bytost okamzité uposlechne vili maga. Jelikoz
ma kazda bytost pud sebezachovy, nahani magicky mec (nebo
magicka dyka) hrizu vSem démontim, nebot v Bozske spojitosti
by Tagickf,’? mec¢ démona, symoblicky vyjadieno, doslova roztrhal
na kusy.

Do pravé ruky vezméte magickou hul, vstupte do stfedu
kruhu a soustredte se na to, Ze jste sttedem vSeho, tedy Biith sam,
panem vSech sfér, a ze se se svym vSevédomim nachazite
v soucasném okamziku ve venusské sfére. Jako bozsky princip
volejte v mySlenkdach inteligenci Hagiel, jako kdybyste toto
jméno pronaseli v myslenkach po celé venusské sféie. Musite byt
presvédéeni o tom, Ze vysloveni jména pronika celou sférou a ze
Vas Hagiel, uznavajic Vas za svého Boha, slysi. V tomto napéti
setrvejte nékolik okamzikid, nacez Vas duch ihned postiehne, ze
Vam Hagiel v duchu odpovida. Jezto se nachazite se svym vseveé-
domim ve venusské sféfe, uslySite zprvu Hagielin hlas tak, jako
kdyby pfichdzel z nejhlubSiho nitra Vaseho vlastniho ducha.
Jakmile Hagielin hlas uslysite a jste si tim jisti, Ze V4§ duch tuto
bytost vidi, vrafte se s udrzenim bozského védomi do své duse
a ve svém fyzickém téle se citite byt se svou dusi opét spojeni.
Septem opakujte jesté nékolikrat jméno Z4adané bytosti. Pocitite
ihned, Zze se Hagiel nachdazi v jeji astralni atmosféfe a tim také jiz
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ve Vasi mistnosti. Jestlize jste se svou praci pokrodcili jiZz tak
daleko, Ze se Hagiel nachazi ve Vasi pracovni misnosti a sice nad
svym znakem, volejte polohlasem nebo hlasité, aby se Vim
Hagiel projevila i hmotné.

Pii prechodu z astridlniho svéta do svéta hrubohmotného
nezapomente nikdy byt si ve své osobitosti védomi svého tfidi-
menziondlniho sloZeni, takZze se jako duch citite byt spojeni
s astrdlnim télem, a s obéma slozkami soucasné se pocifujete
v téle hrubohmotném. Toto sebeujiSfovani prispivd zejména
k tomu, aby bytost sledovala chod Vasich mySlenek a vydala se ze
své sféry do oné, kterou jste ji pfipravili ve své pracovné. Bytost se
tedy projevi mentalné, astrdlné a podle Vasi materializacni
schopnosti vezme na sebe také hrubohmotné zhusténé télo.

Ve svém magickém trojhranu budete nyni Hagiel vidét
a slySet, nebo, jestlize jste své magické zrcadlo pro zjeveni této
inteligence nalezité preparovali, uzfite v ném Hagiel v jejim
symbolickém znazornéni, které odpovida vlastnostem venusské
sféry, takZe s ni mizete védomé navazat kontakt. Hagiel se proje-
vuje v podobé kralovny s pfekrasnym obli¢ejem, jasnym zrakem
a v ztepilem téle. Oblecena byva do zeleného, zlatem positého
roucha ajeji hlavu zdobi kralovska koruna. Jeji hlas je tak libezny,
Ze se to vibec neda popsat. Kazdy by musel v Hagiele vidét
ztélesnénou krasu. Nyni je na Vas, abyste této inteligenci pred-
nesli své prani. Hodlate-li s Hagielou pfijit Castéji do styku,
neopomente jiZ pfi prvnim setkani s ni sjednat, jakym zjednodu-
Senym zpusobem muizZete tuto vzneSenou a krasnou bytost volat.
Zalezi-li Vam na tom, muzete ziskat i jeji poddané, které pak
byvaji magovi dany k dispozici obvykle v Zenskych postavach.
I poddané bytosti venusské kralovny jsou vybaveny osliujici
krasou, o cemzZ se mag sam piesveédci.

Pfi takovych evokacich je moZno ziskat nejrozmanitéjsi
zkuSenosti. Neni mozno je zde vSechny uvést. Mag ma vsak na
vuli nasbirat tolik zkuSenosti, kolik je mu libo. Z vlastni zkuSse-
nosti mu zde mohu dat jen nékolik pokynu, jak si ma jako pravy
Zzasvécenec pocinat pfi evokovani bytosti.

Paklize jste s Hagielou vSe sjednali a ona Vam pfislibila splnit
Vase pfani, mlzete byt jisti, Ze svému slibu také pIlné dostoji.
Zbyva jiz jen, vyjadrit této inteligenci svij dik. UCinite to podle
sve individuality tim, Ze na priklad date najevo svou radost, ze ve
Vids Hagiel uznava dokonalého méga a ze je Vam poslusna. Poza-
date ji, aby se opét vratila do své sféry. Svym vSevédomim se
pieneste do venusské sféry a myslete pomoci imaginace, Ze se
Hagiel z dil¢i sféry Vaseho pokoje prenasi do své domoviny.

Po absolvovani tohoto meditativniho postupu se vratte ze
svého vSevédomi do normalniho védomijako mag, ¢imzjste svou
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evokaci skoncili. V mistnosti, ve které jste evokaci provadéli,
pocitite po Hagielin€ pritomnosti jesté drahnou chvili $fastlivou
naladu, pocit blaZzenosti Vas prodchne a Vy se budete nachazet,
jakoby stéstim uchvéaceni, v povznaSejicim stavu. Je-li Vam libo,
muzZete se v mistnosti v magickém kruhu jesté chvili pozdrzet
a projit v myslenkach jeSté jednou cely zazitek s Hagielou, abyste
si mohli vSechny jednotlivosti dobie vtisknout do paméti.

Pristoupite pak uZ jen k zivéreénému aktu své evokace.
Pomoci své imaginace rozpustite nakupené svétlo do univerza,
z trojhranu vyjmete znak a dobife ho uschovate. Z kruhu mizete
bezpetné vystoupit, zhasnout kahany atd. VSechny magické
pfedmeéty a pomucky vratite na misto uschovy.

Svéfila-li Vam Hagiel néjaka zvla$tni nauéné metody, které si
nesmite zapsat, nybrz jen zapamatovat a ponechat vyhradné jen
pro sebe, musite toto ptani plné respektovat. Jinak si cely postup
evokace zapiSete do svého deniku, abyste méli jakousi pfiruéni
knihou kontrolu svych praci.

Stejnym zpusobem, jak zde uvedeno s inteligenci Hagiel, si
muZete pocinat s kazdou jinou bytosti jakékoliv sféry. Casem se
stanete Mistry i vevokacnich pracich a nasbirate i vtomto odvétvi
bohaté zkuSenosti. Popis praxe magické evokace je tim skonéen.

116



DRUHA CAST

HIERARCHIE



HIERARCHIE

V této Casti popisuji pouze ony bytosti, se kterymi jsem kdysi
byl sdim v kontaktu a to jednak evokacemi a jednak jsem s nimi
dosahl spojeni mentdlnim putovanim v jednotlivych urovnich
a sférach. Je nemozné, popsat veSkeré hierarchické bytosti, to
znamena od Zivlovych bytosti pocinaje az k bytostem, obyvajici
dosazitelnou saturnskou zonu a jesté i nad tuto, kde se zdrzuji
tzv. meziplanetdrni bytosti. Mag-praktik se v§ak nemusi presné
fidit jen podle nize uvedeného hierarchického rozdéleni
a navazat spojeni pouze s uvedenymi bytostmi. O kontakt miize
usilovat i podle jinych pramenti o bytostech pojednéavajicich, aby
je dostal pod svou moc a mohl uskuteénit sva eventudlni pfani.

Magicka literatura ma mnoho knih, v nichZ se hovofi
o riznych bytostech, o jejich znamenich, znacich atd., takze mag
se muze podle libosti a prani fidit téz smérnicemi v téchto
knihdch uvedenymi. Upoustim umyslIné od popisovani démont
jakékoliv hodnosti a sféry, abych zabrdnil eventudlnimu zneuZiti.
Mig je ale na zakladé svého dosavadniho vyvinu a praktického
studia pfesnych navodu tohoto dila schopen zaklinat i démony
a podmanit je sve vali. O démonech nejraznéjsich urovni, o jejich
vlastnostech, znacich a pod. mu puskytne'leqkteré kniha magické
bytost, af pozitivni ¢i negativni, mize mag podle zde uvedené
hierarchie zaradit do prislusné zony nebo sféry. Bytosti, inteli-
gence, géniové atd. mnou v této hierarchii uvedené, jsou znamy
jen nékterym zasvécencim, ktefi s nimi byli v kontaktu.

Mag se tedy pfi svych pracich mize, pieje-li si to, fidit timto
hierarchickym sestavenim. Prijde-li mentalnim a astralnim puto-
vanim do styku s nékterou bytosti, mize si pak ihned zjistit
a oznacit jeji sféricky puvod. V takovych pfipadech mu pak dobie
poslouzi jak esoterickd syntéza astrologie, tak i kabala s jejimi
analogiemi. Dobry znalec kabaly pojmenuje napf. bytost
vzhledem k jejim vlastnostem, barvé atd. ihned spravné, aniz by
se dal zmast tim, byva-li volana jinym individudlnim jménem
a nikoliv jejim puvodnim. Z toho mag nejlépe pozni, Ze jméno
bytosti prozrazuje jeji zakladni vlastnosti.

Znaky jednotlivych bytosti, které graficky znazornuji indivi-
dudlni zakladni vlastnosti, slouzi v evokaéni magii k tomu, volat
bytost pomoci jejiho znaku do trojhranu pfed kruh. Po ukonéeni
prace muizZe mag znak znicit. Pro takové pfipady se znak nakresli
na saci, fluidickym kondensatorem napustény papir planetarni
barvou, ktera je se znakem v analogii a podle toho, kterému zivlu
znak podléha, se potom také zivlové zni¢i. Znamena to tedy, Ze
napf. u bytosti ohnivého a vzdusného principu se znaky spaluji, u
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bytosti vodniho principu se roztrhaji a hodi do proudici vody a u
bytosti zemniho principu se zakopou do zemé.

Dale je také mozno pouzit bytostnich znakd v podobé talis-
manu. V tomto pfipadé se jednotlivd znakova znameni ryji do
vhodnych kovi a polozi pfi prvnim volani a navazani kontaktu
rovnéz do trojhranu pfed kruh. Volana bytost pak musi znak
uznat a privodit sama spojeni se znakem, lépe feCeno s jeho
pfisludnou sférou. Tento znak se pak samoziejmé nezniéi, nybrz
po dohodé s bytosti uschova. Pieje-li si mag prijit s bytosti do
styku, aby ji uvidél bud ve svém magickém zrcadle, nebo ji pfimél
k tomu, aby mu vyplnila to neb ono pfani, vezme znak pouze do
ruky. VSechny jednotlivosti se samoziejmé fidi osobni dohodou
s dotyénou bytosti. Sdm jsem pred Iéty pracoval tak, Ze jsem znak,
do néhoz byl vryt charakter bytosti, vzal do ruky a provedl s nim
ve vzduchu magicky -tfidimenzionalné- znakové znameni, které
jsem takto vlozil pfimo do akaSického principu. Ilhned doslo ke
kontaktu s bytosti a sice tak, jak jsem si to pral. Toto nechf slouzi
magovi jen za priklad a mag miuiZe sjednat spojeni s bytosti,
kterou dostal pod svou moc, opét dle vlastniho pfani.

Chce-li mag byt v trvalém kontaktu s nékterou sférou nebo
bytosti, potrebuje pouze znak nosit stdle u sebe, bud jako
pfivések, prsten nebo v jiném tvaru. Nedoporuéuje se viak nosit
amulet se znamenim jedné a téz bytosti z kterékoliv sféry pfilis
dlouho, nebo dokonce po cely Zivot, protoze se mag stdvd na
dotycné bytosti z kterékoliv sféry zavislym a tim ohrozuje svou
rovnovahu, respektive magickou autoritu.

Ovlada-li bytosti ale Skoleny mag, mtiZe si znak do kterého
vryje piisluSnym znamenim charakter volané bytosti zhotovit
sam, naCez magickym zpusobem nabije osobné znak jejimi
vlastnostmi, aniZ by musel navazat s bytosti kontakt, tedy bez
jakékoliv predchozi evokace. Nabijeni provede pak podle navodu,
uvedeného v mé prvni knize ,,Brana k opravdovému zasvéceni”,
v kapitole o nabijeni talismanu. To si v§ak muze dovolit opravdu
jen mag, ktery se stal dokonalym panem dotycné bytosti, to
Znamena, Ze ji za své magickeé praxe jiz jednou zvladnul a tim
podmanil své vuli. Jestlize ale mag bytost neovlada a presto
provede zde uvedenou praktiku, pfijde nabijenim znaku
bezdééné do styku s vlastnostmi bytosti a jeji sférou, bez ohledu
na to, zdali si to preje i nikoliv. Magicko-talismanologické nabi-
jeni znakl smi tedy mdg provadét teprve tehdy, kdyz se magic-
kymi evokacemi stal absolutnim panem bytosti nebo inteligence.

Jako pomiicku uvadim v dal$im podle pofadi hierarchii bytosti
a inteligenci ajmenuji jich od kazdé sféry nékolik. Pravil jsem jiz,
Ze je podle naseho pojeti kazda sféra obyvdna miliony bytosti,
které jsou podle své hodnosti vybaveny nejriznéjSimi
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vlastnostmi a povéieny riiznym rozsahem moci. Bytosti a inteli-
gence, s nimiz jsem osobné piiSel do styku, jsem rozdélil hierar-
chicky do kapitol. Mé&l jsem sice také co Cinit i s fadou jinych
bytosti nejriznéjsich sfér, ale ony, které v dal$im uvadim,
poslouZi mégovi za opérny bod pro jeho magické evokace. Mag
ma konecné na vuli, aby si vlastnim prfenesenim védomi do té ¢i
oné sféry sestavil sim individudlni hierarchii bytosti, s nimiz
prijde do styku.
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KAPITOLA 1: BYTOSTI CTYR ZIVLU

Obr. I: Pyrhum - je v fisi zivlli mocny ohnivy duch,
v hodnosti krale a vladce. Velky pocéet poddanych ohnivych
duchut podléha jeho moci a je mu stdle k dispozici. Ktery mag
tohoto ohnivého ducha ovlada, tomu svéri Pyrhum zvlastni
metody, jimiZ mize mag pomoci ohnivého ziviu dosahnout
pronikavych vysledkti ve vSech trech friSich. Také zZivlové
sluzebni duchy dava Pyrhum k disposici, ktefi, vybaveni jeho
moci, dokazi provést tytéz ucinky, jako on sam. Mdg se mize od
tohoto mocného ducha dovédét vSe, ceho se da magickym
zpusobem dosahnout ¢istym ohnivym zivlem. I tam, kde jde
o ovliviiovdani zivlem ohné, mulze Pyrhum vyvolat Ziadouci
ucinek. Kdo z magu pfijde s timto ohnivym duchem osobné do
styku, sam se piesvédéi o jeho mnohostrannosti. Pyrhumovo
znakove znameni se pfi prvnim volani kresli rudou barvou na
saci papir. Saci papir je mozno zaménit zeleznym pliskem, do
kterého se znak vryje. Takto zhotoveny talisman musi pak mit
vzdy tvar pétihranu. Toto pravidlo plati pro vSechny bytostni
znaky ohnivého principu.

Obr. 2: Aphtiph - jerovnéZzohnivy duch téz hodnosti
jako Pyrhum a dokaze vyvolat tytéz ucinky. Jediny rozdil mezi
obéma ohnivymi duchy je ten, Ze je Aphtiph méne¢ aktivni, takze
se da nasledkem toho snaze ovladnout. Aphtiph je také ¢lovéku
vice naklonén. Maga mizZe seznamit s riznymi magickymi
pokyny, zivlu ohné se tykajici. Napf. jak se ohnivym zZivlem ze
pomoci riznych pisobivych ritudld daji vyvolat vynikajici ucinky
apod. Preje-li si mag, zasvéti ho Aphtiph pouzitim zvlastnich
metod do dokonalé magie ohnivého zivlu. Také své poddané da
Aphtiph magovi rad k disposici, které vybavi toutéz moci. Jeho
znak musi byt pfi prvnim volani kreslen rovnézrudou barvou.

Obr. 3: Orudu - je v iiSi ohné velmi obdavanou bytosti
vysoké hodnosti. Svymi poddanymi zplisobuje pfimym i ne-
pfimym zpusobem sopecné vybuchy a pfivadi vSechny zivelné
pohromy, spojené s velkymi a prudkymi pozary. Tyto dokaze
Orudu podle okolnosti nejen vyvolat, ale také zvladnout a uhasit.
Komu se podafi dostat Orudua pod svou moc a ziskat ho za
pritele, ten dokaze pomoci jeho pokynil vyvolat Zivlem ohné
velkolepé vSe mozné, ovSsem za predpokladu, ze svym pocinanim
nebude jednat proti zdkonum bozské harmonie. Také Orudu
muze dat magovi, prave tak jako oba predchozi ohnivi duchove,
k disposici své poddané a lecktery mag dokazal pomoci bytosti,
danych mu Oruduem po bok, provést ohnivym zivlem mnohy
magicky um. Orudullv znak se pfi prvnim volani kresli Zlutou
barvou.
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Obr. 4: Itumo - jehoz barva znaku je rovnéz zluta, je
muzskd ohniva bytost, kterd se rada zdrzuje a puhybu;e
' ne_lbhzm blizkosti naseho zemského povrchu a svymi podda-
nymi rada privadi bourky -nejradé&ji lijaky-. Zvladne-li mag
tohoto ohnivého ducha, dozvi se od ného, jak pfispénim jeho
bytosti dochazi k riiznym druhtiim bouiek, nebo je-1i bourka jiz
v proudu, jak je mozno ji zastavit. V3e, co miiZze zpusobit blesk
a hrom, je praci Ituma a jeho bytosti. Pfispénim tohoto ohnivého
ducha a jeho bytosti jsem téz Casto a uspésné ovliviioval pocasi.

Obr. 5: Coroman - (barva znaku ruda) majici hodnost
velkého prednosty, veli celym legiim bytosti, které maji v Zivlu
Dhné Své rizné L’lknly Cnmman ovlada tento Zivel ve vSech
projevuje suﬂu plsobivost. Magﬂw da k dlSpDSlCl spﬂlehlwe
poddané, které mu mohou byt ohnivym zivlem napomocni
v kazdém sméru, bez rozdilu, zda s nimi mag pracuje ritualné
nebo zdali uplatnuje svij vliv sympatlcknu magii. Coroman muze
maga seznamit s mnohymi magickymi praktikami, zejména
pokud jde o 1é¢eni nemoci, které je mozno [éCit zivlem ohné.

Obr. 6: Tapheth - (barva znaku ruda) je stejné, jako
Coroman, c¢lovéku pratelsky naklonén a ochoten byt magovi
napomocen pfi riznych alchymickych pracich a chranit ho svym
(ohnivym) zivlem. Maga nechd ohnivym zivlem zdafile
proveést rizné magické prace a kromeé toho ho naucii tomu, roze-
znavat pfi alchymickych pracich riiné stupné a poznavat jedno-
tlivé alchymické procesy. Téz Tapheth da magovi k disposici své
poddané, s nimiZ mize mag v mnohém sméru ohnivym ziviem
uspeésne pracovat.

Obr.7: Oriman - (barvaznaku modra) je mocny ohnivy
duch, ktery mize byt magovi zivlem o h n € velmi napomocen pri
mnohych magickych praktikach. Jelikoz se jeho =zakladni
vlastnost tyka pyrotechniky, je také s to zasvétit maga do
mnohych pyrotechnickych uméleckych vykonu, které muze pak
mag vyvolat sam, bud ritualni praktikou nebo je necha provést
bytostmi, jemu Orimanem pfidélenymi. Oriman a jeho poddani
bdi radi nad pracemi u kovaren a zdrzuji se s velkou oblibou
vSude tam, kde se s ohném pracuje femesin¢ i technicky. O vSem,
co souvisi s pyrotechnikou, se dostane magovi od Orimana ajeho
podfizenych bytosti nejzajimavéjsich vysvétleni.

Obr. 8: Amtophul - (barva znaku modra). Co do
hodnosti a moci nezistava tentoo hnivy duch nijak za bytostmi
ohnivého Zivlu, které jsem jiz uvedl. Amtophul magovi poradi,
jak muze byt v fiSi ohnivého zivlu ucinny. Nauci ho v této fisi
uplatiovani své autority, aby ovladl kazdou bytost ohnivého
Zivlu. Amtophul je bezesporu znamenitym inicidtorem tak zvané
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w»magie ohné”! Pou¢i také maga, jak se ma chranit pfed ohnivym
zivlem, aby se stal ohném nedotknutelny, tj. aby ztstal do urci-
tého stupné nezranitelny. Mag pak muize napf. brat do ruky zhavé
uhli, aniz by se popalil. Amtophul prozradi magovi velmi rad jesté
mnohé jiné umélecké vykony, které se daji zivlem ohné usku-
teCnit. V zdsadé je vSak Amtophul dosti nebezpecnym ohnivym
duchem i tehdy, kdyZ je magem jiz dokonale ovladan.

Mohl bych uvést jmenovité jeSté mnoho jinych ohnivych
bytosti stejné hodnosti, s nimiz jsem kdysi pfiSel osobné do
styku. Téchto osm prikladi ale jisté magovi postaci.

Pokud jde o bytosti zivlu vzduchu, uvadim taktéZz osm
pfednostu jejich jménem 1 znaky a to:

Obr. 25: Parahim, Obr. 29: Capisi,
Obr. 26: Apilki, Obr. 30: Drisophi,
Obr. 27: Erkeya, Obr. 31: Glisi,
Obr. 28: Dalep, Obr. 32: Cargoste.

Od blizSiho popisovani téchto inteligenci v§ak upoustim, a to
jediné z toho divodu, protoZe -nehledé k jejich plachosti- nejsou
vzdusné bytosti ¢lovéku vibec naklonény. Pouze velmi zdat-
nému magovi se za cenu velké ndmahy podari, dostat je pod svou
moc. Cemu mne bytosti vzdusného zivlu naucily, to jsem se
konecné dovédél od kazdého prednosty nadzemske zony. O této
zoné a jejich bytostech informuji ¢tenaie v druhé kapitole
hierarchie. Mé vypovédi si mize kazdy mag ovéfit vlastni praxi.

Nasleduje popis osmi bytosti vodniho Zivlu.

Obr. 9: Amasol - (barva jeho znaku je pfi prvnim volani
rudd) ma za ukol, vyvolavat bud sam nebo svymi poddanymi
boufre na mofi, nebo tyto utisit, zastavit, podle toho, jak to Bozska
Prozfetelnost nafizuje. Amasol sezndmi maga s umem dostat
magnetickou silu vody magicky i kabalisticky pod svou moc.
Rovnéz vyteéné poddané ur¢i Amasol magovi k disposici, které
mu pomohou vodnim zivlem splnit piani.

Obr. 10: Ardiphne - (jehoz barva znaku je rovnézruda)
je dobrym iniciatorem, ktery uéi mdga spravnému provadéni
ritudlni magie vodnim zZivlem u Clovéka i u zvifete, aby mél
mag stale uspéch. Prijde-li ovlivnény objekt néjakym zptsobem
do styku s vodnim zivlem, bud destém (zmoknutim), mytim,
pitim tekutin a pod., pomizZe Ardiphne, nebo jemu podfizené
bytosti, vliv uspisit a tim splnit magovo prani,

Obr. 11: Isaphil - (barva znaku stiibfité bila) je
prekrasna vladkyné v riS1i vodniho zivlu. I sebenadanéjsimu
basnikovi by se nepodafilo vylicit slovy jeji uchvatnou krasu.
Isaphil ma velmi mnoho poddanych, znamych pod nazvem nym-
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fy a rusalky. Isaphil vi o mnohych magickych tajemstvich, tykaji-
cich se praci s vodnim zZivlem, takZze mize magovi dit mnoha
vysvétleni a sverit mu rizné praktiky. Jak u Isaphily, tak i u nasle-
dujici viadkyné Amue si mag musi dat dobry pozor, aby pfi pra-
cech s nimi neztratil hlavu. Ob¢ totiZ dovedou ¢lovéka mistrné
okouzlit a k sobé pripoutat svou uchvatnou krdsou. Preje-li si
mag, da mu Isaphil rada k disposici své podfizené bytosti.

Obr. 12: Amue - (barva znaku je téZ stfibrité bila).
Tato zenskd vladkyné md rovnéz velky pocet poddanych
vodnich bytosti. Hodla-1i mag ztistat s Amue v kontaktu, pouci
ho tato viadkyné o tom, jak dostane ryby a ostatni vodni zivoCichy
pod svou moc. Zabyva-li se eventudlné mag v hrubohmotném
svété rybarstvim -chovem ryb, rybolovem a pod.-, obdrzi od
Amue cenné rady a pokyny, na jejichZ podkladé ovladne doko-
nale vSe, co Zije ve vodé. Také podiizené bytosti dd Amue magovi
k disposici, které prispéji k spInéni jeho prani.

Obr. 13: Aposto - (barva znaku ruda) je zase muzskou
bytosti v fi§i vodniho zivlu, kterd vlidne nade vSemi potoky
a fekami, malymi i velkymi. Aposto povi mdgovi o vSem, co se
nachazi na dné potoku a fek a povi mu také, v kterych mistech je
ve vodé mozno nalézt pﬂludrahﬂkamy a drahnkamy Aposto jE
dokonale obeznamen s magii vodniho principu. Preje-li si mag,
dda mu Aposto k disposici velmi ochotné poddané. Tito zachranili
jiz mnohému tonoucimu Zivot pfi koupani, nebo pii jiném
vodnim sportu. Od téchto bytosti se mag také dozvi, kde se
nachazi mrtvola utonulého clovéka.

Obr. 14: Ermot - (barva znaku rudd) ma skoro tytéz
vlastnosti jako Aposto obr. 13. Ermot seznami maga s magii
vodniho Zivlu a kromé toho ho nauéi tomu, jak si mize timto
Zivlem zhotovit magické volty pro urcité ucely. Své podrizené
sluhy dda Ermot magovi rad k disposici. Ermotova zakladni
vlastnost vézi ve snaze vyvoldavat vodnim zivlem u lidi vzdajemnou
lasku a naklonnost. Zejména u Zen uplatnuje Ermot svij vliv
zvlast vydatné.

Obr. 15: Osipeh - (barvaznakumodrd)je kraisndvodni
bytost v Zzenské podobé a je nejen dokonalou vladkyni tohoto
Zivlu, ale 1 magie vody. S velkou oblibou zasvéti maga magii
zvuku do rytmu vodniho zivlu. Jelikoz vynika zejména ve zpévu
a v tanci, umi také ji podrizené bytosti predvadét nejkrasné;jsi
reje, které doprovazeji libeznymi zpévy. Odola-li mag svadivému
pokuseni této vladkyné a dostane ji pod svou moc, dd mu k dispo-
sici Cetné poddané bytosti. Z vlastni zkuSenosti vSak vim, Ze
magovi, ktery ji ovlada, slouzi rada nejradéji sama.

Obr. 16: Istiphul - (barva znaku modra). Jako posledni
uvadim Zenskou vodni bytost Istiphul. Kromé magie vody, se
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kterou miZe maga blize seznamit, nechd ho podle jeho prani
shlédnout ve vodni hladiné, nebo v hladiné jinych tekutin obrazy
z minulosti, pfitomnosti a budoucnosti. Istiphul je mistryni
v privadéni riznych promén, které se daji vodnim zivlem usku-
tecnit. Kromeé jiného udi Istiphul maga na prani, jak muize ziviem
vody bud sam nebo magickymi praktikami, nebo pfispénim
bytosti, podrizenych Istiphul, roznitit lasku u pfitele i nepfitele.
Jiz leckterému magovi se vSak Istiphul stala osudnou tim, Ze se ji
podafilo upoutat maga svou krasou, svym velkym uménim
v erotice lasky, takze se mu stala prekdazkou v jeho dalSim
pokroku. Tim, ze mag pfisel s Istiphul do styku, ztratil obycejné
zajem na kazdém dalSim, pro ného smérodatnéjSim spojeni.
Necht si proto kazdy mag opakuje, ze musi bytost ovladat, ale Ze ji
-bez rozdilu hodnosti a sférické pfrisluSnosti- nesmi nikdy
podlehnout.

Tyto zde uvedené bytosti nejsou pochopitelné jedinymi ve
vodnim zivlu a mag muize podle prani navazat kontakt i s jinymi
bytostmi téZze hodnosti.

V dalSim uvadim nékolik bytosti ctvrtého, tedy zemniho
Zivlu.

Obr.17:Mentifil - (pfiprvnim volani barvaznakucerna)
jevpodzemni fi§i mocnym kralem gnomd, ktery je vybaven
mnoha silami a vlastnostmi. Tento vladce muze magovi podat
informaci o vSech lécivych bylinach a muze ho také seznamit
s ucinkem a se zpracovanim bylin k 1écivym prostredkim proti
véem druhim nemoci, jimiZ jsou lidé i zvifata postiZzeni. Kromé
toho je Mentifil mistrem alchymickych praci a je ochoten svéfit
magovi tajemstvi, jak je mozno promeénit prima materii v kamen
mudrcu a jak se da ziskat tak zvany lapis filosoforum. Mentifilovi
je k disposici veliky pocet podiizenych gnomu, ktery je mu nédpo-
tohoto zemniho ducha, ziska ho za pfitele a miiZe se od tohoto
mocného vladce zemniho ziviu mnohému naucit a obohatit své
védéni leckterym tajemstvim.

Obr. 18.: Ordaphe - (barva znaku Cerna) je rovnéz
mocnym kralem gnomi. Na veskeré pod povrchem zemé se
nachdzejici kovy ma tento ze mni duch nejvétsi vliv. Pieje-li si
mag, provede ho Ordaphe svou fiSi a upozorni ho na vsechny
poklady, které, v rudiach ukryty, se nachdzeji pod zemi. Téz
Ordaphe ma velky pocet podfizenych gnomi, ktefi konaji pod
zemi jim pridélené prace. Jedni stiezi rudy, druzi pracuji na jejich
udrzovani a zuSlechfovani. Ordaphe d4 magovi rad k disposici
poddané, aby mu pfi jeho pracich byli zemnim zivlem vzdy napo-
mocni. Nechf se ale mag chrani toho, poZzadovat od téchto bytosti
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cokoliv hrubohmotného a také at jich nikdy nevyuzivd pro
sobeckéeé ucely. Hrozilo by mu nebezpeci, Ze by se z rozsahu
a moci tohoto krale gnomu pak jen velmi tézko dostaval.
Obr.19:Orova - (barvaznaku cerna)je dalSi velky vladce
v fiSi gnomi. Kromé obvyklého mocenského rozsahu, ktery
prislusi kazdému zemnimu duchu, je tomuto vliddci svéfen
jesté zvlastni dohled nade vSemi v zemi se nachazejicimi kameny
a drahokamy. Orova také dokaze proménit oblazky v drahokamy.
Magovi miize dat opérné body pro uréité nabijeni kameni bud
zemnim Zivlem nebo na podkladé jinych zvldStnich metod.
Orovovi je dobfe znam okultni vyznam v§ech drahokamu a svym
sdélenim prospéje magovi zejména pro talismany, kameny pro
Stésti a pod. Preje-li si mag, d4 mu tento mocny vladce gnomu
k disposici mnoho poddanych své fiSe. Necht se ale mag chrani
toho, podlehnout oslnujicimu zjevu Orovovu. Mag se od
zemnich bytosti mize nechat poucit, ale nesmi nikdy od nich
zadat néco hrubohmotného, protoze ho tyto bytosti pak rady
svadi k pfijeti dard, ¢imz si maga ucini od sebe odvislym.
Obr.20:Idurah - (barvaznaku cerna) je dal§im mocnym
vladcem gnomu a povéfen krystalizaci v zemnim principu.
Jeho nejvétSi mocensky rozsah je pod zemi, kde jde o krystalické
produkty, jako napf. sole a pod. Od Idurah se mag dozvi, kde se
nachazeji eventudlné kamenneé soli a jiné krystalické slouceniny
a da se od tohoto krale gnom také poucit o tom, jakym pfirodnim
zpusobem dochazi k celkovému tvofeni soli. Dale je magovi
vysvétlena chemicka a hermeticka analogie a soucasné se nauci
znat okultni upotiebeni riznych soli pro magické ucely zemnim
zivlem. Idurah zna mnoho tajnych metod, podle nichz je mozno
ziskat rizné sole z rostlin a mineralii. Ochotné je svéfi magovi
a seznami ho také s jejich praktickym vyuzZitim v alchymii,
v léceni atd. Od Idurah se mize mag mnohému naucit, co mu
pouha Skolni moudrost nemuize nikdy poskytnout.
Obr. 21: Musar - (barvaznaku hnéda) je rovnéz jednim
z onéch mocnych krald gnomu a specialistou v ze mni magii.
Maga uci znat elektro-magnetické proudy, ptisobici v nasi zemé-
kouli, ddle jejich praktickému ovlddani a vyuziti. Kromé toho
seznami Musar maga s pfirodni magii, kterou muze vyvolat
pomoci plusu a minusu zemé, tedy pomoci elektrického a magne-
tického fluida. Od tohoto krale gnomu se mag dozvi také, jak -z
hermetického hlediska pozorovdano- oba tyto proudy vznikaji
a alchymickym rozlozenim ovliviiuji Zivot na i pod zemi. V risi
zemniho zivlu je Musar jednou z nejvyznamnéjSich bytosti. Po-
dle naseho pojeti je ho mozno mit za skutecného zemniho maga.
Obr. 22: Necas - (barva znaku hnéda) patii rovnéz mezi
vladce gnomil. Magovi vysvétli hermeticky postup vegetace a jeji
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okultni vyznam. Od Necase se mag dozvi, jakym zptsobem jsou
podzemnimi proudy a silami Ziveny a udrZzoviany stromy
arostliny, dale jak mag mize zivlovou magii podporovat a ovladat
zivot vegetace.

Obr. 23: Erami - (barvaznaku Cernd) je rovnéz uznavan
za mocného maga gnom. Na pifani maga ho ovladajiciho, nauci
tohoto dokonalé sympatetické magii a seznami ho kromé toho
s piipravou zemniho zrcadla a riznych fluidickych kondensatoru.
Mimo to ho také zasvéti do praktického vyuziti zemniho Zivlu.
Erami upozorni maga na zpasob, jakym se muize zemnim Ziviem
chranit pred riznymi nebezpecéimi. Mnoho tajemstvich, tykaji-
cich se magické védy v fisi zivll, svéii Erami magovi, jemuz da
také rad k disposici své sluzebni duchy.

Obr. 24: Andimo - (barva znaku ¢ernd) je stejné jak
Erami Clovéku pfatelsky naklonén. Vi o vSem, co se pod zemi
odehrava v jeskynich, slujich, podzemnich vodach, uhelnych
dolech atd., a jeho zvlastnim ukolem je, vSechny pod zemi se
nachazejici a tam pracujici lidi chranit a byt jim napomocen.
Andimo je velkym pfitelem vSech hornikui. Ktery mag se tési jeho
pifizni, toho dokaze vzdy ochranit, af by se pod zemi nachazel
kdekoliv. Jezto je Andimo dobfe obeznamen i s alchymii, mize
podle okolnosti prispét magovi take v této védé radou i1 skutkem.
Avsak na zdkladé vlastni zkusenosti upozornuji kazdého maga na
to, ze Andimo rad svadi k hrubohmotné projekci ohnivého
kamene, tak zvaného zivého sulfura, bud pfimo jeho pomoci,
nebo pomoci jeho poddanych. Vezme-li mag pri takové projekci
kamene tento bez jakékoliv ochrany do holé ruky, pfivodi mu
zhavy kamen velke popaleniny. S oblibou poklada Andimo
takové kameny bud pfimo pifed maga, nebo pred jeho magicky
kruh. Af se v takovém pripadé mag kamene vibec nedotyka
a poruc¢i Andimovi, aby kdmen odstranil. Kdyby se ale mag
dotknul takového ohnivého sulfura, kterého Andimo transmu-
toval ze zemniho principu, Andimovym znakovym znamenim,
ktere si byl pred tim nakreslil jesté na jednom kousku pergame-
nového papiru a magicky preparoval, ¢imzZ se stal kaimen alchy-
micky zpuasobily, chytil by pergamenovy papir s uvedenym
znakem ohen a sulfuricky kimen by se v souc¢asném okamziku
proménil v pravy alchymicky rudy projekéni prasek, v tak
zvaného ,,rudého Iva”. Tento prasek je pak dokonale bezpecny,
da se sesbirat sklenénou lzici a uschovat v dobfe utésnéné skle-
nici. Tento projekéni praSek ma pak obvykle projekéni schopnost
1:10 000 a je nejcistsim ,kamenem mudrci”. Sice to pak maga
svadi k tomu, aby pouzil prasku k ziskani zlata, nebo k prodlou-
zeni vlastniho zivota. Kdyby mdg podlehl jednomu z téchto
pokuseni, zpecetil by svou alchymickou praci vyslovené uzavieni
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paktu s doty¢nou bytosti. Varuji proto véas kazdého maga pred
podobnou nepiedlozenosti, aby takovych alchymickych praktik
vzdy zanechal. I kdyby se mag povazoval byt v magické védé dosti
zraly a zkuseny, mohlo by ho to pfece svést k eventudlni ukvape-
nosti. Za mého kontaktu s Andimou jsem mél prileZitost se o tom
osobné presvédcit, porucil jsem mu vSak, aby si prasek vzal opét
sebou do své fiSe, naCeZ ten s nahlym zasycenim zmizel.

Uvedenych osm bytosti zemniho Zivlu magovi za priklad jisté
postaci. Vlastnimi praktickymi pracemi mize kazdy mag ziskat
individudlni zkuSenosti. Znovu upozornuji kazdého maga na to,
ze pii prvni evokaci nesmi Zadnou bytost, bez rozdilu ziviové
prislusnosti, oslovit on prvni. Déale podotykam, ze ma kazda
bytost jinou podobu, ve které se projevuje. Upustil jsem od toho,
popsat jednotlivé bytosti podle jejich barvy, velikosti, podoby
a zpusobu mluvy, protoze by to pro prakticky pracujiciho maga
mélo jen nepatrnou vyhodu. Mohlo by se i stat, Ze by mag na
zakladé presného popisu nechal pri evokaci pracovat svou obra-
zotvornost a namisto, aby pfivolal bytost, stvorfi elementala, ktery
vezme na sebe podobu bytosti. Abych tomu predesel, nepopsal
jsem u zadné bytosti docela piesné jeji zevnéjsek. Poctivé pracu-
jici mag se neodda zadnym halucinacim a neutvori si také zadné
fantomy a pod. Je-li magicky dobfe pfipraven, dostane pod svou
moc vZzdy pravou bytost a bude ji pravé tak dobie vidét, slysSet
a pocifovat, jako své blizni. Jediné praxe dopomize kazdému
magovi k tomu, aby ve vSem dosahl mistrovstvi.
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KAPITOLA 2: PRAINTELIGENCE
NADZEMSKE ZONY

Jakmile se stal ritudlné pracujici mag dokonalym vladcem nad
zivlovymi bytostmi, miiZze pokracovat ve svych pracich. Obrati
nyni svij zietel k nejblizsi sféfe, kterou je nadzemskd zdna; je to
duchovné-astralni sféra nasi planety. V nadzemské zoné muze
mag pfijit do styku s celou fadou bytosti, aby obohatil své védéni
a roz§ifil svou moc. V dalsim uvadim pro ného z této sféry opét
ony bytosti, s nimiz jsem byl pfed divnymi léty sdm ve styku.
Mag se mize ale také mentdlnim a astralnim putovanim spojit
v této sféfe s jinymi bytostmi.

Obr. 1: Aschmunadai - je v nadzemské zoné mocnym
zasveécencem v hodnosti dokonalého vladce. Jeho univerzalni
znak (podle obr. 1) je sice velmi komplikovany, ale vyjadfuje
graficky veskeré zakladni vlastnosti, s nimiz je tato vysoka inteli-
gence se zietelem k nadzemské zoné a téz k naSemu svétu vyba-
vena. Pri prvnim voldni nakresli mag tento znak, ktery polozi pred
sebe do magického trojhranu, modrou, rudou, zelenou a Zlutou
barvou. Jakmile je kontakt s Aschmunadaiem navazan, obdrzi
mag od tohoto vladce jeho zjednoduSené znameni (viz obr. 8), se
kterym pak miize tuto inteligenci pokazdé volat. Mag smi tohoto
zjednodusSeného znaku pouZit teprve tehdy, kdyz mu to Aschmu-
nadai dovolil. Aschmunadai mize maga seznamit se vSemi zako-
ny, které jsou v platnosti v mentdlni a astralni sféfe nadzemské
zony, a muze mu také umoznit jejich pouziti. Aschmunadaiovym
pfispénim mizZe mag ovladnout celou nadzemskou zénu a ziskat
tim pro védéni velmi mnoho. Jelikoz ma Aschmunadai veliky
pocet sluzebnich duchi, miize didt magovi na jeho pfani k dispo-
sici poddané jak pro nadzemskou zonu, tak i pro hrubohmotny
svét, ktefi velmi ochotné spini magovo prani.

Obr. 2: Aladiah - a

Obr.3:Kolorom - jsou oba zastupci Aschmunadaie a jeho
nejblizsSi poddani. Jejich znaky kresli mag pri prvnim volani
cernou barvou. Aladiah ovlada znamenité zivly v nadzemské
zoneé. Na dikaz toho poukazujinaobr.4. Gibora apodotykam,
ze za meho nékdejSiho spojeni s Aladiahem jsem od ného
obdrzel oboji -jméno i znakové znameni- k ovladani bourek
a vichfic. Pfi vysloveni jména Gibora a tazeni jeho znaku
magickou rukou ve vzduchu, umozni Aladiah magovi zastavit
okamzité vSechny bourfe a vichrice. Tento znak plisobi magicky
pochopitelné teprve tehdy, dosahl-li mag spojeni s Aschmuna-
daiem a s obéma jeho zastupci.

Obr. 5: Siilla - (barva znaku zelend) je dalsi pfednosta
nadzemské zony, ktery magovi ucini srozumitelné vSechny sym-
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boly, to znamena, Ze nau¢i maga tomu, aby symbolické mluvé fo-
rem dobie rozumél. Ovlada-li mag symbolickou fe¢ pevnych forem,
je mu také znama analogicka souvislost kazdé formy s univerzal-
nimi zakony a tim pochopitelné také s akaSickym principem.

Obr. 6: Lilitha - (barva znaku ruda) je Zenska prainteli-
gence nadzemské zony, znala -stejné jako Aschmunadai- viech
magickych praktik jak této sféry, tak i nasi planety.

Obr.7: Asamaro - (barvaznakuruda amodra) ovlida
jako prainteligence nadzemské zony piesnou zakonitost, tedy za-
kony analogie nadzemské zony a hrubohmotného svéta, takze
o nich miZe maga ndlezité poucit. Jako vysokd inteligence muize
Asamaro maga seznamit s nejvyssim védénim o nadzemskeé zoné
a zdroven ho pouci o tom, jak se da tohoto védéni prakticky
VyuZzit,

Obr. 9: Emuel - (barva znaku ruda, modra acerna)
muze magovi vysvetlit syntézu plusu a minusu s ohledem na
rozmnozovani, to znamena, ze mu prozradi pratajemstvi Zivota.

Obr. 10: Ubiveh - (barva znaku rudd a modrad) vysvétli
magovi pisobenivlivii mésic¢ni sféry nanadzemskou zonu ana nas
hrubohmotny svétv mentalnim, astralnimahrubohmotném smé-
ru.

Obr. 11: Asael - (barvaznakuruda, modrd azelena)
seznami mdga s elektrickymi a magnetickymi vibracemi
nadzemske zony a vysvétli mu soucasné, jak ma rozumét vlivu
téchto vibraci na na§ hrubohmotny svét a také, jak tento vliv
muze zvladnout. Tato inteligence uci maga také dokonalému
pozndni a sprdvnému ovladani elektrického a magnetického
fluida v mentdlnim a hrubohmotném svété. JelikoZ se Asael
kromé toho vyzna také obzvlast dobie ve zhotovovani elektro-
magnetickych voltd pro urcité ucely, mize magovi dat i v tomto
smeru uzitecné pokyny.

Obr.12: Gojel - (barvaznakurudad,ernd azelenad)je
specialistou v chemickych slouceninach vSech stvorenych véci.
Mag se miiZe od této inteligence mnohé dovédét o téchto slouce-
nindch, silach a pod, a zaroven se nauci jejich praktickému vyuziti
v magii.

Obr.13:Armiel -(barvaznakuruda,modra acerna)vi
o vSech alchymickych procesech. Tato inteligence mlize magovi
sveéfit tajemstvi transmutace kovil. Sdéli mu napf. jaky zptisob
piipravy vyzaduje zhotoveni kamene mudrcd suchou cestou.

Obr. 14: Amuthim - (barva znaku ruda, modra
azelena) pouci maga o zpisobu, jakym je mozno magickou
cestou proménit jakykoliv tvar v jinou formu. To znamena, ze
Amuthim seznami maga s tajemstvim dematerializace a materia-
lizace predmeétu.
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Obr. 15: Coel - (barva znakuruda amodra) obeznami
maga se zakonem analogie zvireciho svéta a soucasné ho nauci
magickému ovliviiovani zvifat na zakladé zakona analogie.

Obr. 16.: - (barva znaku rudd, modra azelena). Tento
obrazec znazorniuje magovi symbolicky elektricky a magneticky
vliv s ohledem na pilisobivost v nadzemské zoné. Toto symbo-
lické vyjadreni vlivi v tfidimenzionalnim svété muize magovi
vysveétlit kazdd bytost nadzemské zony. Bude-li ale mag nad timo
znakem ndlezité meditovat, dokaze si symbolické privlastky sam
vysvétlit.

Obr. 17: Aeoiu - (barvaznakuruda, modraazelena)
u¢i maga, ktery se premistil do nadzemskeé zony, stahovani tridi-
mensiondlnich sil elektrického a magnetického proudéni zjinych
sfér do nadzemskeé zony a odtud na hrubohmotny svét. Tato inte-
ligence dokdze s témito silami nabijet tfidimenzionalné kazdy
pfedmét a toto umeéni prevede také na maga.

Obr. 18: Juoea - (barvaznakuruda, modra afialova)
seznamimaga s uménim, jak muize prohlédnout a ovladat védomi
i podvédomi kazdé bytosti.

Obr. 19: Nahum - (barva znaku ruda, modra
a fialova) svéfi magovi zvlastni magickou praktiku, pomoci
které dokaze ponorit do spanku kazdou bytost obého pohlavi, at
je clovék nebo zvife. Nahum je mistrem hypnozy. Mag se od
ného nebo od jeho poddanych dozvi, jakym zplisobem je mozno
libovolné vyvolat u vSech bytosti muzského pohlavi sny a vize.

Obr. 20: Immicat - (barva znaku rudd a zelena) je
zenska inteligence nadzemské zony se stejnym rozsahem moci
jako Nahum. Immicat svéri magovi metodu, pomoci které dokaze
libovolné ponofit ¢lovéka do osvézujiciho bezesného spanku.
Maiag muze podle prfani nechat tento stav vyvolat u toho nebo
onoho ¢lovéka také samotnou Immicat nebo jejimi poddanymi.
Immicat je vlddkyni a mistryni spanku. Od ni se mag mize
dovédét vse, co se spankem souvisi. Pfi narkoziach nebo pfi
hlubokém bezvédomi poskytne tato inteligence magovi ochranu,
takZze mag mize byt jist, Ze se z takovych a podobnych stavi vzdy
bezpecné probudi.

Obr.21: Osrail - (barvaznakuruda afialova)je mocna
a velmi obavana inteligence nadzemské zony a plati za andéla
smrti této sféry. VSe, co v nadzemské zoné a téZ na naSem
hrubohmotném svété souvisi se smrti, je ovliviiovdno touto inte-
ligenci. Neni radno tuto inteligenci evokovat. Jen velmi zkuseny
mag se toho muze odvazit. Podari-li se mu dostat Osraila pod
svou moc, ziska dokonalou vladu nad zivotem a smrti kazdého
Clovéka. Aby se ale mag kosmicky a karmicky nezatiZil, nepouzije
nikdy této schopnosti. Kdo by znaku Osraila zneuzil, tomu se tato
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inteligence stane osudnou. Opatrnost je zde proto na misté. Obr.
21 jsem uved! jen proto, abych maga jednak informoval, ale
zaroven ho pred touto inteligenci varoval.

Obr. 22: Ados - (barva znaku rudd, modréa, zelena,
fialova a ¢ernd) je strazcem mnoha magickych pokladi.
Maga u¢i provadéni opravdové magie pomoci zemniho zivlu. U¢i
ho také praktickému vyuziti elektro-magnetickych proudu
hrubohmotné zemé& magickym zpisobem.

Obr.23:Sata-Pessajah - (barvaznakuruda,fialova
a Zlutd) necha maga poznat, jak se u vsech bytosti nadzemske
zony projevuje akasicky princip a jak je mozZno se z této sféry
premistit do akaSického principu, tedy do tak zvaného principu
priciny. Sata-Pessajah je nadmiru mocna inteligence a poskytne
magovi rizné moznosti a navody, jak muze akaSickym principem
chranit své mentalni a astrdlni télo pfi premisfovani do
nadzemské zony pied veSkerymi nebezpecimi. Zaroven zasvéti
Sata-Pessajah maga do tajemstvi, jakym zpuisobem muze
v nadzemské zoné uinit své mentalni a astralni télo natolik nevi-
ditelné, aby nebyl vidén Zadnou bytosti z jakékoliv zony. Jesté
mnoho jinych tajemstvi muze tato inteligence magovi projevit.

Obr.24: Laosa - (barvaznakuruda, modrd azelend)
je opét Zzenskd inteligence nadzemské zony. Nauci maga volnému
a bezpetnému pohybovani se v riznych pododdilech stupnt
hustoty. Kromé toho seznami Laosa maga se zvlastni magickou
praktikou, s jejiz pomoci muizZe podle pfani premistit své mentalni
a astralni télo do nadzemské zony. Laosa plati za vybornou inicia-
torku v magické praktice mentalniho a astralniho putovani.
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KAPITOLA 3: 360 PREDNOSTU
NADZEMSKE ZONY

Tito prednostové, které v dalSim blize popisuji, udrzuji
v nadzemskeé zoné vesSkerou vliadu a puasobnost ve stalé harmonii.
Kazdy prednosta je vysokou inteligenci a vybaven v§emi schop-
nostmi, které prislusi kazdé bytosti této sféry.

Tak napf. se mize mag od kazdého prednosty dovédét
o naSem hrubohmotném svété vse minulé, pritomné i budouci
a kazdy prednosta mize pomoci akaSického principu plisobit také
na nasi zemi. Kromé toho ma kazdy pfednosta i specifické
vlastnosti, to znamena4, ze je povéfen zvlastnimi ukoly.

Maig nemusi pfijit do styku se vSemi pfednosty nadzemské
zony. Pri svych evokacich se potrebuje zamérit jen na onu inteli-
genci, kterd prichazi pro jeho ucely v uvahu. Mag si pfi evokovani
bytosti z nadzemské zony muze své prace ponékud usnadnit tim,
Ze pri prvnim volani pouzije kabalistické astrologie.

Od vychodu slunce pocéinaje vladne totiz kazdé Ctyfi minuty
jiny pfednosta. Prvni ¢tyfi minuty jsou od vychodu slunce vyhra-
zeny onomu prednostovi, ktery ma na nasi zem nejvétsi vliv.
Dalsi ¢tyfi minuty vlddne druhy prednosta, tretimu prednostovi
je vyhrazen tfeti Ctyfminutovy Casovy interval atd. v tomto Ctyf-
minutovém c¢asovém obdobi, které pfislusi kazdému predno-
stovi, se da kazdy prfednosta nejsnaze volat, protoZze ho s nasim
hrubohmotnym svétem spojuje viely kontakt. ZkuSeny mag
samoziejmé nepotiebuje dodrzovat kabalistickou dobu volani,
protoze dokaze kdykoliv zavolat bytost jakékoliv zony a sféry.

Ani u téchto inteligenci neuvadim piesné jejich zjevovaci
podobu. B&éhem praxe se opravdovému magovi projevi kazda vo-
land bytost tak, jak to podminuyji jeji charakterni vliastnosti. Poradi
znaku se fidi znaky zvérokruhi a jejich rozdélenim stupnu, jakoz
i Zivlovymi vlivy. u jednotlivych inteligenci uvadim predevsim
jen nékteré hlavni vlastnosti, nebof s obvyklymi magickymi
schopnostmi je -jak jsem jiZ pravil- vybavena kazda bytost a kaz-
da inteligence jakékoliv sféry. Mdg ma ostatné kdykoliv moZnost,
zeptat se inteligence sam, v jakém sméru mu muize byt napo-
mocnd. Jestlize néktera inteligence nevyhovi magovu prani jen
z toho divodu, ze je jeji rozsah moci jiny, tak mu v tomto pfipadé
povi, ktera inteligence je pro splnéni jeho pfani smérodatna.

Nasleduje nyni popis 30 prednostd zvérokruhu skopce.
Jejich znaky je nutno kreslit rudou barvou.

Obr. 25: Morech (1° skopce) - Tato inteligence je velmi
aktivni a impulsivni a vyznacuje se zejména nevsedni bystrosti.
Je vysoce ucend a nesezndmi maga pouze se vSeobecnym
védénim, nybrz mu da predevSim vyborné metody, na jejichz
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podkladé muzZe priznivé ovliviovat svou paméf a zvySit svou
intuiéni schopnost. Kromé toho muze byt Morech magovi
vlivnym poradcem pfi vynalezech vSeho druhu. Morech je
vladcem zivlu ohné, s jehoz pomoci dokdZze provést velkolepé
ucinky. Morech muize magovi vysvétlit vSechny otazky, které
souvisi s odvétvim elektriny, at by se tykaly elektrotechniky nebo
elektrofyziky, dale otazky astralni nebo mentalni, tykajici se tak
zvaného elektického fluida a jeho magickych pracich.

Obr. 26: Malacha (2° skopce) - ma tytéz schopnosti jako
Morech a vyznacuje se také stejnym rozsahem pusobnosti.
Kromé toho poudi tato inteligence maga o tom, jak si ma pocinat
v fiSi salamandru a jak mudze v riznych urovnich pracovat s ohni-
vymi silami. Kromé toho se mag od Malacha dozvi, jakym
zpusobem se daji ohnivym zivlem pfivodit urcité stavy transu.
Preje-li si mag, mize Malacha magovi sam nabijet Zivlové volty
pro urcité ucely a vlozit je do akaSického principu nadzemské
zony. Tyto volty vyvolaji pak na hrubohmotném svété ucinky.
Malacha d4 magovi na jeho prani rad k disposici také vhodné
spiritus familiaris s vysokou magickou aktivitou. Z vlastni zkuse-
nosti poznamenavam, ze Malacha magovi dobfe poradi
1 v alchymii a mize mu obstarat i prima materii pro zhotoveni
velkého elixiru suchou cestou. Jesté mnoho jiného svéii Malacha
onomu magovi, ktery pfijde s touto inteligenci do styku.

Obr. 27: Ecdulon (3 skopce) - obeznami maga s magii
lasky. Na magovo prani proméni Ecdulon nepratelstvi v pratelstvi
a zajisti magovi pfizen vysokych osobnosti, Tato inteligence
dokdze nabijet svym fluidem magicka zrcadla pro zvlastni ucely,
napf. aby se v zrcadle objevila fiSe salamandr( a pod. Jelikoz je
tento prednosta absolutné zbéhly ve vSech ritualnich magickych
pracich, muiZze madgovi poskytnout rizné specidlni pokyny pro
evokaclni magii.

Obr. 28: Lurchi (4° skopce) - mlze byt magovi velmi
uziteCny ve vsech zalezitostech lasky. Zajisti a upevni téz jeho
existenci a je-li treba, dopomuize magovi i k bohatstvi tim, Ze mu
k nému ukaze cesty a prostredky, nebo Ze mu privodi bohatstvi
pfimo svymi poddanymi.

Obr.29: Aspadit (5" skopce) - je velmi pfijemna inteligence
a dopieje magovi na jeho prdni Stésti ve hre, pfi dostizich,
v uzavieni sazek a pod. Také zruc¢nosti v povolani, umeéni a pod.
muZze mag dosahnout Aspaditovou pomoci.

Obr. 30: Nascela (6" skopce) - Tato inteligence dopomiize
magovi ke spisovatelskému nadani, nebo ho seznami s metodou,
pfipadné s vice metodami, s jejichz pomoci mize v sobé toto
naddani snadno a rychle vyvinout. Také v literatuie a umeéni muze
tato inteligence byt magovi velmi napomocna.
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Obr. 31: Opollogon (7" skopce) - Tento prfednosta je
strazcem magickych tajemstvi a mizZe magovi svéfit pro jeho
osobni potiebu mnoho magickych praktik, rituald a pod. Krome
toho mu vysvétli, jakym jednoduchym zplisobem prijde do styku
s bytostmi mésiéni sféry. Navazal-li mag kontakt s Opollogonem,
procestuje s jeho pomoci, nebo s pomoci jeho poddanych, celou
meésicni sférou a pfijde zcela zvlaStnim zpisobem do styku
s jejimi bytostmi. Opollogon nauci maga tomu, jak muze
v mésiéni sféfe provadét v duchu mésicni magii a jak provede
rizné ucinky pfimo na mésiéni sféfe, nebo je necha provést na
nasi zemi tamé&jSimi bytostmi.

Obr.32: Ramara (8" skopce) - je vynikajicim mistrem magie
a vysvétli magovi, jak si mize osvojit zvlastni magické schopnosti
vhodnymi metodami, pfevdzné ritualnimi a magickymi formul-
kami a jak jich mize vhodné vyuzit.

Obr. 33: Anamil (9° skopce) - Tato inteligence ovlada
zejména elektromagnetické fluidum. U¢ maga umeéni nabijet
elektromagnetické volty pro urcité ucely a preje-li si to mag,
utvofi pro ného tyto volty sama, vlozi je do akasického principu
a nechd jejich ucinky vyvolat bud v mentdlni, astrilni nebo
v hrubohmotné sfére. V nadzemské zoné neni jediného
problému, ktery by Anamil nebyl schopen rozlustit a mag se
muzZe na tuto inteligenci obratit s kazdou otazkou, inspirativné ji
bude mit okamzité zodpovédénou.

Obr.34: Tabori (10° skopce) - Tato inteligence necha maga
nahlédnout do hlubokych tajemstvi vodniho zivlu, do jeho pfiv-
lastki a analogii. Upuzarni ho na vSechny magické praktiky
a metody a takée na tn,Jak muzZe pomoci magnetlckehu fluida vudy
pusobit porizné sam na sebe i na jiné osoby. Preje-li si mag,
vyvola Tabori ucinky bud sam, nebo to ucini jeho poddani. Také
zvlastni navody obdrzi ma’,g od Taboriho, napf. jak muze
s bytostmi vodniho Zivlu navazat snadno kontakt a jak se s nimi
muzZe bezpecné stykat. Na rozkaz Taboriho jsou magovi k dispo-
sici nejkrasnéjsi undiny v uloze poddanych. Mag se od této inteli-
gence také dozvi, jak se daji uklidnit duchové vichfic, jak se zasta-
vuji bouiky a uklidnuje rozbourene more.

Obr. 35: Igigi (11" skopce) - Tento prednosta u¢i maga
ziskani moci nad lidmi a zviraty. Zaroven ho u¢i dynamizaci
magickych formuli, aby tyto zvlast silné ucinkovaly.

Obr.36:Bialode (12°skopce) - Tatointeligence nauc¢i maga
tomu, jak si muze ziskat magickou autoritu. M4ag se nauci
vyuzivat libovolné sil nadzemské zony, dile pozna metody,
premeénovat obycejné kovy v uslechtilé. Ktery mag ma obzvlast
velkou disposici k magii, miZe tuto inteligenci pfimét k tomu,
aby sama provedla preménu kovi. Bialode seznami maga take
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s magii slunce, to znamenad, Ze mag se nauci védomému upotre-
beni slunecnich sil na magické nebo fyzikalni bazi v mentalni,
astralni a hrubohmotné urovni. Déle tomu, jak se ma pfi men-
talnim putovani chranit pfed negativnimi vlivy sluneéni sféry.

Obr.37:Opilon (13°skopce) - mize byt magovi ndpomocen
v kazdém podnikani a pfivodit mu uspéchy bud sam nebo svymi
sluhy. Opilon pouc¢i maga téz o kazdé védé v hrubohmotné
urovni, tj. Ze mu propujci védeéni.

Obr. 38: Jrachro (14° skopce) - I tato inteligence miize byt
magovi v kazdém podnikdni na hrubohmotné tirovni napomocna
bud sama nebo svymi poddanymi. Kdyby si mag toho pral,
propudj¢ci mu Jrachro obratnost v feci, slovni pohotovost a zaroven
ho pouci, jak muzZe vyvolat tuto schopnost pomoci akasického
principu u sebe 1 u jinych osob.

Obr. 39: Golog (15° skopce) - Tento pfednosta je sbéhly
v kazdé védé nasi urovné a neni problému, ktery by nebyl
schopen rozlustit. Golog plati za velkého filosofa a uéini syntézi
filosofie magovi srozumitelnou intuici a inspiraci.

Obr. 40: Argilo (16" skopce) - Ve vSech zdlezZitostech
pratelstvi a lasky na mentalni, astralni a hrubohmotné urovni je
tento pi‘ednoata ma*gcwi napomocen radou i1 skutkem. V tomto
smeéru pomuze magovi uskutecnit kazdé pfani.

Obr. 41: Barnel (17° skopce) - Pravé tak jako Argilo je
i Barnel velmi dobfe obeznamen v uméni lasky a zna vyborné
praktiky, s nimiz se da ziskat prizen pritele 1 nepritele obojiho
pohlavi. Barnel da magovi zvlastni nadvody a metody pro sympa-
tickou magii. Kromé toho mu da k disposici dobré bytosti
z vlastni oblasti, umozni mu ale také navazat styky s jednotlivymi
vzdusnymi bytostmi, které se jinak chovaji vii¢i zemi velmi plase
a znemoziuji navazani kontaktu. Barnel vynika také v hudbé
a preje-li si mag, vnukne mu hudebni komposice, ovSem za pred-
pokladu, Ze se mag o hudbu zajima.

Obr. 42: Sernpolo (18° skopce) - Pomoci této inteligence
muze mag v sobé vyvinout velmi rychle filosofické nadani. Sern-
polo pomuze také magovi zlepsSit jeho Zivotni postaveni a da mu
metody a ndvody, jejichz pomoci muze prakticky vyuzivat
magnetickych sil, které odpovidaji jeho rozsahu ptisobnosti.

Obr.43:Hyris (19°skopce) - je mistrem magie vody a mag se
od tohoto prednosty nauéi upotiebeni sil vody s ohledem na
Zivly, na magnetické fluidum a na pisobeni s nimi. Hyris
poskytne magovi mnoho moznosti ovliviiovani zivlem vody na
hrubohmotné urovni a svéfi mu kromé toho zvlastni metody
a tajemstvi z fiSe undin.

Obr.44:Hahadu (20°skopce) - Nejen, Ze se tento prednosta
vyzna vyborné v magii vody, ale kromé toho muze na zakladé
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svych specidlnich vlastnosti poskytnout magovi riizné navody na
pfipravu tekutych fluidickych kondensator(i, a to zejména pro
nabijeni s magnetickym fluidem. Hahadu je velmi obliben v fisi
undin, tedy v zivlu vody, a pfeje-li si mag, miZe mu tento pied-
nosta poslat z fiSe vodniho Zivlu tolik sluhi a sluzebnic, kolik jich
mag potiebuje k splnéni svych prani.

Obr.45:0romonas (21°skopce) - sezndmi maga s riznymi
zakony, silami a uéinky nadzemské zony. Jeho pomoci se mag
nauci tomu, uvadét na zakladé raznych metod a navodu do
pohybu jednotlivé sily. Oromonas je velmi Stédrd a Clovéku
pratelsky naklonéna inteligence, ktera je vzdy ochotna usku-
teCnit pfani maga natolik, kolik je v jeji moZnosti.

Obr. 46: Bekaro (22° skopce) - Touto inteligenci se magovi
dostane poznani a moudrosti nadzemské zony, coz mu muze
poskytnout jen maloktera bytost této sféry. Bekaro klade obzv-
lastni diraz na spravedlnost a vyrovnanost a mize proto byt
napomocen v kazdém sméru i v hrubohmotném svété vsude tam,
kde se jedna o spravedlnost, at v pravnich zalezitostech nebo
v jinych Zivotnich postavenich. Bekaro je u duchi vichfic a u sala-
mandrd velmi obdavanou inteligenci, protoze miize magovi svéfit
formule, jejichz upotiebenim se daji vyvolat v ohnivé oblasti
nadzemské zony silné elektrické a Zivelni ucinky, které ucini
okamzité poddajnym bez rozdilu hodnosti i nejzarytéjSiho ducha
salamandri. Da-li Bekaro magovi k disposici za sluhu nékterou
bytost z riSe salamandri, je mu tato bytost vérné napomocna
svou vysokou inteligenci a rozumovou ¢innosti, jakoZ i velkou
chytrosti.

Obr. 47: Belifares (23° skopce) - Jako obé predeslé inteli-
gence vynika i1 tento prednosta nad vSechny ostatni svou
moudrosti, chytrosti a bystrosti a mag se od ného nauéi vyuZziti
zakoni nadzemské zony pomoci akdsického principu na hruboh-
motné urovni. Belifares je velmi ochoten pomahat magovi
v kazdém sméru.

Obr. 48: Nadele (24" skopce) - se obzvlast dobre vyzna
v magnetickém léCeni a svéfi mdagovi metody, jejichZ pomoci se
vhodnymi prostfedky. Nadele neni jen lékafem fyzického téla
a proto mize mdaga také poucit, jakym zplisobem muze akas-
hickym principem pomoci sam sobé i jinym osobam v kazdém
sméru av kazdém Zivotnim postaveni. V fi§i gnomu je tento pied-
nosta velmi obliben a prijde-li mag prostiednictvim Nadele do
styku s touto fiSi, daji se magovi k disposici i kralové gnomi.

Obr.49: Yromus (25° skopce) - je rovnéz mistrem magické
védy a to zejména mistrem alchymie a spagiriky. Yromus nauci
maga zpracovavani riznych bylinek a kofinkd spagirickym
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a alchymickym zpusobem, aby je pak elektromagnetickym
fluidem a zvlastnim zpuisobem voltaze ucinil zvlast silné dyna-
mickymi. Projevi-li mag prani, obdrzi od této inteligence navody,
podle nichZ dokdze v akasickém principu sam u sebe i u jinych
osob pozménit pri¢iny natolik, aby pisobily méné nepiiznivé na
mentalni, astrdlni, ba dokonce i na hrubohmotné trovni. Yromus
nauci kromé toho maga tomu, ménit osudy a provadét magicke
ukony, aniz by se tyto vtiskly do akasického principu a vyvolaly
protiucinky. TéZ Yromus je velmi obliben v fi§i gnomu a vSichni
gnomoveé, zejména vyssSich hodnosti, projevuji tomuto predno-
stovi nejhlubsi uctu.

Obr.50: Hadcu (26" skopce) - je mistrem mentalni a astralni
magie a pouc¢i maga o tom, jak muize pro nejriaznéjsi ucely
upotiebit prakticky mimoplanetarni sily v mentdlnim a astralnim,
jakoZz i hrubohmotném svété.

Obr. 51: Balachman (27" skopce) - je znamenitym inicia-
torem syntetické astrologie. Magovi projevi nejhlubSi tajemstvi
astrologické védy. Zasluhou tohoto inicidtora se mag nauci
poznavat astrologické vlivy na mentdlni a astralni svét, déle
vzajemné kmity a vibrace riznych sfér s ohledem na mentalni,
astralni a hrubohmotnou uroven. Také znalosti kosmickych
ucinkd na svét mineralii, rostlinstva a zvifeny se magovi dostane
pfimo od tohoto prednosty, nebo je mu vnuknuta intuici a inspi-
raci.

Obr.52:Jugula (28" skopce) - pouci maga v umeéni talisma-
nologie. Zasluhou tohoto pfednosty se mag nauci spradvnému
rozlusténi sebekomplikovanéjsiho symbolu ze syntetické
stranky. Kromé toho nauci Jugula madga, jak ma kazdou silu
a kazdou bytost nadzemske zony spolu s vlastnostmi vérné
vyjadiit prislusSnym symbolem, nebo pojmout do spravného
grafického znadzornéni. Soucasné zasvéti Jugula madga do
tajemstvi, jak je mozno takové symboly ucinit magicky puasobi-
vymi.

Obr. 53: Secahmi (29" skopce) - dokaze vyvolat magnetic-
kym fluidem rizné ucinky na mentdlni, astralni a hrubohmotné
urovni. Tento prednosta je mistrem v uméni libych vini a mize
udélit magovi instrukce, jak se z riznych rostlin daji spagirickym
Zzpusobem pripravit nejen 1écivé prostiedky, ale i vonavky.

Obr. 54: Calacha (30° skopce) - je posledni prednosta
tohoto zvérokruhu. Ui mdga léceni riznych chorob Zivlem
vody. Calacha je také mistrem hydroterapie a je v tomto odveétvi
magovi rad napomocen radou i skutkem. Magove, zabyvajici se
prirodni naukou, naleznou v této inteligenci znamenitého inicia-
tora, ktery jim intuici a inspiraci svéfi mnoha tajemstvi, jaka az do
dnesniho dne nebyla odhalena.
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Ndsleduje popis dal$ich 30ti pfednostil nadzemské zony a sice
zvérokruhu byka, jejichz znameni a znaky je nutno kreslit
vesmeés zelenou barvou.

Obr. 55: Serap (1° byka) - je prvni piednosta tohoto zvéro-
kruhu. Informuje médga o sympatické magii, kterd se da zivlem
ohné realisovat. Jak je mi zndmo z osobni zkuSenosti s timto
prednostou, svéfi Serap magovi takové praktiky, které se tykaji
vétsinou upotiebeni fluidickych kondensdtord, které -dany na
saci papir- byvaji vystaveny spalovacimu procesu. Serap da
magovi rad specialni navody a metody, jakoz i rizné magické
praktiky za ucelem ziskani pratelstvi, vyvolavani pocitl lasky,
zesileni tvorive sily atd. V tomto sméru se mize mag od tohoto
prednosty mnohému naucit.

Obr. 56: Molabeda (2' byka) - Pieje-li si mag navazat
kontakt s timto pfednostou nadzemske zony, pouci se od ného,
jak muze elektrickym fluidem ve spojitosti se zZivilem ohné
vyvolat rizné prirodni fenomény, které hranici pfimo se zazraky.
Molabeda je vérnym strazcem hlubokych tajnych sexualnich
mystérii, které projevi jediné zralému a eticky vysoce vyvinu-
tému magovi.

Obr. 57: Manmes (3" byka) - je dokonale obeznidmen
s magickou naukou rostlin. Od tohoto pfednosty se mag nauci
poznavani rdznych rostlin z hermetického hlediska a ziska
rozhled o uméni, jak se s rostlinami daji magickym zpasobem
vyvolat nejraznéjsi ucinky. Manmes upozorni maga na rizné
rostliny, které je mozno upotiebit jako vykufovadlo, takze
mohou magovi byt dobrou pomiuckou pfi raznych pracich.

Obr. 58: Faluna (4" byka) - Tato inteligence je nadmiru
lidumilnda a na pfani dopomutze magovi k blahobytu. Da mu
rizné pokyny, jak si muaze rostlinnymi latkami zhotovit
prostiedky, které mohou jeho télo mumifikovat, by dokonce
i omladit a ucinit je odolnéj§im vaci disharmonickym vlivim
-nemocem a pod.-. Faluna je vybornym ucitelem pro zhotovo-
vani spagirickych prostfedkd, které se ziskdvaji z rostlinnych
latek.

Obr. 59: Nasi (5° byka) - miize bud sim nebo prostied-
nictvim svych poddanych magovi poradit, jak si mlze ucinit sv(j
Zivot riznym zlepSenim prijemny a radostny. Nasi madga pouci,
jak si dokdze zvysit své prijmy a dopomuZe mu také sam nebo
svymi sluhy k lepSimu byti. Nasi plati za dokonalého mistra
v pfipravovani radosti a pozemského Stésti.

Obr. 60: Conioli (6" byka) - Tento pfednosta je znamenity
matematik a znalec ¢iselné nauky. Mdga zasvéti do astro-kabaly.
Conioli dokaze vyjadfit matematicky v cifrich kazdou silu,
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kazdou schopnost, kazdou realisaci atd. a zase naopak, magovi
vysvétli kazdé Cislo s ohledem na jeho vlivy a vlastnosti. Kromé
toho pouci Conioli maga, jak mize se zfetelem k magii prakticky
vyuZzit ziskanych znalosti.

Obr.61: Carubot (7° byka) - Je-li mag spisovatelsky ¢inny,
muze mu byt tento pfednosta intuici a inspiraci natolik velmi
napomocen, Ze mu vnukne navrhy a udalosti, které vybranou
stylistikou spisovatelsky zpracuje. Magové, zabyvajici se sepiso-
vanim pohdadek, legend, baji a pod., naleznou v této inteligenci
vyteéného iniciatora.

Obr. 62: Jajaregi (8" byka) - je rovnéz velkym iniciatorem
zejména pro okultni spisovatele. Maga dokaze znamenité inspi-
rovat k romanovému zpracovani okulnich sil, u¢inku, zakonu atd.
Mnoho magu, ktefi jsou autory okultnich romani, byli mozna,
aniz by to tusili, k jejich vydani inspirovani touto inteligenci.
Kromé toho je Jajaregi také s to ucinit magovi srozumitelné
veSkeré okultni romany, udélosti atd. s ohledem na univerzalni
zakony a na zakony o pfi¢iné a ucCinku v mentalnich, astralnich
a hrubohmotnych urovnich a to bud osobné nebo prostied-
nictvim svych sluht, nebo intuitivné.

Obr. 63: Orienell (9° byka) - poskytne magovi informaci
o okultnich pomuckach, pomocnych metodach atd., které pfispi-
vaji k vyvinu riznych duchovnich, astralnich a hrubohmotnych
schopnosti. Orienell prozradi také magovi, jakym zptisobem si
muze osvojit tu neb onu schopnost. Jak je mi znamo jesté z vlast-
ni praktické zkuSenosti z nékdejSi doby, kdy jsem byl s timto
pfednostou sam ve spojeni, jsou tyto pomucky vétSinou ritualy,
formule a gesta. Zistane-li mag s Orienellem del$i dobu ve styku,
muze si ve zvlastni knize zaznamenat veskeré pomocné metody,
které obdrzi intuitivné od tohoto prednosty nadzemské zony.

Obr.64:Concario (10°byka) - je dobry mistr a ucitel magie
meésicni sféry. Maga upozorni na razné vlivy mésice, mezi jinym
i naonéch 28 mésicnich stanic, dale na to, jak se tyto vybiji jednak
v nadzemské zoné, jednak na nasem hrubohmotném svété
v mentdlnim, astralnim a v hrubohmotném smeéru, a také jak se
daji prakticky vyuzit. Concario vysvétli magovi syntézu astrolo-
gické magie mésice.

Obr. 65: Dosom (11° byka) - je velmi dobry iniciator
v odvétvi okultismu, zeyjména hypnozy, sugesce, magnetické
Iécebné nauky atd. Od tohoto prednosty se mag nauci spravnému
pouziti hypnozy ohledem na ducha, dusi a télo. Necha-li si mag
dat od Dosoma k disposici nékteré jeho sluhy, vykonaji tito na
magovo prani veSkeré smérodatné prace a ucinky. Tyto schop-
nosti a sily vSak nesmi byt nikdy zneuZity, protoze by se mag
v daném pripadé stretl s negativnim geniem.
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Abych zabranil jakémukoliv zneuziti inteligenci a bytosti,
upustil jsem od toho, uvadét vtomto svém dile prednosty a inteli-
gence nadzemské zony, které zastupuji negativni vlastnosti. Ne-
gativnich prednosti je pravé tolik, jako pfednostl s pozitivnimi
vlastnostmi.

Obr. 66: Galago (12° byka) - dd magovi pokyny, jak si mtze
impregnovanim své aury, Ssvé magické mistnosti zajistit
magickym zpisobem pomoci elektrického fluida a zivlu ohné
Cest, vazenost, pratelstvi, lasku atd.

Obr. 67: Paguldez (13° byka) - je znamenitym inicidtorem
vsech forem pfirodni magie. Prijde-li még s timto pfednostou do
styku, nauéi se od ného dat pfirodnimi prostfedky do pohybu
rizné sily, tvofit rizné pfiCiny a tim i U€inky, které hraniéi s
neuvéritelnosti. Na zvlastni prani svéfi tento prednosta magovi
zplsob, jakym muzZe vyvolat rizné pfirodni fenomény. Kvili
informaci podotykdm, Ze je protigenius, tedy genius negativni,
strazcem taji riznych kouzelnych projekti pfirodni magie.

Obr. 68: Pafessa (14° byka) - je magovi ndpomocen v jeho
povolani a vnukne mu inspirativné, jak si mize své existencni
postaveni zlepsit. Je-li mag napt. obchodnikem, dopomuze mu
tento pfednosta prostiednictvim svych poddanych k vétSimu
okruhu zakazniki atd. Pafessa je velmi ochotny a pomiiZze magovi
rad a v kazdém sméru na hrubohmotné urovni. V fiSi gnomi je
tento prednosta velmi vazen a gnomoveé slouzi radi magovi,
jestlize byli Pafessou k tomu urcéeni.

Obr. 69: Jromoni (15 byka) - mize jako znamenity
inicidtor sdélit magovi, jakym zptisobem si snadno a rychle dopo-
muze k penézum bud vyhrou, uzavienim sazek, spekulacemi
apod., ovSem za predpokladu, Ze to BoZskd Prozretelnost
pfipusti. Jromoni vi také o skrytych pokladech a uzna-li to za
vhodné, miiZze magovi oznadit presné misto ukrytu. Tomuto
prednostovi je vSak dobre znamo, je-li pomoc, kterou magovi
poskytne, karmicky pripustna ¢i nikoliv. Neni-li mu dovoleno
zasahnout svou pomoci, sdéli to magovi hned pfi prvni evokaci
a pomuze mu jen tolik, kolik Bozska Prozretelnost pripusti, aby
mdgova karma nebyla zatizena. Mag necht je si védom toho, Ze
blahobyt, bohatstvi a nadbytek penéz mohou byt zalastné
i velkymi prekdazkami na cesté k dokonalosti.

Obr. 70: Tardoe (16" byka) - je vybaven moci vzbudit
v magovi vhodnymi praktikami, ritudly apod. rizné talenty, napf.
umeélecké, spisovatelské a jiné, nebo ma-li mag pro nékteré
talenty disposice, tyto rychle rozvinout. Hodla-li mag nastoupit
napr. néjakou uméleckou drahu, nalezne v tomto prednostovi
nejspolehlivéjsiho inicidtora a pomocnika.

Obr. 71: Ubarim (17° byka) - zasvéti maga do upotrebeni
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riznych pomucek lasky za ucelem vzplanuti lasky a pratelstvi,
pro které mu muze dat rizné metody a navody. Zaroven obdrzi
lasky a pratelstvi. Také nabijeni talismand a amuleti pro tyto
ucely provede Ubarim na magovo piani bud sam nebo prostied-
nictvim svych sluhu.

Obr.72: Magelucha (18" byka) - da magovi rizné navody,
jak ma magicky pracovat se vzduSnym a vodnim zZivlem na
mentalni, astrdlni a hrubohmotné urovni a jak maze obou téchto
sil pouzit pro rizné ucely. Magelucha je mistrem téchto dvou
zivld, a jeho nadmiru cenné praktiky svéii jen povolanému
a opravdovému magovi. Od tohoto prednosty se mize mag
naucit mnohému, co se tyka fluidu a jejich vyuZziti pro rtizné
ucely.

Obr. 73: Chadail (19° byka) - je vérnym striZcem zemeé-
délstvi a inspiruje obvykle na této zemi nejen maga, ale i vSechny
lidi, ktefi se zabyvaji agronomii, agrochemii, se zemédélskymi
zlepSovaky apod. Je-li mag zemédélcem, muze se od tohoto pred-
nosty dovédét, jak zlepsi své polnosti bud normalnimi prostiedky
nebo okultnim zplsobem, aby dosahl rychlejsiho rastu rostlin,
dale jak raiznym ozarovanim chemickych produkti dosahne zlep-
Seni kvality a zvySeni své zemédélské produkce. Také na rizné
pracovni metody upozorni Chadail maga a dd mu navody, jak
muze elektromagnetickym fluidem nebo pomoci Zivld nebo
kabalistickymi metodami dosahnout lepsiho riistu zemédélskych
produkti. Chadailovym pfispénim nebo pomoci jeho sluhu
dokiaze mag se zietelem k zemédélské kultufe pusobit pfimo
fenomenalné.

Obr. 74: Charagi (20" byka) - Tento prednosta je skvélym
inspiratorem v technickych vynalezech pro lesni a zemédélske
hospodarstvi. Prijde-li mag do styku s touto inteligenci, muze se
v tomto sméru mnohému naucit jak pfimo od ni, tak i od jejich
poddanych.

Obr. 75: Hagos (21" byka) - je mistrem polarizacni magie
a elektrického fluida. Tento pfednosta da magovi pokyny, jak se
pomoci polarizatni magie ve spojeni s elektrickym fluidem da
dosahnout rychlejSiho rlistu rostlin, déle, co je napi. tieba ucinit,
aby z pravé zasazeného semena vyrostl eventualné jiz béhem
jediné hodiny strom a nesl plody. Fakifi, ktefi jsou s to, nechat
skutecné béhem jediné€ hodiny vyrist ze semena strom, coZ je
v Indii znamo pod tak zvanym pravym zazrakem mangového
stromu, dokazi to ucinit na zakladé jejich znalosti polarizacni
magie a elektrického fluida. Pro maga to neni Ziadnym
tajemstvim, nebot jiz v prvni knize ,,Brana k opravdovému zasve-
ceni” hovofim o tom, Ze tento fenomén spociva za zakladé elek-
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tromagnetického fluida, tedy na zakladé polarizatni magie.
V tomto dile se zminuji o tom z toho divodu, protoze ma mag
moznost, vyvolat tentyZz fenomén za pomoci pfednosty Hagos
nebo jeho sluhu.

Obr. 76: Hyla (22° byka) - mizZe byt svym vlivem madagovi
natolik napomocen, ze mu vysokou intuici a inspiraci vytfibi inte-
lekt, takZe bude mit v kazdém sméru dobrou posuzovaci schop-
nost (soudnost), slovni pohotovnost a chytrost. Tento pfednosta
muze jit magovi v riznych zalezitostech na ruku bud sam nebo
prostfednictvim svych sluhi a to napf. tim, Ze ho nechd projit
zkouSkami v riznych védeckych oborech hrubohmotného svéta
apod.

Obr. 77: Camalo (24° byka) - je kromé jinych vlastnosti
a rozsahlt moci velmi dobfe obeznamen zejména v tajemstvich,
tykajicich se sloucenin mineralii as jejich okultnim upotfebenim,
které také prisné stiezi. Camalo pouci maga predevsim o analo-
gickych pfivlastcich rdznych kovi ke sféram, silam, jednotlivym
bytostem atd., a jak se magickym zptsobem da téchto sil vyuzit
pro mentalni, astralni a hrubohmotny svét. Preje-li si mag, muze
od Camala obdrzet fadu recepti pro pevné fluidické kondensa-
tory, dale pro pravé elektro magicum, které se da upotrebit
k zhotoveni magické hole, magického zrcadla atd. Mag se samoz-
fejme€ od tohoto prednosty nauci také zpasobu, jakym je mozno
nabijet tyto fluidické kondensatory pro magické upotiebeni
k riznym ucelim v nadzemskeé zoné a na hrubohmotném svété.

Obr. 78: Baalto (25° byka) - informuje maga o rdznych
dilnich pracich. Baalto ma na na$i planeté dozor nad gnomy
v podsvéti a vi o vSech podzemnich vodiach a rudach. Také
o vulkanech mize tento pfednosta maga informovat a naznacit
mu presnou dobu jejich erupce. Kromé toho da Baalto magovi
navody a metody, jak se magickym zpuisobem daji upotiebit
podzemni proudy pro nejriznéjsi ucely. Preje-li si mag, sezndmi
ho Baalto se schopnosti hledani kouzelnym proutkem a s mani-
pulaci se siderickym kyvadélkem za ucelem zjistovani elektro-
magnetickych proudi. Jesté mnohé jiné znalosti v tomto sméru
ziska mag od této inteligence.

Obr. 79: Camarion (23" byka) - Od tohoto prednosty se
mag dozvi o magickych vztazich jednotlivych potravin s ohledem
na télesné zdravi a harmonii. Camarion da magovi navody, které
potraviny maji byt voleny podle okultnich zdkonu analogie, bez
rozdilu zda jde o plody nebo o pripravované slozené pokrmy.
Pomoci intuice a inspirace vhukne Camarion magovi schopnost,
jak ma potraviny a pokrmy nabijet, s jakym fluidem, zda elek-
trickym nebo megnetickym, dale jakymi zivly, aby plisobil bud na
mentalni, astralni nebo hrubohmotné télo. Camarion je zname-
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nitym inspiratorem dietnich a asketickych piedpisi a pfi
onemocnénich vSeho druhu, to jest pfi disharmonii téla, duse
a ducha je magovi rad napomocen radou i skutkem.

Obr. 80: Amalomi (26" byka) - Tento vysoky iniciator je
povazovan za kosmického ucitele fe¢i. Od ného se mag nauci
upotiebeni kabaly, tedy kosmické fe¢i s ohledem na hruboh-
motny svét. Amalomi zasvéti maga do cetnych formuli a tanter
a pouci ho zdroven, jak musi tyto dynamizovat, aby akasickym
principem vyvolal d¢inky v mentalnim, astrdlnim a hruboh-
motném sveéte.

Ve své treti knize nazvané , KIi¢ k opravdové kabale” uvadim
nékolik formuli, pracovnich metod a pod., které mi tento
pirenosta dovolil zverejnit.

Obr. 81: Gagison (27° byka) - Tento piednosta je
v nadzemské zoné povazovan za univerzilniho filosofa. Intui-
tivné ddva magovi poznat veskeré nabozenské systémy v jejich
skuteéné zadkonitosti, které na nasi zemi byly a toho casu jesté
jsou v platnosti. Ktery z magl navaze s timto prednostou
pratelské styky, mize se od ného mnohému naucit a s pomoci
Gagisona pozna kazdy nabozensky systém, ktery hodla z herme-
tického hlediska probadat a nalézt v ném univerzalni zakony.
Soucasné pfijde mag na to, nakolik zistaly v tom ¢i onom nédbo-
zenském systému univerzdlni zakony zastieny, utajeny, nebo
nakolik byly z jakychkoliv jinych pfi¢in zkomoleny, takze si je
muZe pro svou osobni potiebu z filosofického hlediska poopravit.
Ndabozenskou filosofii se mag nauéi tfidéni plevele od zrna. Pfij-
de-li mag s Gagisonem casté&ji do styku zjisti, Ze odjakziva sleduji
vSechny nadbozenské soustavy jako nit Ariadny univerzalni
zakony, které jsou aZ do dnesniho dne zastoupeny v nékteré
nabozenské soustavé vice, v jiné opét méné.

Obr. 82: Carahami (28° byka) - Tohoto prenostu je mozZno
pravem mit za ucitele universalni fysiky. Maga nauci rozumét
kosmickym silam, jejich analogiim a jejich zakonitosti v prirodé
a také je ovladat. Carahami mizZe magovi svéfit s ohledem na
pifirodu mnoho metafyzickych a metapsychickych tajemstvi.
Fenomény, které mag pozna na zdkladé znalosti kosmickych sil
v pri¢iné a u€inku, nepfipusti pak u ného jiz Zzadnou pochybnost
a mag bude mit pro kazdy prirodni ukaz z hermetického hlediska
nejen spravné vysvétleni, ale dokaze ho podle své zralosti i sim
vyvolat. Opravdovy mag se ovSem nikdy neodvazi toho, aby
maglckyml zasahy privodil v tomto sméru néjaky chaos, pmtnze
by se tim karmicky velmi zatizil.

Obr.83: Calamos (29° byka) - mize magovi svéfit vyborné
metody pro zuslechfovani rostlin na nasem hrubohmotném
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sveéte. Jelikoz je ale jeho zdliba mofe a Zivot v mofi, mlze tento
prednosta svéfit magovi kromé toho zvlastni magické metody,
s jejichZ pomoci ovladne a sobé podmani vse, co zije pod vodu.
Calamos svéii magovi magickd mocenska slova, ktera uklidni
rozboufené more a pouci ho, jak se ma pii cestich po mofi
chranit. Pri eventudlnim nebezpeci, kde je k zaniku odsouzena
celd lod vCetné osazenstva, se magovi, jenz je s timto pfednostou
ve spojeni, vzdy podafi se néjakym zpisobem zachranit. Proje-
vi-li mag prani, dd mu Calamos k disposici mofské zivlové bytosti,
nebo mu poradi, jak mize s morskymi bytostmi navazat kontakt.
Undiny, zdrzujici se na osamélém moiském pobfezi, jakoz
i veSkeré podzemni vodni bytosti si tohoto pfednosty nadzemské
zony velmi vazi, vychazi mu vstiic s nejvétsi uctou a splni okam-
zité vSechna jeho pfani a rozkazy.

Obr. 84: Sapasani (30" byka) - je pravé tak, jako Calamos,
vynikajicim mistrem magie vody. I tomuto pfednostovi jsou
poslusny vsechny pod vodou Zijici Zivocichové a zivloveé bytosti.
Jeho speciadlni znalosti spocivaji v zuZitkovani mofské soli pro
magické ucely a alchymické prace. Od Sapasaniho se mag také
dozvi, jak se mliZe napf. malou ddvkou moiské soli spojit sympa-
tickym zptisobem s vodnimi bytostmi, dale jak si podmani sily
zivlovych bytosti v mofi pro rizné ucely a jesté o mnohych jinych
praktikach pouci maga tento pfednosta nadzemské zony.

Znaky dalSich 30ti prednostii nadzemskeé zony spadaji do
zvérokruhu blizenct a kresli se hnédou barvou.

Obr.85: Proxones (1°blizenci) - Tento prednosta vysvétli
magovi vSechny otazky, tykajici se elektrického fluida se
zietelem k mentalni, astralni a hrubohmotné urovni. Proxones
plati za mistra elektrického fluida a tedy také elektriny. Je
zaroven strazcem vynadlezi, a pokud tyto spocivaji na bazi elek-
tfiny, udrzuje je v rovnovaze. Proxones vhodné inspiruje vSechny
lidi, ktefi se zabyvaji vynalezy v odvétvi elektriny. Mlcenlivému
magovi mizZe Proxones jiZz nyni prozradit vyndlezy, které spatfi
sveétlo svéta teprve za dlouhou radu let, nékdy dokonce az za
nékolik stoleti. Mag samoziejmé nesmi tyto vynalezy zverfejnit,
ale od Proxonesa se dozvi, jak dalece a v jakych casovych interva-
lech se bude technika v odvétvi elektfiny vyvijet, takZze si mize
v tomto sméru osvojit nejvetsi védomosti. Dovoli-li Proxones,
smi mag vyuzit urCitych tajemstvi jen sdm pro sebe, nebof ve
svétovém fadu nesmi rozhodné vzniknout chaos.

Obr.86: Yparoha (2°blizenct) - je pravé tak jako predchozi
pfednosta povéren ochranou veskerych technickych vynalezu.
RovnéZz pod rouskou micenlivosti mize Yparcha maga poucit,
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nakolik svét pokroci v oboru technickych vynalezi padesat, sto
i vice let. Zabyva-li se mag eventualné sam néjakym vynalezem,
nalezne v Yparchovi nejlepsiho inspiratora, ktery mu intuitivné
vnukne dobré ideje.

Obr.87: Obedomah (3" blizenct) - Tato inteligence pouci
maga ve vSech odvétvich chemie, biologie atd. se zretelem
k metafyzice a metapsychice. Tak na pfiklad muize mag od
Obedomaha obdrzet recepty pro lé¢eni riznych chorob, které
maji na zakladé chemickych nebo biologickych analogickych
souvislosti docela jiny rozsah ptsobnosti a indikace nez vykazuji
pouhé chemické vlastnosti kazdé jednotlivé latky. Tento pred-
nosta dovede také maga znamenité poucit v homeopatii z metafy-
sického hlediska. Obedomah seznami maga kromé toho
s pouzitim chemického zafeni s ohledem na rizné analogické
zakony prirody a ¢lovéka a to jak v mikro- tak i v makrokosmu.

Obr. 88: Padidi (4" blizencti) - plati za inspiratora umélci--
malifi na nasem hrubohmotném svété. Zabyva-li se mag
malifskym uménim, mizZe mu tato inteligence vnuknout intui-
tivné nebo inspirativné takové komposice, 0 nichZ si zatim mag
nemuze ucinit Zadnou pfedstavu. Padidi nau¢i maga vyjadrovat
podle svého stavu zralosti skuteCnou krasu. Je velikym uménim,
dokdazat navenek vyjadfit néjakym zplsobem krasu, ktera odpo-
vida zdkonim analogie mikro- a makrokosmu. Toto uméni si
muze pfisvojit jen vrozena genialita. Je-li ovSem mag s Padidim
v dobrém kontaktu, dostatne se mu tohoto vzacného umeéni
pomoci této inteligence, kterd mize kromé toho magovi svérit
jesté mnoha tajemstvi, tykajici se zvlaStniho slozeni barev.

Obr. 89: Peralit (5° blizenct) - Tento pfednosta je velikym
mistrem v poznavani zivota a smrti. Od ného se mag dozvi, v jake
dob& ma na této zemi byt zplozeno dité, aby mélo tu nebo onu
schopnost. Peralit naué¢i mdaga védomému plozeni décka
magickym zplsobem a d4 mu pro pifedporodni vychovu décka
zvlastni navody, na jejichz podkladé muze mag vtélit décku urcité
vlastnosti, schopnosti a nadani jesté pred jeho zrozenim -tedy jiz
plodu v materském liné-. Od Peralita se mag také dozvi, jaka
bytost se pak z nadzemské zony v décku jim zplozenem usidli
a jaky osud bude dité mit. Zaroven sdéli tato inteligence magovi,
jak muize byt svému décku po dobu jeho Zivotni drahy napo-
mocen a jako ulohu zauyme viéi nému nejen jako otec -zplo-
ditel-, ale eventudlné také jako ucitel apod. JelikoZ je Peralit
dobrym znalcem veskerych sexualnich mystérii, mize je magovi
ucinit snadno srozumitelné.

Obr.90:Isnirki (6"blizenci)- Da magovi navody a metody,
s jejichz pomoci muze pochopit a svému intelektu pfiblizit
mental a astral kazdého zvirete na nasi zemi, bez rozdilu, zda jde
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0 zvifata na zemi, ve vodé nebo ve vzduchu. Tento pfednosta
nauCi maga také schopnosti prfemistit se se svym védomim do
mentdlni a astralni podoby kazdého zvirete a rozumét v téchto
dvou stavech védomi kazdého zvirete a podle prani je eventualné
| ovliviovat. Mag tim dosdhne také schopnosti vidét a poznat
osud kazdého zvifete. S Isnirkovou pomoci se mag dokaze
piemistit do sféry zvifeci skupiny, do niZ se dostane kazdé zvife
po odchodu z tohoto svéta, a mize tam eventualné také navazat
styky. Ktery mag je pritelem zvifat, mize se v tomto sméru od
Isnirkiho mnohému naucit.

Obr.91: Morilon (7°blizencu) - Tato inteligence je zname-
nitym iniciatorem a mistrem symboliky. Maga nauci na zakladé
zvlastnich metod tomu, jakym zpusobem dosahne schopnosti
vystihnout z kazdé vnéjsi podoby na tomto hrubohmotném svété
dusevni a duchovni pfivlastky takovym symbolem, ktery by byl
v analogii se zakony mikro- a makrokosmu. Zaroven se mag
nauci od Morilona schopnosti, jak vnéjsim zpusobem vyjadri
kazdy zdkon, kazdou vlastnost bez rozdilu sféry. Ma-li mag tuto
schopnost, mize byt povazovan za vykladace snu, protoze pak
dokaze kazdy sen spravné vylozit. Schopnosti osvojeni symbolic-
kych privlastki se ale mag nauci take porozumét dokonale
chapani kazdé bytosti, ktera se mu kdekoliv projevi, bez rozdilu
urovné, VUc¢i magovi, jenz je vybaven témito schopnostmi, se
zadna bytost neodvazi pfetvafet a vezme na sebe vzdy onu
podobu, kterou jeji vlastnosti podminuji.

Obr. 92: Golema (8" blizencii) - Tohoto prednostu je
moZno povaZzovat za vynikajiciho okultniho filosofa, nebot nejen,
ze zna veSkeré zakony naSeho svéta a celé nadzemské zony, ale
kromé toho je také jesté schopen vnuknout magovi, jenz vstoupi
s nim do spojeni, onu schopnost, ktera maga necha prevést
nejtézsi problémy srozumitelné do nasi hrubohmotné mluvy,
tedy do reci intelektu. Jediné mag, ktery je eventudlné ¢inny jako
okultni spisovatel nebo ucitel a poradce v tomto sméru, vi, jak je
nékdy velmi tézké vyjadrit okultni nebo filozoficka témata slovy
natolik, aby byla srozumitelna i nezasvécencim. V Golemovi
bude mit mag nejlepsiho inspirdtora, ktery mu intuici nebo inspi-
raci dopomiize k tomu, rozvinout nejtézsi problémy tak, aby bylo
vylouceno kazdé nedorozuméni. Ktery mag by mél tedy Spatnou
vnimavost a eventualné také Spatnou paméf, mize Golemovymi
metodami nebo jeho pfimou pomoci dosahnout pravého opaku,
tj. Ze bude mit vybornou vnimavost a velmi dobrou pamét.

Obr.93: Timiran (9°blizenci) - Tento pfednosta je vynika-
jicim znalcem zdkond harmonie nejen v nadzemské zoné, ale i v
mikro- a makrokosmu. Madagovi mulze ucinit srozumitelnou
hermetickou stranku harmonie na naSem hrubohmotném svété
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a v nadzemské zoné. Timiran vysvétli magovi skute¢ny vyznam
introspekce a zplsob pouziti magické rovnovahy. Jsou-li magovi
uplné jasné magické tajnosti introspekce, mitze ziskanymi
znalostmi a schopnostmi dosiahnout dokonalé harmonie nejen
v sobé samém, ale i u jinych lidi a mize v kazdé dobé a za kazdé
siutace privodit harmonii a vyrovnanost vsude tam, kde si pieje
a kde vladnou chaotické a disharmonické vlivy. Tuto schopnost
mad jen velmi malo magul a prednosta Timiran muiZe byt magovi
1 v tomto smeéru velmi prospésny.

Obr. 94: Golemi (10° blizenci) - I tento prednosta je
podobné, jako onen predchazejici, vynikajicim znalcem veske-
rych zakonu analogie a to nejen hrubohmotného svéta a nad-
zemské zony, nybrz i veskerych jinych sfér. Timto pfednostou
intuitivné nebo inspirativné podpofren, se mag nauci spravnému
posuzovani kazdé bytosti jakékoliv urovné a sféry. Naudéi se
poznani pfesného rozsahu pusobnosti kazdé bytosti, ktery byl
bytosti urCen Bozskou Prozretelnosti, takZze se potom vici ma-
govi nemuze zadna bytost vychloubat nécim, co by se ve skutec-
nosti nezakladalo na pravdé. Golemiho pomoci se kromé toho
mag naudi také spravnému identifikovani a klasifikovani kazdé
projevené bytosti jiz podle vzezieni -barvy, zvuku, podoby atd.-.

Obr.95: Darachin (11°blizenc() - Od tohoto prednosty se
mag nauci presnému prohlédnuti a ovliviovani intelektu
kazdého Clovéka ve vSech jemnostech. Darachin da magovi na
prani vhodné navody a metody, na jejichz zakladé se mag dokaze
vZit do intelektudlnich schopnosti kazdého ¢lovéka a byt ¢inny
v jeho védomi. Tato schopnost ucini z maga dokonalého vladce
nad intelektem kazdého jednotlivce. Mag pak miuze, chce-li
a uzna-li to za vhodné, zvysit, ale také zeslabit intelektualni
schopnosti clovéka. Tak napf. dokdze mag u ¢lovéka podle libosti
vzpominkové obrazy z minulosti bud vyvolat nebo je natolik
ovlivnit, Ze z paméti dotyéného uplné vymizi. Zvlastni metody
a navody, které prichazeji pro tyto schopnosti v uvahu, svéfi
Darachin pochopitelné pouze eticky vysoce vyvinutému magovi.
Byt vybaven vlastnostmi znamena, védét na prani vse to, covi ten
¢i onen Clovek.

Obr.96:Bagoloni (12°blizencl) - ma zvlastni zalibu v tele-
patii a prenosu myslenek a je vtomto oboru vynikajicim mistrem.
Od tohoto prednosty obdrzi mag vhodné metody a ndavody, které
mu dopomohou k dosazeni téchto schopnosti. Pracuje-li mag
podle specialnich navodu tohoto prednosty, dosahne schopnosti,
pifenést kazdy obraz i do nejvétsi vzdalenosti na druhého ¢lovéka
bud vizudlné, akusticky nebo svym védomim. Zaroven si ale os-
voji schopnost vyvolat v astralnim téle druhého ¢lovéka -ktery
neni v magické védé obeznamen- zvlastni charakterové
vlastnosti.
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Obr. 97: Paschy (13" blizencli) - Tento pfednosta muze
magovi dopomoci k diplomatickym uspéchim. Je-li pfipadné
mag diplomatem, zajisti mu Paschy na jeho diplomatické draze
Stésti tim, Ze mu napf. odhali néjaka pfisné stfeZzena tajemstvi,
kterd jsou znama jen nékolika diplomatum. Ve svizelnych diplo-
matickych zalezitostech miZze Paschy maga, jenz je s nim ve
spojeni, uspésné inspirovat. PInym pravem lze tuto inteligenci
oznacit za predstaveného diplomatu.

Obr.98: Amami (14°blizencl) - dopomuze magovik filoso-
fické literatufe nebo je mu napomocen pii pofizovani knih
a pisemného materialu. Celkem vzato nepotfebuje mag shanét
viibec zadné knihy, nebot vse, co potfebuje, se miize dovédét bud
pfimo od bytosti nebo jejich prostfednictvim. Tu a tam se ale
stava, Ze je mag velkym pfitelem védeckych knih, takze je sbirani
knih spise zalezitosti osobni zaliby nez védéni. Ma-li mag tuto
zalibu, nestoji mu nic v cesté, aby se v tomto sméru obratil na
Amamiho, ktery ho rozhodné nezklame,

Obr. 99: Pigios (15" blizenct) - Je-li mag spisovatelsky
¢inny, nalezne v tomto prednostovi vérného pritele a poradce,
ktery mu v kazdé dobé pujde inspirativné na ruku. Jeho zvlastni
zaliba spociva v tom, Ze poskytuje basnikim inspirativné pomoc
a je jim napomocen i ve volbé slov a ve zplasobu vyjadrovani
Pigios plati pravem za pfednostu vSech basnik( a spisovateli.

Obr. 100: Cepacha (16" blizenct) - ma zvlastni zalibu pro
krasu, harmonii a vnéjsi lesk. Preje-li si mag, je tento prednosta
ochoten zasvétit ho do riznych mysterii pésténi krasy a povi mu,
jak muze své télo ucinit krasné a pritazlivé. Ktery mag ma smysl
pro krasu a klade na vnéjsek zvlastni zretel, nalezne v tomto
prenostovi znamenitého inspiratora.

Obr. 101: Urgivoh (17° blizencu) - je magovi ndpomocen
radou i skutkem, aby ziskal pfizen vyznamnych osobnosti.
Urgivoh da magovi také navody pro to, aby se stal oblibenym,
podle potieby bud u Zen nebo u muzi. Jedna-li mag presné podle
obdrzenych pokynu, aniz by pri tom dbal na svij individualni
postoj, dostavi se zcela uréité oéekavany uspéch.

Obr. 102: Amagestol (18" blizencu) - zasvéti maga do
vSech taji lasky, do jeji zakonitosti, do pfiCiny a ucinku, bez
kosmickou. Amagestol plati za ochranného ducha vseho toho, co
se na zemi miluje,

Obr. 103: Debam (19" blizenci) - je mistrem magie,
zejména v odvétvi gestikulaci a individualni ritualistiky. Potfebu-
je-li mag pro individualni ucely néjaky ritual, poradi mu v tom
nejlépe tento piednosta. Od Debama se mag nauéi vyuzit kazdé
sily z jakékoliv sféry smérodatnou gestikulaci, dale uvadét vhod-
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nymi gestikulacemi do pohybu urcité sily na vSech trech urov-
nich.

Obr. 104: Kolani (20" blizencii) - plati za iniciatora okult-
nich tancli, zejména takovych, které maji za ucel uvadét do
pohybu zcela urcité sily nebo se s nimi spojovat. Intuitivné
vnukne tento pfednosta také tance, které v ¢lovéku probudi
rizné nevSedni schopnosti. Pieje-li si mag byt okultnim tancem
uveden do duchovni extize, je mu v tom Kolani radou rad napo-
mocen.

Obr. 105: Nimosah (21’ blizenc) - VSichni lidé, ktefi se
zabyvaji pravnictvim, jsou pod ochranou a dozorem této inteli-
gence nadzemskeé zony. Je-li tento prednosta volan kvili pravni
zalezitosti, v které byl vynesen nespravedlivy rozsudek, poskytne
Nimosah magovi pomoc bud sam nebo prostrednictvim svych
poddanych. Pravem plati tedy tento prednosta za straZzce veske-
rych lidskych prav a vSichni soudci, advokati a pod., ktefi maji co
¢init s pravnictvim, se mohou kdykoliv -pokud jsou ovSem
magove- obratit na tuto inteligenci.

Obr. 106: Eneki (22" blizencli) - Tento pfednosta muze
maga zasvétit nejrizné&jSim zpisobem do umeéni prorokovani a
vésténi. Eneki propljci magovi v tomto sméru proziravost a
vysokou intuici. Prijde-li mag s touto inteligenci do spojeni, nauci
se dokonalému ovladani vSech zpusobu vésténi-z ruky, z pismaa
pod.-.

Obr. 107: Corilon (23" blizencli) - tento prednosta je
ochrancem a pomocnikem vSech umélci, pracujicich pro veiej-
nost, af jsou to pévci, jevistni umélci -herci-, artisti, virtuozoveé a
pod. Je-li tento prednosta volan, je v tomto sméru kazdému
natolik nagpomocen, Ze ho inspiraci necha svou praci nebo své
umeéni provést k vSeobecné uplné spokojenosti. Umélce z povo-
lani uéini Corilon u publika velmi oblibené a zajisti zaroven takeé
jejich finanéni uspéch. Je-li mag eventudlné sam jeviStnim
umélcem, nebo hodla-li prospét radou i skutkem nékomu jinému
v tomto sméru, necht se divérné obrati na tohoto prednostu,
ktery spini jeho pfani v kazdou dobu.

Obr. 108: Ygarimi (24" blizencl) - je povoldn k tomu,
vysvétlit magovi vSechny v akaSickém principu zaznamenané
priciny mentdlni, astralni a hrubohmotné urovné. Ma-li tedy mag
k tomuto prednostovi dobré vztahy, nauci se od ného tomu, jak je
mozZno od sebe rozliSovat priciny v akaSickém principu, které byly
vyvolany mySlenkami, city, charakternimi vlastnostmi a hruboh-
motnymi ¢iny; dale, jak se z téchto pfic¢in da v akasickém principu
spolehlivé vycéist osud na mentalni, astralni a hrubohmotné
urovni. Ziska-li mag tuto rozliSovaci schopnost, je s to, rozpo-
znavat jiz predem pirekazky, které vzniknou v mentalnim,
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astralnim a hrubohmotném svété. Prispénim prednosty Ygarimi
nalezne mag prostiedky a cesty, které pomohou tyto prekazky
zmirnit a dokonce je i zneskodnit.

Obr. 109: Jamaih (25" blizencd) - Tohoto prednostu muze
mag povazovat za historika naboZenstvi, nebof mu muZze poskyt-
nout podrobnou informaci o vSech nabozenstvich, ktera na nasi
zemi byla a do dnesniho dne jsou, a to jak z hlediska ezoterniho
tak 1 exoterniho. Tato inteligence seznami maga dokonce i s
esoterickou tajnou védou nejstarsich cirkevnich sekt.

Obr. 110: Bilifo (26° blizencii) - Tomuto pfednostovi byla
svéiena péCe o veskeré magické a mystické kruhy, krouzky a
sekty, takze plati za jejich pravoplatného ochrance. Bilifo rozho-
duje o vzniku, trvani a zaniku téchto spoleénosti. MIéenlivy mag
se od tohoto prednosty dozvi o vSech jednotlivostech magickych
a mystickych lozi a téz o vSech tajnostech, aniz by se musel stat
sam clenem takovych a podobnych spolecnosti, bratrstev a pod.
Ziskané informace a znalosti ponecha mag samoziejmé jen pro
svou vlastni potiebu.

Obr. 111: Mafalach (27° blizencti) - pomtiZze magovi fesit
svizelny problém nepfimym zpusobem tim, Ze mu obstara bud
sam nebo pomoci svych poddanych vhodny knizni material,
potfebna skripta a pod. Je-li napf. mdg sim na sebe odkdzan a
pracuje-li zcela sam, tj. bez vedeni ucitele a iniciatora, mize mu
byt tento prednosta napomocen i v tom, Ze ho dfive nebo pozdéji
seznami s nékym, v némz mag nalezne sveho skutecného mistra.
Kvalita ucitele zavisi vzdy na kvalité a zralosti hledajiciho.

Obr. 112: Kaflesi (28° blizencl) - zasvéti jako vynikajici
inicidtor maga do tajemnych pfivlastkl riznych zdkoni analogie
mikro- a makrokosmu. Zasluhou tohoto prednosty se mag nauci
poznavani vsech zakonu analogie téla, duse aduchas ohledem na
universum a také jejich spravnému vyuziti v magické praxi.

Obr.113:Sibolas (29°blizencl) - pouci maga zase opatnym
smérem a sice mu nalezité vysvétli spravnou souvislost veske-
rych exoterickych, tedy svétskych véci, se skutecnymi zakony
analogie a zaroven mu povi, jakym zpisobem muze vnéjSimimi
vécmi a udalostmi na sebe upozornit vyssi sily a tyto dokonce
uvest do pohybu. Zejména pokud jde o prirodni magii, mize se
mag od tohoto prednosty mnohému naucit.

Obr.114:Seneol (30" blizencii) - Posledni pfednosta zvéro-
kruhu blizencu je ochrancem vsech lidi, vénujicich se vodnimu
sportu. Magovi mize byt tato inteligence velmi prospésna tim, ze
ho vhodnymi metodami a ndvody necha dosahnout neobycej-
nych sportovnich schopnosti, napf. rekordd v rychlém a trvalém
plavani, vytrvalosti pod vodou atd. Zaroven muze Seneol byt
magovi napomocen pii zachranovani tonoucich. Je-li nékdo
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pohfeSovan utonutim, oznaci Seneol magovi misto, kde se
mrtvola nachazi, bud sam, nebo to ucini jeho poddani. Ktery mag
je s timto prednostou v dobrém kontaktu, nemuize nikdy
utonout, nebot Seneol se jiZz o to postara, aby byl mag vzdy tim
nebo onim zpusobem zachranén.

Dalsich 30 prednosti spada pod zvérokruh rak a nadzemske
zony. Jejich znaky se kresli stfibrfitou barvou.

Obr. 115: Nablum (1° raka) - poskytne magovi rad intuici a
inspiraci informaci o riiznych stupnich tepla pfi alchymickych a
spagirickych pracovnich metodach. Jelikoz ale nehraji jenom ony
samy ulohu pfi zpracovavani rostlin a kovd, nybrz v uvahu pficha-
zeji také jesté jind fluida, jako napf. svétlo, barva, zvuk, kmit, atd.,
miize i 0 tom vSem byt mag poucéen timto pirednostou. Nablum je
se vSemi alchymickymi a spagirickymi pracemi velmi dobre
obeznamen a mag se muze od ného v tomto sméru jeho inspira-
tivnim vnuknutim mnohému naucit.

Obr. 116: Nudatoni (2" raka) - Ktery mag navaze s timto
pfednostou kontakt, dozvi se od ného vse o erupcich vulkanii na
nasi zemi a o zemétiesenich s nimi spojenych. Nudatoni mize
magovi jiz predem fici, kdy ta nebo ona soptici hora bude chrlit
lavu. Nudatoni nebo jeho sluhové mohou maga, pieje-li si to,
doprovazet pomoci mentalniho nebo astralniho putovani do
podzemnich hlubin, aby mu tam ukazali horké prameny, krapni-
kové jeskyné a krapnikové utvary, skryté poklady a viibec vse, co
se pod zemi skryvd, Tato inteligence je zaroven velmi dobrym
iniciatorem v odvéti pyrotechniky, zejména v praci s elektrickym
a magnetickym fluidem a pouéi maga, jak mize s témito obéma
fluidy dosdhnout magickym zplisobem riiznych pyrotechnickych
zazraku.

Obr. 117:Jachil (3°raka) - vi o vSech erotickych tajnostech,
do nichz mize maga zasvétit. Jachil je ochoten uvést maga na
rizné kouzelné prostiedky, které vyvolavaji lasku, nebo ji nechayji
opét vyprchat. Dale poskytne tento prednosta magovi informacio
tom, jak se stane magickym zptisobem u druhého pohlavi obli-
benym a pritazlivym a jak muze také pusobit eroticky. O nejtaj-
néjSich uménich erotické magie obdrzi mag, preje-li si to, od této
inteligence informaci.

Obr. 118; Helali (4" raka) - Tento pfednosta je velmi
dobrym iniciatorem sympatetické mumialni magie. Magovi
poskytne informaci o tom, jak se pomoci mumialni magie daji se
zivly dosahnout rizné ucinky a kromé toho mu vysvétli vliv elek-
trického a magnetického fluida na pfirodu. Helali sblizi maga se
zvlastnimi dosud zcela neznamymi pracovnimi metodami, které
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pfichazeji v ivahu pro odvétvi mumialni magie a mize pro ného
v tomto sméru bud sam nebo prostrednictvim svych sluhiti na
zakladé specialnich mumidlné-magickych navodu ucinit tolik, co
by mag nikdy nepovazoval za mozné.

Obr. 119: Emfalion (5" raka) - poradi magovi, jakym
zpusobem muze dosahnout silné, zdravé télesné postavy, kras-
neho pritazlivého obliceje, fascinujicich oci a mladistvé svézesti
viabec, kterou podrzi az do vysokého véku. Od Emfaliona obdrzi
mag vhodné navody pro zhotovovani prostredki, s nimiz muize
své télo natolik impregnovat, ze nepodlehne upadku. Je-li mag s
touto inteligenci v dobrém kontaktu, podrzi i tehdy, kdyZ je uz v
letech, vzezreni mladika, nebo €ini alespon stdle dojem Clovéka
prostiednich let. Emfalion poué¢i maga také nalezité o pfipavé
kouzelnych napojt, upravenych z riznych rostlin pro zvlastni
magické prace.

Obr. 120: Pliroki (6" raka) - vysvétli magovi spravnou
podstatu tak zvanych ,poselstvi vzduchem”, kterd jsou zejména v
Orientu vSeobecné znama. Pliroki disponuje vhodnymi meto-
dami, které na prani sdéli magovi, takZze si mag muze rovnéz
osvojit schopnost, zprostiedkovavat poselstvi do nejvétsi vzdale-
nosti nejen na zasvécence, nybrz také na nezasvécené osoby. Od
tohoto prfednosty se mag nauci provadéni tohoto fenoménu
pomoci elektromagnetického fluida a Zivlu vzduchu na mentalni,
astralni a dokonce i na hrubohmotné urovni bud sam nebo za
pomoci bytosti, duchl a pod. Jesté jiné podobné magické feno-
mény dokaze mag vyvolat na zakladé Plirokiho instrukci.

Obr. 121: Losimon (7°raka) - poskytne magovi informaci o
pramystériich a prasoustavach cirkvi nejstarSich narodui nasi
zemé a také o tom, jaké magické fenomény byly nékdejsi narody,
predevsim veleknézi, schopni tenkrat vyvoldavat, Losimonovi je
Znamo, jakym zpusobem a za jakych okolnosti je mozno vyvolat
nékdejsi fenomény jesté dnes a preje-li si mag, zasvéti ho tento
pfednosta do pfislusnych metod. Sou¢asné mize Losimon pro-
zradit magovi i tajemstvi levitatnich fenoménd, jak je mozno tyto
privodit bud pomoci bytosti nebo na zakladé zvlastnich sil a
schopnosti, které si mag pfisvoji ovladanim elektromagnetického
fluida, s jehoZ pomoci muze regulovat a pifekonat pfitazlivost
zemé. Mag je pak s to odejmout zemi gravitaéni silu, ¢imz ucini
sebe -i jiné osoby- lehké jako pirko, takZze muize napf. kracet po
vodé, aniZz by se potopil, nebo se i se svym télem vznese do
vzduchu. Ze dokaze toto uméni provést i s predméty vseho
druhu, je samoziejmé.

Obr. 122: Kiliki (8’ raka) - zasvéti maga do mystérii rytmu a
vibrace a pouci ho zdroven, jak se da obojiho, tj. rytmu i vibrace,
pouzit magicky ve vSech sférach a urovnich. Kiliki je povazovan
Za mistra zivota, protoze zZivot znamena rytmus a vibraci.
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Obr.123:Oramos (9°raka) - dovede znamenité informovat
o okultnich schopnostech, zejména o jasnovidu, jasnosluchu,
jasnocitu, o psychometrii a pod. Magovi poskytne zvlastni
navody pro zhotovovani magickych zrcadel, pro jejich nabijeni
uréitymi vlivy atd., nebo ho pouci, jak ma zrcadlo nabijet kabali-
stickym zplisobem. Je-li mag dokonalym jasnovidcem, nauci se
od této inteligence tomu, jak muizZe své schopnosti, v tomto
sméru ziskané, jesté vice rozsifit. Tento pfednosta magovi kromé
toho také poradi, jak si muze poridit sluzebni duchy pro ruzné
ucely ajak ma s nimi zachazet. Oramos informuje maga také o tak
zvanych kontrolnich dusich pro magickeé prace. Je-li mag s touto
inteligenci v dobréem kontaktu, mize od ni obdrzet jesté mnohou
jinou cennou radu.

Obr. 124: Tarato (10° raka) - Od tohoto prednosty se mag
nau¢i ovliviiovdni pocasi pomoci magie vody, elektického a
magnetického fluida, magickymi ritudly, kosmickou feci apod.
Kdo je s timto prednostou v dobrém kontaktu, mize podle libosti
pfivodit nebo odvratit dést, mize odvést uritym smérem udery
blesku, zpusobit krupobiti, je zkratka s to u€init a vyvolat vse, co
souvisi s pocasim.

Obr.125: Horomor (11°raka) - Tento prednosta zn4 v nad-
zemské zoné a také na naSem hrubohmotném svété vSechna vy-
soka magickda mystéria -zasvécovaci mystéria-, s nimiZ maga ne-
jen rozumoveé sblizi, ale dokaze svym vyzarovanim vzbudit magovu
intuici a inspiraci natolik, ze mag skute¢né také z univerzalniho
hlediska ovlddne vSechna mystéria moudrosti. Tohoto prednostu
by bylo mozno povazovat za prenasece magického osviceni.

Obr. 126: Tmako (12° raka) - zasvéti maga do vSech trans-
mutacnich tajemstvi sil, ucinku a pod. v nadzemské zoné a do
téchze tajemstvi rostlin, mineralii a kovi na nasem hruboh-
motném svété. I tuto inteligenci nutno mit za ochrance pravé
alchymie.

Obr. 127: Nimalon (13°raka) - Kazdy mag, ktery se zabyva
neviditelnymi bytostmi a inteligencemi a je pokud mozno
obeznamen i1 s kabalistickou naukou, presvédcil se jisté jiz
castokrat, Ze je nékdy velmi tézke prevest kosmickou mluvu afec
bytosti do intelektualni fec¢i. V tomto sméru muze Nimalon byt
magovi natolik nApomocen, ze mu poskytne vhodné metody a da
mu tim moznost, aby si osvojil schopnosti, s jejichz pomoci
nalezne pro eventualniliceni a znazornéni kosmicke rec¢ia mluvy
bytosti a inteligenci vZdy spravny zptsob vysvétleni a vyjadreni.
Nimelona Ize proto oznacit za skvélého inicidtora pro zpusob
vyjadieni ve vSech intelektudlnich recech.

Obr. 128: Camalo (14° raka) - Tento pfednosta vi o nejvét-
Sich tajemstvich magické védy. Mdga uvede na prostiedky a cesty
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k nim a svéii mu kromé toho i zvlastni metody, které mu dopo-
mohou k tak zvané neviditelnosti. Camalovou pomoci se mag
ucini neviditelnym, to znamen4, Ze se mize mentalné, astralné a
-je-li tfteba- i hrubohmotné odebrat do vSech sfér, aniz by tam byl
vidén. Schopnost, stat se podle pidni neviditelnym, je velmi
vzacna, dokonale ji ovlada jen velmi malo magii.

Obr. 129: Nimtrix (15° raka) - Od tohoto vysokého inicia-
tora magie se mag naucéi vhodnymi metodami dematerializaci
-odhmotnovani- predmétd a tam, kde je chce nechat objevit,
zase naopak, materializaci -zhmotnovani-. Dematerializaci a
materializaci miZe mag nechat provést také bytostmi, které mu
da Nimtrix k dispozici, v pfipadé, ze si to mag preje.

Obr. 130: Kalote (16" raka) - je fenomendlni znalec kosmic-
kych zédkonu, které také dokonale ovlada. Zaroven je informa-
torem bozskych ctnosti, o nichz maga pouci, jak se tyto uplatnuji
v pficiné a ucinku se zietelem k zakonitosti v mikro a makro-
kosmu.

Obr. 131: Ysquiron (17" raka) - d4 magovi poznat, jak
daleko sahd Bozska Laska, Milosrdenstvi a vSechny paralelni
bozské Ctnosti ve vSech sférach a urovnich s ohledem na spra-
vedlnost, harmonii a zdkonitost, a nakolik se vSechny uplatnuji.
Od Ysquirona se mag nauci rozeznavani téchto teurgickych
tajemstvi. Ktery madg je s timto pfednostou v dobrém kontaktu,
nedozvi se jen o vSech karmickych ucincich ve vSech sférach, ale
zaroven se mu odhali i velmi vysoka kabalisticka tajemstvi
Bozské Emanace.

Obr. 132:Sikesti (18" raka) - pouci maga o nejhlubsich priv-
lastcich a tajemstvich evoluce v mikro- a makrokosmu. Ze Sike-
stiho prespektivy se mag alespon nauci poznavani aktu tvorfivosti
vseho byti, jak ho ma Bozska Prozretelnost na mysli.

Obr. 133: Abagrion (19° raka) - je mistrem formulové
magie a mag, jenz je s timto prednostou ve spojeni, dozvi se od
ného o upotfebeni nejriznéjsich magickych formuli. Zaroven se
uCi poznavani jejich magické ucinné sile v mentalni, astralni a
hrubohmotné urovni. Abagrion mize dat magovi mnoho
ochrannych formuli proti negativnim a nezadoucim sférickym
vliviim.

Obr. 134: Kibigili (20° raka) - Od tohoto pfednosty se mag
nauci schopnosti provadét se svym mentalnim télem v nad-
zemské zoné, tedy nikoliv jen na naSem hrubohmotném svété,
evokace podrizenych bytosti a chranit se pfed riznymi nebezpe-
¢imi, zaludnostmi atd. Provadéni evokace v nadzemské zoné
pouze mentilnim télem je mnohem svizelnéjsi, protoze tam
chybi veskeré opory védomi. Ceho se vie da dosdhnout témito
evokacemi, o tom poda Kibigili magovi pifesnou informaci.
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Obr. 135: Arakuson (21" raka) - pouéi maga o pficiné, o
ucelu a ucinku raznych zdkonud a kromeé toho ho miuze sblizit s
hlubokymi moudrostmi. Jako mnohé jiné pfednosty nadzemské
zony muze i Arakuson byt povazovan za veleknéze magie.

Obr. 136: Maggio (22° raka) - Od tohoto prednosty se mag
nauci tomu, uvadét pfimo z nadzemské zony do pohybu zdkony,
tedy sily, které se realizuji na mentdlni, astralni a hrubohmotné
urovni. Maggio nechd maga vniknout hluboko do bozské
Emanace, tedy do dilny bozské Prozretelnosti.

Obr. 137: Dirilisin (23° raka) - je inicidtorem a mistrem
prostorové magie. Od ného se mag naudi stat se panem nad
casem a prostorem nejen na nasem hrubohmotném svété a v
nadzemské zdoné, ale i ve vSech ostatnich sférach makrokosmu.
Co znamena byt panem ¢asu a prostoru ve vSech sférach, to mize
pochopit jen opravdu zraly mag. Jak mize mag pak této schop-
nosti také magicky vyuzit, to mu Dirilisin nalezité vysvétli.

Obr.138: Akahimo (24°raka) - Odtohoto prednosty se mag
nauéi tomu, poznavat a ovladat z akasického principu nadzemské
zony za ucelem emanace ruzné vibratni stupné BozZskych
Ctnosti, Vlastnosti a Sil. Co tato schopnost znamena, to se
pouhymi slovy neda vibec vyjadrit a jen zkuSeny mag, ktery se
rovnéZz prakticky zabyva touto vysokou védou, je schopen to
pochopit.

Obr. 139: Aragor (25° raka) - da magovi mozZnost, aby vhod-
nymi metodami a ocistnymi procesy nahlédl do dilny Bozské
Prozfetelnosti, dale poznal a prozival vzajemné stiidavé stavy
mezi akaSickym principem a Bozskym Svétlem prvni emanace
BozZské Prozretelnosti. Netifeba zduraziiovat, ze tato moznost
uvadi maga k nejvysSim osvicenim v nadzemske zoné.

Obr. 140: Granona (26° raka) - povi magovi, jak riznymi
vidinami, bez ohledu na to, zdali byly tyto vyvoldny v transu, ve
spanku, pravdivymi sny nebo pomoci magického zracadla,
dosahne kosmického spojeni v rozsahu vnitfnich planetdrnich
sfér. Timto zpusobem mize mag pomoci Granona poznat v
planetarnich sférach pricinu a ucinek bud v Cisté formé nebo
symbolicky.

Obr. 141: Zagol (27° raka) - pouci maga o kosmickeé sférické
magii. Premisti-li se mag svym mentdlnim télem do nékteré sfé-
ry, napf. do nadzemské zony, v niz eventualné obfadné magicky
pracuje, mize do této sféry evokovat bytosti z jinych sfér prave
tak, jako by to ¢inil pfimo z nasi hrubohmotné drovné. Které za-
kony apod. maji byt pfi téchto pracich v jednotlivych sférach res-
pektovany, o tom mize Zagol podat magovi pfesnou informaci.

Obr. 142: Mennolika (28° raka) - je mistrem kabaly, tedy
Bozské teurgie. Od tohoto prednosty se mdg nauci kabalistic-
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kému upotiebeni Bozskych jmén pro rizné sféry. Kromé toho se
od Mennoliky nauc¢i poznavat z kabalistického hlediska rizné
Ctnosti Bozské Emanace a jejich pricinu a ucinek v jednotlivych
planetarnich sférach.

Obr. 143: Forfasan (29° raka) - upozorni maga na rizné
soustavy moudrosti. Ukaze magovi jeho vlastni individudlni
cestu, kterou nastoupi, dosahne-li urcité zralosti. V nadzemske
zoné je tento pfednosta povazovan za strazce a klic¢ moudrosti.,

Obr. 144: Charonthona (30° raka) - sezndmi madga
s raznymi magickymi praktikami, tykajici se akasického principu.
Na zakladé zvlastnich metod ukaze Charonthona magovi, jak
maji rizné magické prace primo v akasickém principu své priciny,
ktere vyvolaji urcité ucinky.

Dalsich 30 pfednostii nadzemské zony stoji ve zvérokruhu
Lva. Jejich znaky nutno vesmés kreslit vzlaté, bronzové
nebo zlatozluté barvé.

Obr. 145: Kosem (1° Iva) - pouc¢i maga o ohnivém principu
nadzemské zony a o jeho vlivu na nas hrubohmotny svét.
Zaroven se mag od tohoto prednosty nauci magickému vyuziti
principu svétla, ohné a predevs$im elektrického fluida pro ducha,
dusi a télo.

Obr. 146: Methabera (2° lva) - povi magovi, jakym
zplisobem muze na hrubohmotném svété vyuzit pomoci vhod-
nych praktik, mezi jinymi i pfi upotiebeni magickych pomicek,
napi. fluidickych kondenzatort, vyzafovacich apardtd slunec-
niho éteru apod., sluneénich sil a elektrického fluida. Tento pied-
nosta upozorni maga také na stfidavou ucinnost elektrického
a magnetického fluida, dale na jejich harmonii a na to, jak miize
tuto harmonii upotrebit pfi rdiznych magickych pracich.

Obr. 147:Jvar (3°lva) - poskytne magovi informaci o vzniku
vasni a jejich zakotveni v astralnim téle. V souvislosti s tim uci
maga také poznavani hlubokého tajemného smyslu veskerych
vasni, které slouzi jako prostredek k véci a které maji prispét
k posileni ville a jinych magickych sil. Od Jvara se také mag dozvi,
jak se daji magickymi pomuckami a jinymi navody zvladnout
vasné a pifeménit v opacné tj. pozitivni vlastnosti. Praktiky touto
inteligenci doporuc¢ované, mize mag upotfebit jako pomucky pro
Zaky, ktefi jdou cestou magického vyvinu a maji uréité vasné,
jichZ se nemohou zbavit,

Obr. 148: Mahra (4° lva) - pouCi maga o zivlove magii,
pomoci které muze prakticky vyuzit elektromagnetického fluida
v prirodé. Mahra je mistrem zivlové magie, tedy zejména ptirodni
magie.
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Obr. 149: Paruch (5" lva) - pouc¢i maga o Ctyrpolovém
magnetu v hrubohmotnem svété, ktery je s ohledem na pfirodu
v analogii s hrubohmotnym télem ¢lovéka. Zaroven pouci Paruch
maga o tom, jak se daji tyto sily prakticky upotiebit se zfetelem
k univerzalnim zdkonum.

Ove. 150: Aslotama (6° Iva) - vi pifesné o sile kliceni vSech
semen jak v prirodé tak i v ¢lovéku, zna vSechna jeji mystéria
a seznami maga s jejim upotiebenim. Od této inteligence se mag
kromé toho také dozvi, jakym zpusobem vyvolava zivot, tedy
rist, elektrické fluidum ve stfidavém puisobeni k magnetickému
fluidu,

Obr. 151: Kagaros (7° lva) - upozorni maga na souvislosti
vzdusného principu, ktery v pfirodé zaujima dlohu zprostifedko-
vatele. Soucasné pouci Kagaros maga o vzdjemnych vztazich
pfirody k lidskému télu, k astralnimu télu a duchu.

Obr. 152: Romasara (8°lva) - projevi magovi z magického
hlediska tajemstvi vzdusného principu. Romasara je vynikajicim
inicidtorem v uméni dechu -pranayami- a pouéi maga, jak ma
tohoto uméni spravné pouzit. Od Romasary mize mag take
obdrzet abhisheku -zasvéceni- do skute¢ného poznani magic-
kého dychani -pranayami-, coZz neznamena hromadéni vzduchu,
nybrz v pravem slova smyslu kupeni sily.

Obr. 153: Anemalon (9° lva) - je dobrym inicidtorem na
vSsech mystickych cestach, zeyména na cesté k lasce a svatosti.
Maigovi vysvétli rozdil mezi cestou svatosti a cestou dokonalosti.

Obr. 154: Tabbata (10° lva) - od této inteligence se mag
nauci tomu, ucinit své télo magickym zplsobem transmutaci
Zivlu vuci ohni nejen odolné, ale primo nezranitelné. Kromeé
toho se naucdi alchymicko-kabalistickym zplsobem proméno-
vani vody v led.

Obr. 155: Ahahbon (11° lva) - disponuje jako iniciator
mnohymi metodami pro rizné extaticke stavy, stavy tranzu
a védomi. Od Ahahbona se mag nauci takovému magickému
Skoleni védomi, ze dokaze vjemy, ziskané v jakékoliv sféfe, vérné
pifenést do hrubohmotného svéta.

Obr. 156: Akanejonaho (12° lva) - je mistrem Bozské
teurgie s kabalistické mystiky. Pou¢i maga, jak ma za ucelem
zduchovnéni spravné upotiebit Bozské Ctnosti v analogii
s vesmirnymi zakony.

Obr. 157: Horog (13° Ilva) - oznac¢i magovi cestu k dokona-
losti pfesné podle vesmirnych zdkond a pomiZze mu v tomto
sméru fesSit nejsvizelnéjSi a nejzahadnéjsi problémy.

Obr. 158: Texai (14°lva) - od tohoto pfednosty se mag nauci
spravnému porozumeéni a pochopeni syntézy vsech nabozZen-
skych systému a filozofii. Kromé toho se uéi pfeménovani
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symbolického znazornéni filozofickych systém® do rozumové
reci.

Obr. 159: Herich (15° Iva) - pouci maga o spojenich mezi
mentdlnim, astrdlnim a hrubohmotnym svétem, tedy
0 vzdjemném pusobeni mentalniho, astralniho a hrubohmot-
ného fluida v téle a v pfirodé. Kromé toho o tom, jak timto
fluidem vzniknou disharmonie a jak je mozno tyto opét preménit
v harmonie. VSechny disharmonie tohoto sméru mize magovi
tato inteligence jasné vylozit. Kromé toho se mag dozvi
o ruznych metodach, jimiz je mozno ovliviiovat mentalni,
astralni a hrubohmotnou matrici.

Obr. 160: Ychniag (16° Ilva) - svéfi magovi metody, jejichz
pomoci se mize mag pfiblizit Vsevédoucuosti a Nejvyssi Bozské
intuici, ddle jak muize témito Bozskymi Ctnostmi osvitit sviij
rozum.

Obr. 161: Odac (17° lva) - je iniciator kosmické magie lasky
a dd magovi teurgické magické metody lasky s ponaucenim, jak
muze tyto upotrebit v mentdlnim, astralnim a hrubohmotném
SVEte.

Obr. 162: Mechebbera (18" lva) - pouc¢i maga o okultni
anatomii ¢lovéka, o jeji souvislosti a sdéli mu magicko-teurgicke
1écebné metody.

Obr. 163: Paschan (19°1va) - je iniciator talismanologie. Od
ného se mag nauci zhotovovani talismanu a jejich vhodnému
nabijeni bud za ucelem léCeni riznych chorob, nebo poutani
bytosti na talismany.

Obr. 164: Corocona (20° lva) - seznami maga s piipravou
alchymickych prostfedku, které se zhotovuji z kovi. Od této inte-
ligence se mag nauci pripraveé skutecne alchymicke zlaté tinktury
a jejimu praktickému vyuZiti pro rizné choroby. Také v dézovani
alchymickych prostifedki Corocona maga poudci.

Obr. 165: Rimog (21° lva) - dd4 magovi ndvody, jejichz
pomoci vyvine v sobé nadani k vésténi. Pieje-li si mag, vzbudi
v ném Rimog schopnost k vésténi bud sam nebo prostfenictvim
svych poddanych. Rimog plati prdvem za proroka nadzemské
zony. Jeho véstby se vSak neomezuji pouze na nadzemskou
zonu, nybrz se také vztahuji na na§ hrubohmotny svét.

Obr. 166: Abbetira (22°lva) - sdéli magovi moznosti, jak se
muze dopracovat cti, moci a vezdejSich statki. Kromé toho mu
dopomuze bud sdm nebo svymi sluhy k tomu, ziskat prizen
vyznamnych osobnosti.

Obr. 167: Eralicarison (23°lva) - udéli magovi abhisheku
-pravé zasvéceni- pro vsechny nabozenské systémy, zejména pro
vSechny druhy jogy. Eralicarison necha také maga pochopit
nejsvizelnéjsi tantrické texty.
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Obr. 168: Golopa (24" Ilva) - nauci maga ¢teni mentalnich,
astralnich a hrubohmotnych udalosti v Akase. Dale ho necha
poznat, jak se z akaSického principu proménuji mentalni, astralni
a hrubohmotné pficiny v u¢inky. Tak napf. mize Golopa magovi
presné sdeélit, v jakém sméru se priCiny, které svymi myslenkami
utvofil, vybiji, zdali jeSté v tomto Zivoté nebo v nékteré jiné inkar-
naci. Totéz plati o astralnich a hrubohmotnych pficinach.

Obr. 169: Jgakys (25° Iva) - da magovi k dispozici metody,
s jejichz pomoci zjemni své védomi pro sférické vjemy, aniz by
musel odloucit své mentdlni télo.

Obr. 170: Pagalusta (26° lva) - pouci maga, jak dokaze
vyvolat bud sdm nebo pomoci medii mediumistické fenomény.
Také v prenosu predméti do nejvétsi vzdalenosti dematerializaci
a rematerializaci poskytne tato inteligence magovi nejpresnéjsi
informace.

Obr. 171: Ichdison (27 lva) - seznami maga s metodou,
podle které spolu s magickymi silami pak mize uskuteénit kazdé
piani na hrubohmotné urovni, nebo pfani, této urovné se tykajici.

Obr. 172: Takarosa (28 lva) - poslouzi magovi magickymi
formulkami, jejichZz upotiebenim se daji vyvolat pomoci zivld
nebo zZivlovych bytosti ucinky v mentalnim, astralnim a hrubo-
hmotném svété. Od této inteligence mize mag obdrzet také
kabalistické formulky, které ucini poddajnymi zejména bytosti
vzdusneho a vodniho principu.

Obr. 173: Andrachor (29 lva) - je mistrem magie vody
a svéri magovi mnoho tajnych praktik, jimiz mize mag pomoci
vodniho Zivlu dosdhnout velkolepych fenoménu, o nichz by jinak
nemeél ani zdani, jako napi. IéCeni tézkych chorob a pod.

obr. 174: Carona (30° Iva) - ozndmi magovi ochranné
prostfedky, které ho pojisti proti boufim apod. Kromé toho
upozorni tato inteligence maga na kabalistické praktiky, jejichz
pouzitim uklidni rozbourené mofe, zadrzi nebo pfivola bourky
atd.

Znaky 30 prednostu ze zvérokruhu panny se kresli vesmés
v hnédé barvé.

Obr. 175: Peresch (1° panny) - bdi nad veSkerymi politic-
kymi udalostmi na naSem hrubohmotném svété. Podle zralosti
a vyvinu lidstva necha vzplanout tu nebo onu ideu a uplatnit
socidlni vymoZenosti. Diplomatickou cestou nebo vdlkami
rozhoduje kromé toho o trvani nékteré politické moci a pfipousti
uspéchy a neuspéchy politickych sméri, tak jak to Bozska Prozre-
telnost narizuje s ohledem na vyvin lidstva v duchovnim sméru.
Preje-li si mdg, dopomiize mu tento pifednosta k nejvyssi poli-
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tické kariéfe, dda mu schopnost vynikajiciho politického fecnika,
ktery dokaze lidi upoutat. Vyzbroji méaga také nevSedni vytrva-
losti a houzevnatosti, aby v tomto sméru dosel uskutecnéni vsech
jeho préani.

Obr. 176: Bruahi (2" panny) - je strazcem vSech vynalezi
v akdSickém principu, aby nedosly predfasného uskuteénéni.
Zcela podle potfeby inspiruje jednotlivce k urcitym vynaleziim,
které necha na hrubohmotné urovni realizovat. Tento prednosta
ale také brani lidem s vysokou vynalézavosti v uskuteénovani
vynalezl, které maji piijit na radu teprve po delsi dobé, pripadné
az za sto nebo pétset let. Ktery mag si ziskd prizen tohoto pred-
nosty, toho necha pod rouskou mlicenlivosti spatfit v akaSickém
principu vSechny druhy vynalezi, které maji nas sveét udivit za
sto, ba dokonce az za tisic let.

Obr. 177: Moschel (3° panny) - vlddne nad veSkerym
umeénim na nasi zemi. Jeho poddani spravuji jednotliva odvétvi
umeéni. Tento pfednosta nebo jeho smérodatné poddané bytosti
mohou madgovi vhodnymi metodami nebo primo prenosem
propujcit kazdé jemu zaddouci umélecké nadani. Moschel dopo-
muzZe magovi také k uméleckému vzestupu.

Obr. 178: Raschea (4" panny) - na tohoto prednostu lze
pravem hledét jako na krale kvétin, nebof pod jeho ochranou jsou
veSkeré kvéty nasi zemé. Od Raschea se madg nauc¢i tomu,
rozumét kvétinové mluve, tj. pochopit symbolicky vyznam
jednotlivych druht kvétin jak pro clovéka, tak 1 pro univerzalni
zakony. Barva, tvar a pocet kvétinovych listki zjevuji magovi
privlastky, které jsou v analogii s univerzalnimi zdkony a on
z toho pozndvd, co v fisi kvétin znamena opravdova krasa. Za-
hloubanim se do této védy se mag nauci tomu, rozumeét kazde
kvétiné z esotorického hlediska a také pochopit a v magickém
smyslu upotrebit v kazdém sméru vlastnosti jednotlivych kvétin.

Obr.179: Girmil (5° panny) - Tento prednosta je zastupcem
lasky, harmonie a krasy a je zaroven jejim ochrancem. Od ného se
mag nauci umeéni vidét ve vSsem lasku. Mag pozna v lasce
harmonii a v nenavisti disharmonii, coz ho ¢ini schopnym
pochopit piesné zakony sympatie a antipatie. Teprve na podkladé
této znalosti bude magovi jasno, co je skutecna krasa a ze slovem
krasa je vlastné spravné vyjadiena harmonie. Tento prednosta
dopomilze magovi také ke skuteénému pocitu krasy.

Obr. 180: Zagriona (6° panny) - ucitelsky ufad s jeho celym
rozsahem spadd do moci tohoto prednosty. Vsichni ucitelé,
spisovatelé, redaktofi a Zurnalisti jsou pod ochranou této inteli-
gence. Potrebuje-li mag v téchto nebo v pribuznych oborech
radu, zvlastni ochranu, nebo touzi-li po uspéchu, dostane se mu
pomoci bud pfimo od Zagriony nebo od jeho poddanych bytosti.
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Obr. 181: Ygilon (7° panny) - je pra-inicidtorem feci
a pisma. Na prikaz Bozské Prozietelnosti primél ¢lovéka k tomu,
aby od samého stvoreni vyjadroval své myslenky, pojmy, 1deja
atd. nejdfive znamenimi, potom artikulovanymi slovy, pozdéji
souvislymi vétami a vy_]adrll je konecné i1 mluvou. Potom
zpusobil tento prednosta prostrednictvim svych poddanych, Ze se
tato fe¢ projevovala navenek v rizné symbolice, ¢imz byl dan
zaklad k pismu jako dorozumivacimu prostiedku, ktery se jevil ve
tvaru kreseb. Teprve po velmi dlouhém vyvoji dosahla fec ve
tvaru pisma dnesSniho stavu. Ktery mdg se zabyva s lusténim
prastarych, dosud nevysvétlitelnych pisemnych kreseb, tomu
ucini tento prednosta vse velice snadno srozumitelné. Na zemi
neni jediné pisemné kresby, kterou by mag pomoci této inteli-
gence a ji poddanych bytosti nedokazal rozlustit. Od Ygilona se
muZe mag také naucit tak zvané pravé runové magii.

Obr. 182: Alpaso (8" panny) - je od nepaméti ochrancem
vSech chudych a utlacovanych. V Akase ridi osudy vSech otroku,
zebrakq, cikanu, lidi bez pristresi atd. Ale také nade vSemi prona-
sledovanymi, zejména nad témi, jimZ se stdva bezpravi, drzi
Alpaso svou ochrannou ruku. Rovnéz lidem, ktefi opojnymi jedy
sejdou z normalni drahy, poskytne pomoc zejména tehdy,
nema-li je osudové postihnout nestésti. Tito lidé pak vSude dobre
projdou. Ne nadarmo tvrdi lidové rceni, ze opilce doprovazi dva
ochranni andélé.

Obr. 183: Kirek (9° panny) - plati za vynikajiciho inicidtora
alchymické magie. Od ného obdrzi nékolikeré metody, na jejichz
podkladé muize zpevnit pasku mezi astralnim télem a duchem,
dale imunizovat své astralni télo proti rozkladu astralnimi zivly,
aby dosahl astralni nesmrtelnosti. Preje-li si mag, dozvi se od
tohoto prednosty také o metodach, jimiz dosahne téhoz efektu
také u hrubohmotné matrice a tedy u hrubohmotného téla, takze
muze na libovolné dlouhou dobu prodlouzit svij Zivot. Pracuje-li
mag podle metod této inteligence, nemuZe stiii jeho télo
ovlivnit, on nepodlehne Zadné chorobé a stane se vii¢i kazdému
vnéjSimu vlivu houzZevnatym, tvrdym a odolnym. Téz bodné
a fezné rany, jakoz i nejvétsi vedra nemohou takto udrzovanému
a pésténému télu ublizit.

Obr. 184: Buriuh (10° panny) - je vybornym iniciatorem
alchymickych tajemstvi a svéri magovi zpusob, jakym za pomoci
vhodnych alchymickych prostiedk mize dosahnout riznych sil
a schopnosti. Tato inteligence prozradi také madagovi zpusob
pfipravy nejraznéjSich alchymickych prostiedku lasky a vykufo-
vadel, magikych masti, olejl pro exteriorizacia pro jiné mediumi-
stické experimenty. Kromé toho pomiuze Buriuh magovi bud
sam nebo prostfednictvim jeho poddanych nabijet nebo impreg-
novat alchymické prostiedky.
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Obr. 185: Yraganon (11" panny) - pieje-li si mag stat se
v obchodnim svété vazenou osobnosti, chce-li se dopracovat
uspéchu, cti a bohatstvi, miZze mu v tom byt napomocen tento
pfednosta bud sdm nebo svymi poddanymi . Pravé tak muze
magovi dopomoci k velke zru¢nosti v povolani a v femesle. Pod
zvlastni ochranou tohoto piednosty jsou vSichni femeslnici
pracujici s kovy, zejména ze Zelezem, napf. technici, konstruk-
téfi, zdmecnici, kovari, mechanici atd. Je-li mag v nékterém
z téchto povolani ¢inny, muZze pomoci tohoto prednosty
nadzemské zony mnohého dosahnout.

Obr. 186: Argaro (12° panny) - je ochrancem vSech relikvii,
svatyni, chramu, kosteld, svatych soch a obrazi atd., dale vsech
nabozenstvi svéta, pocinaje od pravéku az do novovéku. Ktery
mag vstoupi s timto prednostou do kontaktu, tomu vysvétli,
jakym zplisobem byvaji bozské ideje, bozstva atd. znazornovana
symboly, svatymi obrazy, sochami, chramy atd. Argaro pouci
maga 1 0 opacném zpusobu asice, jak tyto obrazy, sochy, pomniky
atd. zndzornuji jako zosobnéna bozstva jejich skute¢ne privlastky
bozskych ideji, pojmi atd. Argaro vysvétli magovi také rizné
kulty, které se konaji se zosobnénymi bozstvy a zaroven mu
vysveétli jejich tajny vyznam.

Obr. 187: Algebol (13° panny) - je znalcem a vadcem vSech
tradicnich kultd, rituald a obradd veSkerych nabozenskych
systému. Pravem by se dalo na tohoto pfednostu hledét jako na
mistra obradu. Madga seznami s veskerymi obrady, ritualy
a zvyklostmi, které kdy cirkev nebo sekta sledovala a do dnesniho
dne je udrzuje. Zaroven mu vysveétli jejich tajny vyznam. Algebol
dava tim magovi moznost poznat skutecnou magickou hodnotu,
silu nebo dynamidu ritualu nebo obradu.

Obr. 188: Karasa (14° panny) - je ochrancem vsech Iékaru
na svété. K tomuto prednostovi nadzemské zony vzhlizeli
s nejhlubsi uctou jiz 1éCitelé, ktefi zili v pravéku a pfinaseli mu
obéti. I nyni inspiruje tato inteligence zejména chirurgy. Karma
rozhoduje o tom, zda a jakym lékarem ma byt uzdraven ten Ci
onen nemocny. Do rozsahu moci tohoto prednosty spada cela
chemicko-farmaceutickda produkce. Ktery mag hledd u tohoto
pfednosty utocCiSté, dozvi se od ného pfesnou diagnosu své
choroby a zaroven o prostiedcich, které mu dopomohou
k uplnému télesnému uzdraveni.

Obr. 189: Akirgi (15° panny) - tohoto pi‘ednﬂstu muze mag
volat ve vSech obchodnich zdlezitostech, vzdy mu Zajlst] negvetm
uspéch. Akirgi ma zvlastni zalibu pro vSe, co souvisi s paplrem
a textilnim zbozim. Jeho vliv se ale take vztahme na zpracovani
kozisin, kize apod., takze nepodpoii maga jen po obchodni
strance, nybrz d4 mu také specidlni recepty pro zpracovavani
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koziSin, kizi atd. Rovnéz informuje maga o rizném postupu pfi
zpracovavani papiru a o impregnacnich prostifedcich, které az
dosud nejsou verejnosti znamy.

Obr. 190: Basanola (16° panny) - jelikoZ bdi tento pred-
nosta nad veSkerou vegetaci, je povazovan za ochrance lesniho
a zemédélského hospodarsvi. V téchto oborech je mnohostranné
obeznamen a mag, ktery prijde s timto pfednostou do styku, se
muize od ného mnohému naucit. Kromé metod a navodud, na
jejichZz podkladé je mozno dosdhnout hojného ristu, da Basanola
magovi jesté zvlastni pokyny, jak se da magicko-kabalistickym
zpusobem ruast uspisit nebo zpomalit.

Obr. 191: Rotor (17° panny) - je mistrem fantasie. Do jeho
rozsahu moci spadaji vSechny lidové povésti, pohadky a povidky.
Tento prednosta inspiruje vSechny basniky a spisovatele, ktefi se
zabyvaji sepisovanim povésti, pohadek a povidek. Rotor jim
propujci vytecnou fantasii, pro kterou je necha nalézt vhodna
slova. Tento pfednosta rad zahaluje skutec¢né udalosti a magicka
tajemstvi do pohadek, takze magovi, ktery ho vold, vysvétli, co
kazda pohadka z hermetického hlediska obsahuje.

Obr. 192: Tigrapho (18° panny) - je mistrem architektury
a stavebnictvi. Od pradavna inspiruje Clovéka, jak ma bydlet.
Tigrapho plati za ochrance vS§ech stavitel a architekti na zemi
a podporuje je inspirativné pfi jejich stavebnich navrzich, bez
ohledu na to, zda jde o stavby silnic, feCiSt, vodaren apod.
Spada-li magovo povolani do tohoto odvétvi, mize mu byt
Tigrapho intuici velmi ndpomocen.

Obr.193: Cobel (19° panny) - miZe mdga zasvétit do umeéni
magickych aromatickych vini. Od Cobela se mag nauci tomu,
sestavovat podle libosti harmonické i disharmonické viné. Napf.
viné, které vyvolavaji lasku a sympatii nebo tvori libovolné sny.
Dale vineé, které prispivaji ke zvySeni koncentratni schopnosti,
libé viiné pro meditovani, vykufovadla pro rizné magické experi-
menty atd. Od Cobela se mize mag také dovédét podrobnosti
o osmoterapii, tj. Ié€Ceni chorob pomoci vini.

Obr.194: Hipogo (20° panny) - do rozsahu moci této inteli-
gence spada vse, co s ohledem na ¢lovéka souvisi s vodou. Napf.,
plovani, potapéni, pohyb na vodé dopravnim prostiedkem, od
nejjednodussiho voru pocinaje az k nejmodernéjSimu parniku.
Hipogo je inspiratorem stavby lodi, ponorek a viibec vseho, co se
lidskou rukou pohybuje nad nebo pod vodou. Jestlize ma mag
zdjem, ukdze mu tento prednosta v nejvzdalenéjsi budoucnosti
veSkeré technické vynalezy, které souvisi s pohybem po vodé.

Obr. 195:Iserag (21° panny) - plati za nositele Stésti lidstvu.
Pfivodi Stésti ve hie, pfi soutézich, na burse, pfi spekulacichav
ostatnim podnikdani vSeho druhu. Mdgovi, jemuz je tento pied-
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nosta naklonén, vypilni na hrubohmotném svété kazdé prani,
pfipusti, aby se mu vse dafilo a aby mél ve véem Stésti. Kromé
toho svéri magovi metody, které ho ucini v kazdém smeéru
Stastnym a spokojenym.

Obr. 196: Breffeo (22° panny) - mize byt povazovan za
dozorce hmotnych zdkond a spravedlnosti. VSude tam, kde je
mag v pravu, necha tento prednosta rozhodnout kazdou zalezi-
tost v jeho prospéch. Breffeo potresta bud sam nebo prostred-
nictvim svych poddanych kazdého, kdo by magovi ubliZil nebo to
mél v umyslu, tfeba by o tom mag nemél ani sam tuSeni. Zejména
tehdy, jestlize mdg byl nebo dosud je s timto pfednostou
v dobrém kontaktu, se lidé, kiefi maga pronasleduji, vystavuji
nelitostnému potrestani touto inteligenci nebo jejimi podda-
nymi.

Obr. 197: Elipinon (23° panny) - tento piednosta vycvici
maga na podkladé zakonu analogie ve vSech mantickych
uménich, bez rozdilu, zda jde o vykladani karet, o hru tarotu,
o I-ging, ¢teni z ruky, horoskopii apod. Elipinon poskytne
magovi moznost, dosahnout mantickym umeénim schopnosti
vésténi a je mu také napomocen, aby se v tom dopracoval nejvét-
Sitho mistrovstvi. Tomuto prednostovi nadzemskeé zony jsou
podfizeni mantikové celé zemékoule.

Obr. 198: Naniroa (24° panny) - ochranuje majetek
kazdého Clovéka. Kterému magovi je tento prfednosta obzvlast
naklonén, toho majetek ochranuje prostirednictvim svych podda-
nych pfed veSkerymi katastrofami, jako napf. pfed ohném, boufi,
uderem hromu a blesku, povodni, ale také pred vloupanim,
kradezi atd. Od Naniroa obdrzi mag metody, jejichZ upotfebenim
priméje zlodéje k tomu, aby zcizeny majetek vratil, nebo ovlivni
zlodéje, aby se tento sam prozradil. Tento prednosta muze
magovi prozradit jesté jiné magicke praktiky, které se tykaji
znovuziskani ztraceného majetku.

Obr. 199: Olaski (25° panny) - je prainiciatorem vesSkerych
vozidel a dopravnich prostfedkt po sousi, od primitivni kary poci-
naje az k nejmoderné€jSimu autu. Chce-li se mag v tomto odvétvi
néco dovédét nebo provadét technickd zlepSeni a ucinit nové
vyndlezy, nalezne v tomto prednostovi nejlepsiho mistra
a pomocnika. Je-li mag s timto pfednostou v dobrém kontaktu.-
muze, pokud jde o vozidla po souSibyt. jist jeho zvlastni
ochranou. Za mého nékdejSiho spojeni s touto inteligenci jsem
mél ptilezitost vidét v akaSickém principu vozidla daleké budouc-
nosti, které nebyly pohdanény zadnym motorem a také zadnou
atomovou energii. Bude to docela jina hnaci sila, ktera bude
dopravni prostfedky pohdnét neuvéfitelnou rychlosti uplné
bezhlucné a bez ¢ichu. Obdrzel jsem vsak striktni zdkaz se blize
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o tom zminovat. Budoucnost sama ukaze, ze jsem 1. dobie vidél
a2.,ze vsechny nove vynalezy, které kdy svét uvidi, jsou jizdavno
pied jejich uskuteénénim zaznamenany v Akase.

Obr. 200: Hyrmiua (26" panny) - je mocnym strazcem
lidského védomi na nasi zemi. Primérnému clovéku je rozsah
moci tohoto pfednosty takméi nepochopitelny. Hyrmiua napf.
brani tomu, aby védomi prumérného clovéka nepiestoupilo
hranice hrubohmotného svéta. Magovo védomi vSak necha podle
zralosti rozsifit. Jinymi slovy fe¢eno bdi tento pfednosta nad
zralosti a vyvinu kazdého jednotlivce. Rozhoduje o tom, zdali
cloveék, ktery trpi poruchami védomi, tedy clovék duchovné
chory, se smi uzdravit navracenim jeho normalniho védomi.
Schvali-li tato inteligence uzdraveni, podafi se psychiatrim
dosahnout uplného vyléceni. Hyrmiua bdi také nade vSemi sebe-
vrahy, u nichz sebevrazda nebyla karmicky podminéna, aby
v astralnim svété nenabyli dfive svého normalni védomi, dokud
neuplynula doba, kterou méli prozit zde na zemi. Teprve po uply-
nuti uréené lhuty procitnou tito sebevrazi z onoho stavu nepfi-
cetnosti, v némzZ neni ani spanku, ani bdéni a nabudou plného
astralniho védomi. O tomto pfednostovi by se dalo jes§té mnoho
hovorit, ale tyto kratké udaje magovi jisté postaci. Mag, ktery
piijde s timto prednostou do kontaktu, nemuize nikdy duchovné
vybocit a svym pfispénim dosahne moci, Cist ve védomi kazdého
¢lovéka a také je ovliviiovat, napf. vyvolat nebo vymazat vzpo-
minkoveé obrazy. Mag se od tohoto prednosty nauci tomu,
provadét magickym zplsobem pfenaSeni védomi, které je
v Orientu zndmé pod nazvem Abhisheka nebo Ankhur.

Obr. 201: Sumuran (27° panny) - je povazovan za vladce
veSkerych ve vzduchu se pohybujicich zvirat. Od nejmensi
musky pocinaje az ke kralovskému orlu jsou vSechna zvirata pod
jeho ochranou. Mdgovi, jenz je s timto pfednostou ve spojent,
odhali vSechna tajemstvi letajicich zvirat. Sumuram svéri magovi
na prani metod a navody, jejichZ pomoci ziskd mag moc ovlad-
nout kazdé zvire ve vzduchu. Mag pak napr. dokaze vhodnymi
slovy prinutit i nejdravéjSiho orla nebo supa k tomu, aby se s
nejvetsi vysky snesl na zem a usedl bez bazné na magovo ramé.
Kazdého dravého ptaka mag ochoci natolik, Ze si hraje s détmi a
neublizi ani nejmensimu zviratku. Mag dokdze provést se svétem
zvirat jesté mnohé jiné magické umélecké kousky, které se
prumérnému-¢lovéku zdaji byt neuvéritelné.

Obr. 202: Astolitu (28" panny) - je zvlastnim strazcem
mnoha magickych kli¢l a tajemstvi. Ve stavajici vyvojové epose
vede a diriguje na celé zemi letectvo se vSemi jeho vynalezy. V
tomto sméru mizZe magovi poskytnout mnohé inspirace. Magim
nejvétsi hodnosti odhali tento pifednosta tajemstvi gravitace a
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pouci je o praktickém upotiebeni tize. JeSté davno pred nasi civi-
lizaci -mlize tomu byt nékolik tisic let- obyvali nasi zemékouli
vysoce civilizované narody, které nas v letecké technice daleko
piedstihly. Témto narodam byla tajemstvi gravitace spolecnym
majetkem. Bez hnaciho motoru a bez pouziti plynu se vznesli do
nejvyssich vzdusnych vysin a dosahli takovych rychlosti, které se
rovnaly otacivé rychlosti nasi zeme. Bez namahy a bez jakého-
naklady z jednoho mista na druhé. Po jejich zaniku, l(tEl'}’ si tyto
narody sami zavinily, vzal Astolitu, pfednosta nadzemské zony,
klice opét k sobé a stiezi je pfisné nez nadejde doba, kdy lidstvo
bude pro tyto tajemné vynalezy dostateéné zralé a dosdhne
zadouciho stupné vyvinu. V akdaSickém principu se vsak jesté
nikdy nic neztratilo a ztistane tam na véky zaznamenano. Pouze
nejvyssi magové mohou v akashickém principu cist ¢ist vSe, co
ostatnimu svét musi zdstat utajeno.

Obr. 203: Notiser (29’ panny) - rozum a védéni kazdého
¢lovéka na hrubohmotném svété jsou pod ochranou tohoto pred-
nosty nadzemské zony. Podle zralosti ¢lovéka fidi jeho vnimaci
schopnost a dopfeje mu nabyt tolik védéni, kolik jeho stupen
vyvinu pravé vyzaduje. Tohoto pfednostu lze proto pravem mit
za mistra védéni, nebof jeho vlivem se na této zemi tribi rozum,
paméf se stadva vnimavéjsSi, bez rozdilu védeckého odvétvi, se
kterym se ten ¢i onen zabyva. Od tohoto prednosty obdrzi mag
navody, jejichz vyuzitim muiZe svou rozumovou silu rozsifit,
muze ji zbystfit a svou pamét posilit. O kazdém védeckém oboru
poskytne Notiser magovi velmi ochotné informaci. VSechna
vedecka odvétvi nasobi tento prednosta tolikerym védénim, kolik
lidstvo v jeho nynéjSim vyvojovém stadiu muze pochopit.

Obr. 204: Regerio (30° panny) - posledni z 30 pfednosta
nadzemskeé zony, ktery spada pod zvérokruh panny, je Regerio
v uloze strdzce mnoha mystérii moudrosti. Regerio dba, aby se
skute¢nd moudrost stala pristupnou jen opravdu zralym. Kdyby
se prece stalo, Zze by nékomu nezralému a nepovolanému spadla
néktera magicka tajemstvi nedovolené do klina, uzavfie strazce
mystérii tomuto nepovolanému vSechny brany moudrosti tim, Ze
ho obestie nevira, podezieni, domyslivost a jednostranné nazory,
takze skutecna tajemstvi zastanou opét okultni a zastrena i tehdy,
kdyby se pisemné zachycena nachdzela v tisicerych zasivkach
nezralych lidi. Ktery mag pfijde s Regeriem do styku nauci se od
tohoto prednosty pomoci intuice poznavani rozdilu mezi
védénim a moudrosti.

Dalsich 30 prednosti nadzemské zony je ve zvérokruhuvah.

Jejich znaky musi byt pfi prvnim volani kresleny vesmés
zelenou barvou.
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Obr. 205: Thirana (1° vah) - tento pfednosta vladne nad
pohlavni sférou ¢lovéka. Do jeho rozsahu moci spada tedy rozm-
nozovani lidstva. Thirana disponuje mnohymi navody a meto-
dami, které pouéi mdga o tom, jak se da vlastni semeno pfed
pohlavnim stykem magicky impregnovat nejriznéjSimi vlast-
nostmi, aby ty pak pfesSly na zplozené dité. Mag dosahne
prostrednictvim tototo prednosty dokonalé znalosti o magické
pfedporodni vychové, na zdkladé které muze décku vtélit jiz
v materském liné urcité schopnosti, nadani atd.

Obr.206: Apollyon (2° vah) - odjakziva inspiruje tento
prednosta lidi zcela podle jejich zralosti pfi zpracovavani kovd.
Apollyon plati proto za prainicidtora onéch lidi, ktefi se zabyvaji
zpracovdvanim kovu, af to jsou kovolitci, kovari, zamecnici,
mechanici apod. Apollyon neni jen prainiciatorem veskerych
ideji v tomto odvétvi, ale je i jejich vérnym strazcem.

Obr. 207: Peekah (3° vah) - jiz primitivnhim narodim
pravéku vnuknul tento prednosta inspiraci, Ze zZvireci maso za
surova pojidané neni tak chutné, jako upecené. Inspiroval jedno-
tlivce, jak se d4 podle chuté rozeznat jeden druh masa od druhé-
ho a intuici je poucil, jak mohou z masa upravovat rizné pokrmy.
Kvili pfipravé masnych pokrmi zacali si lidé drzet domaéci
zvifata, takze vznikl béhem doby a vyvoje chov dobytka, pfi ném2
byl a je dodnes Peekah lidstvu rovnéz dobrym inspirdtorem. Do
rozsahu tohoto pfednosty spada takeé konzervovani masa. Preje-li
si mag, zasvéti ho Peekah do uméni vafeni a pro pfipravu
masnych pokrmid mu d4 mnoho az dosud neznamych receptul.

Obr. 208: Nogah (4° vah) - pod vladu tohoto prednosty
spada plodnost a rozmnozovaci schopnost u muze a Zeny. U obou
ridi svymi vibracemi pohlavni sféru a podporuje zivot v semenu,
respektive jeho Zivotni schopnost. Od Nogaha se muize mag
dovédét, jakym zplisobem podrzi svou pohlavni silu az do pozd-
niho véku, déle jak je u muze i u Zeny mozno odstranit neplod-
nost -impotenci-. Mdg mize od tohoto pfednosty obdrzet jesté
mnohé jiné navody, tykajici se tohoto odvétvi.

Obr. 209: Tolet (5° vah) - tento pfednosta bdi nad vyzivou
Clovéka a davd mu poznat, jaké potravy prichdzeji v uvahu pro
udrzeni zdravi a jaké jsou zdravi Skodlivé. Tolet je také inicia-
torem veSkerych dietnich predpisi. Jeho pomoci se mag nauci
poznavani analogii elektického a magnetického nebo elektro-
magnetického fluida s ohledem na rizné pokrmy, aby v pfipadé
onemocnéni bral na né zietel. Tento prednosta upozorni maga
téZ na rizné pokrmy, slouzici jako drazdidla za ucelem vyvolani
zvlastnich duchovnich stavi.

Obr.210: Parmasa (6° vah) - je mistrem veselé mysli, ktery
dopieje clovéku, aby se srdec¢né zasmal a obveselil. Do rozsahu
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jeho moci spadaji veselé napady, Zerty, vtipy, anekdoty, vese-
lohry a jina povyrazeni. On nebo jeho poddani lI‘lSplI‘Ujl Clovéka
k vypravém veselych pribéhu a k jejich sepisovani. Mag dostane
pomoci tohoto pfednosty nebo jeho sluhd nejveselejsi napady,
s nimiz dokaze bavit celé spoleCnosti. Ktery mag prijde s timto
prednostou do styku, presvédci se sam, ze se Parmasa projevuje
vZdy jen veselou mysli.

Obr.211: Gesegos (7° vah) - do rozsahu moci tohoto pred-
nosty spadda dfevo a vSe, co s dfevem souvisi. Gesegos je
ochrancem vsSech lidi, zabyvajicich se dievem a jeho zpraco-
vanim, jako napfr. drvoStépu, tesard, truhlard, soustruzniku,
fezbarl, modelara atd. Ma-li mag pro néktery z téchto obora
zajem, muze se od tohoto prednosty dovédét o mnohém, co je az
do dnesniho dne jesté zcela neznamé, napf. o impregnaci dfeva
proti vSem zZivelnim vlivim, o vhodnych prostiedcich, které
propujci dievu -i sebe mékéimu- takovou tvrdost a odolost,
kterou je mozZzno porovnat jen z oceli. Gesegos miZe maga
seznamit jeSté s mnoha jinymi zajimavymi novinkami.

Obr. 212: Soteri (8" vah) - je prainicidtorem veskerych
hudebnich nastrojt, kterych se kdy ¢lovék chopil, vcitaje v to
i nejmodernéjsi hudebni nastroje dnesni doby. Soteri inspiruje
viechny komponisty. Hudebné nadaného nebo o hudbu se zaji-
majiciho madga uci tento prednosta prizpusobovani kazdé
hudebni skladby prislusnému Zivlu a naopak opét tomu, aby to,
co mag hodla hudbou vyjadrit, dokazal vystihnouti harmonicky,
tj. pfesné podle univerzalnich zdkonu. Tohoto pfednostu lze
pravem mit za muzikusa nadzemské zony.

Obr.213: Batamabub (9°vah) - odivani a pokryvani hlavy
u lidi spada od prvopocatku az do dnesniho dne do rozsahu moci
tohoto pfednosty. Batamabub ovliviiuje a fidi oSaceni a pokry-
vani hlavy podle podnebi, povétrnostnich vliva, podle zralosti
lidstva, podle jeho charakterniho pojeti apod. Batamabub plati za
inspiratora mody lidstva, aby ji byla vyjadiena také hodnost,
postaveni, nabozenstvi atd. Kromé toho vnuka clovéku, z jaké
latky si ma dat oSaceni a pokryvani hlavy zhotovit. Pod jeho
ochranou jsou tedy vSechny kresli¢i méd, modni aranzeri, krejcCi
a krejcové, modistky atd. Zajima-li to maga, muize si od tohoto
prednosty dat predvést v AkaSe veSkeré druhy oSaceni vSech
narodi, pocinaje od pravéku az do dne$niho dne.Mag je muze
dokonce uvidét i v nejvzdalenéjsi budoucnosti.

Obr. 214: Omana (10° vah) - rist vlast u ¢lovéka spada do
rozsahu moci tohoto pfednosty. Je inspiratorem vSech ucesit
vlasu a voust. Pod jeho vlivem jsou nepretrzité vSichni holi¢i
a kadefnici obojiho pohlavi. Tento prednosta fidi veskeré vyna-
lezy, tykajici se rustu vlasG a voust, od primitivniho hifebenu
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pocinaje az k nejmodernéjsimu ondulaénimu pristroji, od jedno-
duchych nudzek, holicich cepelek az k elektrickému aparatu.
Navaze-li mag s timto prednostou kontakt, muize se od ného
dovédét, jaké prostfedky podporuji riast vlast, déle jakym
zplisobem a jakymi pomuckami se daji odstranit nezadouci
chloupky apod. Omana mizZe maga upozornit také na rizné
prostfedky pro barveni vlast. U prilezitosti mého nékdejSiho
osobniho volani tohoto pfednosty dal mi Omana mozZnost shléd-
nout v akaSickém principu barveni vlasi daleké budoucnosti.
Chemickeé pomtcky pak jiZ nebudou tieba, protoze Skodi vlasové
pokozce. Vlasy se budou barvit ozafovacim pfistrojem bez jake-
hokoliv skodlivého vlivu. Nebylo mné dovoleno vice o tom proz-
radit, avSak budoucnost potvrdi mou predzvést.

Obr. 215: Lagiros (11° vah) - svym piimym vlivem nebo
vlivem svych poddanych dopomize tento prednosta magovi
k ziskani prfisné vyznamnych osobnosti, dale ke kladnému vyfi-
zeni zadosti na né podanych apod. Vyznamnou osobnost ovlivni
Lagiros natolik, aby byla madgovi pratelsky naklonéna. Privodi
magovi také priznivé situace apod.

Obr. 216: Afrei (12 vah) - tento pfednosta je iniciatorem
a mistrem vysoké magie lasky. Maga uci provadéni mnohych
zazrakd v mentalnim, astralnim a hrubohmotném svété dynami-
sovanim Bozskych Vlastnosti, zejména Bozské Lasky a Milosr-
denstvi.

Obr.217:Rigolon (13°vah) - od pravéku je tento prednosta
iniciatorem pii uchazeni se o lasku. Sam nebo jeho poddani
uvedou clovéka inspiraci na vSechny mozne druhy namluv, lasky
se tykajicich. Chce-li si mag osvojit uméni v milostnych namlu-
vach, preje-li si byt vSude oblibenym a povazovan za dobrého
spole¢nika, necht se obrati na tohoto pfednostu, ktery mu bude
ve v§em napomocen. Poradi mu, jakym zplisobem ziska tu nebo
onu osobu, jak si zajisti jeji pfizen apod.

Obr. 218: Riqita (14° vah) - je mistrem zpévu. Preje-li
si mag, propujc¢i mu Riqita libozvuény hlas, ktery kazdého primo
fascinuje a okouzli. Tohoto pfednostu lze pravem povazZovat
za ochrance vSech pévcl a pévkyn, bez rozdilu, zda jde o pévce z
povoldni nebo pouze o zpivani ve spoleCenském Zivoté.
Rigita uvede maga na prostfedky, jakymi svij hlas dokonale
vypésti. "

Obr. 219: Tapum (15° vah) - je vynikajicim umélcem
a povoldn k tomu, vtélit magovi smysl pro krasu. Je prainicia-
torem vS8eho toho, co souvisi s okrasou a vyzdobou -dekorace pfi
vefejnych slavnostech, vyzdoba obchodd atd.-. Tapum je ale také
zaroven prainicidtorem reklamy véeho druhu. Potfebuje-li mag
jeho pomoc, nikdy mu ji Tapun neodepre.
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Obr. 220: Nachero (16" vah) - bdi nad zdravim a dobou
zivota veskerych zvifat na zemi. Ridi ale zaroven také jejich
instinkty. Proto uvadi clovéka na veSkeré lécebné metody
a léCebné prostiedky pro nejriiznéjsi onemocnéni u zvifrat. Pod
jeho ochranou jsou v8ichni zoologové, zvérolékafi a chirurgové,
ale také krotitelé zvirat. Pri onemocnéni zvirat necha Nachero
poznat maga nejriznéjsi lécebné prostiedky a 1écebné metody.
Také mnoho magickych praktik mize Nachero magovi sdélit,
Kterych je mozno u zvifete pouzit, napfr. aby zvirata davala hodné
mléka, jak je tifeba je chranit pfed ovlivnénim vSeho druhu apod.

Obr. 221: Arator (17" vah) - tento pifednosta je pra-inicia-
torem veskerych opojnych napoji. Odjakziva uci lidi pomoci
intuice zhotovovani nejriznéjSich opojnych napoji, jako napfr.
vina, medoviny, piva, koralky atd., které maji v ¢lovéku vyvolat
veselou naladu, aby své starosti snaze pirekonaval. Tento pred-
nosta vSak nesmi byt zaménovéan s protigéniem této sféry, ktery
ovlada notorické alkoholiky. Pod ochranou Aratora jsou vSichni
lidé, ktefi se zabyvaji vyrobou a odbytem alkoholickych napoja.
Mag muaze od tohoto prednosty ziskat vyborné recepty pro
vyrobu vina, piva a likéru, dale rady, jak se daji tyto napoje zlepsit
riznymi metodami. Také magické recepty a navody da Arator
magovi, jak pisobenim Zivlovych slouéenin proméni mag napr.
vodu ve vino, dale, jak se muiZe uspésSné chranit proti vlivu alko-
holu, ktery je v téchto napojich obsazen, takze ho i vét8i mnozstvi
necha strizliveho apod.

Obr. 222: Malata (18" vah) - vysvétli magovi tajemstvi krve
u Clovéka a zvifete. Nejen, Ze je krev rozdélena do skupin
a RH-faktord, coz je mediciné dnes jiz znamo, ale od tohoto
pfednosty muze mag ziskat jesté mnohé jine poznatky s ohledem
na medicinu, chemii, fyziologii, psychologii, dédiénost atd.
Kromé toho zasvéti Malata maga do tajemstvi krve z magického
a alchymického hlediska, ktera, uvedena na papir, by zaplnila
mnoho svazkul.

Obr. 223: Arioth (19" vah) - je ochrancem vsech zen-ro-
di¢ek na nasi zemi. Podle zralosti a vyvinu uved| tento prednosta
lidstvo na nejraznéjSi pomocné metody pii porodu, od nejprimi-
tivnéjSich pocinaje az k nejmodernéjsim vymozenostem v gyne-
kologii. Je tedy ochrancem vsSech gynekologl, porodnich
asistentl atd. Arioth upozorni maga na riizné magické a sympate-
tické prostiredky a metody, které zarucuji bezbolestny porod.

Obr. 224: Agikus (20" vah) - elektro-chemie ma jeSté
mnoho neprobadaného, co smi byt objeveno teprve béhem doby
v daleké budoucnosti. Magovi mize tento prednosta v tomto
oboru odhalit a svéfit mnoha tajemstvi. Agikus je prainicidtorem
galvanického proudu. Jeho intuitivnim vnuknutim vynalezli lidé
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baterie, akumulatory, rozklady kovu elektrickym proudem, kata-
lysatory apod. Do jeho rozsahu moci spada téz elektro-homeo-
patie. Mne nechal ve své mocenské fiSi jasnovidné nahlédnout
do budoucnosti, takZe jsem napr vidél, jak se nepatrna mnozZstvi
chemickych slou¢enin pI‘D!’I‘IEI‘IU_]l ve velké elektrické vyboje
s velkym poctem voltt a ampéru, ktera znalost bude pak lidstvu
velmi prospésna v technice a domacnosti. Jednotlivosti o tom by
se zdaly byt prili§ pohadkové a nepravdépodobné, takze je 1épe
o nich pomlcet a vyhnout se tak sesmésnéni. AZ bude lidstvo
zralejsi a vyvinutéjsi, mohou byt jednotlivci timto prfednostou
naleZité inspirovani pro nové objevy a vynilezy.

Obr.225: Cheikaseph (21° vah) - je prainiciatorem mate-
matiky na naSi zemi. Od jednoduchého scitani poclinaje az
k nejtézsim pocetnim metodam a problémim s astronomickymi
ciframi spada toto odvétvi do jeho rozsahu moci a pravé tak
zakladni ideje Cisel, miry a vahy s ohledem na hmotu. Od tohoto
pfednosty se mag napf. nauci ¢iselnému vyjadiovani ideje. Mize
se také dovédét opaény zplsob tim, ze si rozumoveé osvoji znalost
o kvalité a kvantité. Cheikaseph zasvéti maga také do tak zvaného
kabalistickéeho zvéroklice, ktery se tyka ¢tyf zakladnich pocetnich
metod -scéitani, odecitani, nasobeni a déleni- s ohledem na
magické a kabalistické védéni, na zivly v mikro- a makrokosmu.
Cheikaseph je velmi mocnym prednostou a mag se od ného muize
dovédét vic nez by predpokladal.

Obr.226:0rnion (22°vah) - je iniciatorem fyziologie. Pouci
maga nejen o bézné fyziologii, ale nechd ho toto odvétvi pozo-
rovat i z hermetického hlediska. Ornion seznami maga s veSke-
rymi naukami, na jejichz zakladé pozna mag jiz podle zevnéjsku
kazdého clovéka jeho charakterové a osobité rysy. Informativné
uvadim nékolik nadani, kterda maze tento prednosta v magovi
probudit. Je to uméni ¢éteni z tahd oblieje, z ¢ela, uméni Cteni
z ruky, diagnostika prsti a nehti, diagnosa oci atd.

Obr. 227: Gariniranus (23° vah) - je iniciatorem fyziky.
Vse, co bylo v tomto odvétvi az do dneSniho dne objeveno, se
stalo intuitivnim vnuknutim tohoto prfednosty. Od ného se mag
dozvi nejen o fyzikalnich vymozenostech, které budou objeveny
az v daleké budoucnosti, ale mize byt také zasvécen do veske-
rych fazi metafyziky a obdrzet navody, jak se jich da prakticky
vyuzit. Také do astrofyziky mize tento prednosta maga zasvétit.

Obr. 228: Istaroth (24°vah) - je ochrancem vérnosti. Muze
a Zenu udrzuje ve vzajemné vérnosti. Pieje-li si mag, muze
pomoci tohoto pfednosty, nebo jeho poddanych, ovlivnit kazdou
osobu -at muze ¢i Zzenu- natolik, ze je kazda nevéra vyloucena.
Rovnéz tak muize mag prispénim tohoto prednosty odhalit
kazdou nevéru, mize ji pripadné jiz predem zabranit. Istaroth
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ucini magovi z nejzarytéjSiho nepfitele nejlepsiho pfitele, zajisti
mu lasku, pratelstvi a sympatii kazdé osoby.

Obr. 229: Haiamon (25° vah) - pouci maga o transmutaci
pohlavnisily a svéfi mu v tomto sméru rizné, a7z do dneSniho dne
zcela neznamé praktiky. Haiamonu jsou zndma nejtajnéjsi
mystéria v tomto odvétvi. Od tohoto prednosty se mag muze
mnohému naucit napf. jakym zptisobem se da sexuadlni sila zvysit
a opét snizit, jak je mozno ji pro nejriznéjSi magické praktiky
proménit v zivelnou pralatku atd. TéZ o novych jesté neznamych
hormonovych sloucCeninach miuze tento prednosta magovi
poskytnout informaci.

Obr.230: Canali (26°vah) - je odjakziva inspiratorem vesSke-
rych okrasnych predméti. Svymi poddanymi fidi vSechny modni
novinky v ozdobnych predmétech, jako napf. prsteny, naramky,
drahokamy, zkratka kazdy Sperk, ktery se nosi. Pod ochranou
tohoto prednosty jsou vSichni lidé, ktefi se zabyvaji vyrobou
ozdobnych predmétd, tedy zlatnici, brusi¢i drahokamui atd.
I v tomto sméru se mize mag od Canaliho dovédét mnoho zaji-
mavého.

Obr. 231: Aglasis (27" vah) - vSe, co souvisi s mlékem
u zvirete, spada do rozsahu moci tohoto prednosty, na kterého je
tfeba pravem hledét jako na ochriance kojencu a savcu. Aglasis
naucil béhem doby lidstvo tomu, aby dojilo zvirata a aby ziskané
mléko nejen pilo, nybrz zpracovavalo také k jinym produktim.
Tak se naucil ¢lovék tomu, vyrabét z mléka maslo, tvaroh, syr
apod. Zpracovavani mléka jesté zdaleka nedosahlo svého vrcholu
a mag se muze v tomto sméru od Aglasise naucit mnohym
novotam.

Obr. 232: Merki (28" vah) - do rozsahu tohoto prednosty
spadaji veSkera ve vodé zijici zvifata a jejich rozmnozovani. Nerki
je ochrancem vSech rybard na zemi. Pfi rybolovu pfinasi bud
Stésti nebo smulu. Merki ucil lidstvo konzervovani ryb. I tento
prumysl nedosahl jesté vrcholu a mnoha novota prekvapi i potési
svét. Od tohoto prednosty se mag dozvi, jak se dajyi pomoci
zivlové magie a kabaly ovladnout ve vodé zijici zvirata, jak se
napf. houfuji na uritych mistech atd. Jesté o mnohych jinych
magickych praktikach, tykajicich se ovladani vodnich zvifat, se
mag muze doveédét od tohoto prednosty nadzemské zony.

Obr. 233: Filakon (29" vah) - tento pfednosta vnuknul
lidstvu smysl pro porfadek a Cistotu. Pod jeho vladou povstalo
béhem vyvojové doby clovéka vSe, co ma co Cinit s hygienou
zdravého a chorého ¢lovéka. Pod jeho ochranou jsou vSichni lidé,
ktefi se podili na hygiené a ktefi se zabyvaji estetikou. Jelikoz je
Filakon soucasné piuvodcem mnohych nemoci, vyvolanych
nakazou, uvadi Cloveka na prostiedky a cesty, které ho nechdavaji
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tuto okolnost poznat, aby mohl uéinit pfislu$nd opatfeni. Filakon
je ochrancem a iniciatorem vSech bakteriologl, toxikologu
a onéch lidi, kteri se podili na vyzkumu bakterii, bacild, viruso-
vych onemocnéni apod. Tento prednosta upozorni maga také na
choroby, které je tieba povazovat za jakousi metlu lidstva, nakazu
Sifici. Filakon seznami maga nejen s pricinou onemocnéni, nybrz
svéii mu také zplisob, jak se da ta ¢i ona choroba Uspé&sné potirat.
Pieje-li si mag, dozvi se od tohoto pfednosty jak o onemocné-
nich, ktera az dosud nejsou nikomu zndma, tak i o zpisobu jejich
zvladnuti.

Obr. 234: Megalogi (30° vah) - ma urcitou souvislost
s predchazejicim prednostou, nebot stiezi vesSkeré lécebné
prameny zemé, Dokonce zvifata priméje Megalogi k tomu, aby se
pfi zranénich ponofovala do urcitych vod a prament. Megalogiho
pfispénim odkoukal ¢lovék od zvirat, jak si pfi urcitych onemoc-
nénich sami pomahaji, aby tohoto zpozorovani vyuzil
k vlastnimu prospéchu. Tim se pfiSlo na rizné vodolécby a tam,
kde vytryskly 1éCivé prameny, rozkvetly ¢asem pro blaho lidstva
lécebné lazné. Megalogi nejen Ze upozorni maga na léCebné
prameny, které az do dnesniho dne nebyly objeveny, ale zaroven
ho také zasvéti do dokonalé hydroterapie a svéfi mu praktiky,
které jsou védé zatim jeSté uplné neznameé.

Nasledujicich 30 prednostii nadzemské zony je ve znameni
zvérokruhu Stira a jejich znaky musi byt vesmés kresleny
rudou barvou.

Obr. 235: Aluph (1° 8tira) - je strdZcem ohné na nasi zemi.
O vsem, co s ohném souvisi poda Aluph magovi pfesnou infor-
maci a to jak s ohledem na magickou védu (elektricka fluida,
bytosti ohnivého Zivlu - salamandry), tak i na vSechny vynaélezy
a na prakticke vyuziti ohné na hrubohmotné urovni.

Obr.236:Schaluah (2°S§tira) - je povazovan za prainicidtora
elektriny. Ucil clovéka poznavani elektriny a primél béhem doby
zpusobilé osoby k tomu, aby pri§ly v tomto odvétvi na vynalezy
v§eho druhu. Jelikoz jesté dlouho nebudou v elektiiné vycerpany
vSechny moznosti, potési lecktery novy vynalez postupné
v budoucnu svét. Ktery mag je s timto pfednostou ve spojeni,
muze se jiz nyni dovédét presné o vSem, zejména o tom, co
s magickou védou souvisi. V budoucnosti bude napf. elektrické
fluidum hrat ve v§ech urovnich velkou ulohu tim, Ze se ho bude
pouzivat nejriiznéjSim zpisobem.

Obr. 237: Hasperim (3° Stira) - ¢lovéku 1 zvifeti vnuknul
tento prednosta nadzemské zony pud sebezachovy. Zvifatim
v prirodé dal vhodné ochranné prostiedky, které je chrani pred
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nebezpecimi. Hasperim je inicidtorem zvifeciho instinktu.
Clovéka primél k tomu, aby pili, vytrvalosti a praci dbal o svou
vyzivu. Proto nalezi vSe, co povzbuzuje clovéka k usili, do
rozsahu tohoto prednosty. Ktery mag je s Hasperim v dobrém
kontaktu, toho vyzbroji bud sdm, nebo jeho poddani, nadmér-
nymi silami, které pak muize mag prenaset i na jiné osoby. Tyto
sily dopomohou k tomu, dosahnout vzdy vytéeného cile.
Hasperim vi o mnohych tajemstvich, a je ochoten svérfit je magovi
podle jeho zralosti a vyvinu.

Obr. 238: Adae (4°S§tira) - je strazcem détské lasky, materské
lasky, lasky rodica a v8eho, co drzi rodinu pohromadé. Pomoci
tohoto prednosty miize mag vyrovnat kazdy svar a kazdou nejed-
notnost v rodiné. Adae je ochoten poucit maga, jak mize osvo-
jenim raznych praktik zahladit kazdy spor v jakémkoliv sméru.

Obr. 239: Helmis (5° §tira) - vSe, co ma na nasi zemi vztah
k mléku, af u ¢lovéka nebo u zvitete, spada do moci tohoto pied-
nosty. Helmis chrani vSechny kojné a vSechny matky, které koji
své ditky. Téz vSechny savce naSi zemé ochranuje tento pred-
nosta. Jeho rozsah moci je veliky. BEhem doby naucil lidi upotre-
beni mléka jako potraviny. Timto pfenostou inspirovan, naucil se
¢lovék nejen piti mléka od zvitat ziskaného, ale téz jeho praktic-
kému vyuziti pro vyrobu mléénych produkti. Helmis pfimél
¢lovéka k tomu, aby pfi riznych onemocnénich zaved]l mlécnou
dietu a vyrabél z mléka rizné léCebné prostiedky. Mnohé, co
souvisi s vyuzitim mléka a stane se teprve v daleké budoucnosti
vSeobecnym majetkem, se mize mag jiz nyni dovédét od tohoto
prednosty nadzemské zony.

Obr. 240: Sarasi (6°stira) - je prainicatorem vSech lidskych
ideall, bez rozdilu, zda jde o idealy hrubohmotneého, astralniho
nebo duchovniho svéta. Podle zralosti a vyvinu ¢lovéka ridi tento
pfednosta prostfednictvim svych bytosti nejriiznéjsi idedly
kazdého jednotlivce a privodi situace a moznosti, aby ten ¢i onen
ideal byl uskutecnén v malem nebo ve velkém rozsahu
v mentalnim, astralnim nebo v hrubohmotném svété. Sarasi
vnukne ¢lovéku potifebny entuziasmus a vytrvalost, aby mohl
podle zralosti aosudového uréeni uskutecénit kazdy vytéeny ideal.
I od tohoto prednosty se muze mag mnohému naucit, napr. take
tomu, jak se na nasem svété vzniknou a opét zaniknou razné
idealy. Sarasi necha maga shlédnout idealy, které se v ¢clovéku
zrodi teprve v daleké budoucnosti.

Obr. 241: Ugefor (7° §tira) - vlaidne nad rozumem ¢&lovéka
a fidi veskeré jeho intelektudlni vlastnosti. Podle zralosti a vyvinu
piipusti, aby se to ¢i ono védéni stalo ¢lovéku pfistupné, coz se
fidi také ulohou, kterou musi ¢lovék na této zemi absolvovat.
Ugefor svéii magovi zpuasob, jakym je mozZno osvitit rozum
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a ziskat neobyc¢ejné dobrou pamét. Kazdé védéni, které je mozno
rozumove pochopit, ucini tento prednosta magovi pristupné.

Obr.242: Armillee (8°Stira) - chrani ¢clovéka pred nakazli-
vymi chorobami a vnuka mu, aby se dostate¢né péstil a stal se tak
vi¢i nakazlivym chorobdm imunnim. Kdze-li to osud a karma,
pfipusti tento prednosta onemocnéni nasledkem infekce.
Zasluhou Armilleeho pozna mag i z magického hlediska mnoho
ochrannych prostfedkii  viéi nejriznéj§im  nakazlivym
chorobam. Jelikoz existuje ale také mentalni a astrdlni influence,
muze byt mag poucen od Armilleeho i v tomto sméru, jak se
osvojenim zvlastnich magickych praktik muize chranit pred nega-
tivnimi astralnimi vlivy a pred pasobenim negativnich bytosti.

Obr. 243: Ranar (9° Stira) - VSichni lidé, ktefi se zabyvaji
duchovni véd{}u chrani tento prednosta pfed pusedlusti a ostat-
nimi nepfiznivymi psychickymi jevy, Jake JSUU napr precitlivé-
lost, stthomam apod. Ranar disponuje nejriznéjSimi metodami,
ktere umoznuji styk s neviditelnymi bytostmi vSech sfér. Maga
seznami se zvlaS$tnimi praktikami mentdlniho a astralniho puto-
vani a uvede ho na specidlni zplisob vznaseni se astrialnim
a mentalnim télem do jednotlivych trovni. Nasledkem toho
milZze mit mag tuto inteligenci za inspiratora riznych magickych
praktik na cesté k dokonalosti.

Obr. 244: Caraschi (10" Stira) - chrani a inspiruje lidi, ktefi
se zabyvaji lIécebnym magnetizmem. Caraschi obeznami maga
s nejruznéjSimi metodami magického l1écebného uméni, af jde jiz
o prenos 0du -vitalniho zivotniho magnetizmu-, nebo o 1ééeni
pranou, kazdopadné bez nebezpeli pro operatéra. O rozsahu
moci této inteligence by se daly sepsat celé svazky knih. Mag ma
vSak na vuli nechat se bud od tohoto prednosty inspirovat, nebo
¢erpat pfimo z pramene.

Obr. 245: Eralier (11° §tira) - presvédci maga, Ze pfiprava
kamene mudrch neni ani alegorii, ani symbolicko-esoternim
nazorem. Od tohoto prednosty se mag nauci pripravé kamene
mudrct v rozlicnych stupnich a pro nejriznéjsi ucely. Dale se
nauci poznavani metod pro preménu kovil, zejména suchou
cestou. Kdo je v alchymii jen ponékud obeznamen, pochopi, co je
tim mysleno. Priprava a realizace kamene mudrct spociva na
mnohych metodach, s nimiz Eralier maga seznami.

Obr. 246: Sagara (12° Stira) - je inicidtorem vSech magu.
Kazdy mag, ktery navaze se Sagaraem kontakt, obdrzi od ného
cenné pokyny k ovliviiovani lidi a zvirat a to jak magickym, tak
1 kabalistickym -teurgickym- zptisobem.

Obr. 247: Trasorim (13° Stira) - slunce je Zivot! Toto

oznani se dostalo ¢lovéku timto pfednostou nadzemské zony.
asem nechal ¢lovéka pfrijit na vyndlezy, které se tykaji vyuziti
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slunecnich sil. Od Trasorima se mag nauci vyuziti slunecnich
paprski pomoci barevnych filtri pro nejriiznéjsi zptisoby léceni.
Tuto inteligenci je tedy mozno povazovat za iniciatora pfi zacha-
zeni s barevnym svétlem. Lécebné prostiedky, které byly
v analogii s univerzdlnimi zdkony ovliviioviany sluneénim
barevnym svétlem, vykazuji vySSi kvalitu a maji jinou dyna-
mickou ucinnost, nezli prostfedky normalné zhotovené. Magovi
svéii tato inteligence mnoho magickych metod, na jejichz
podkladé miize byt slunecniho barevného svétla nejen vyuzito
k [é¢ebnym ucelim a pro dynamisovani I€cebnych prostiedki,
ale toto nalezne také jesté upotrebeni pfi rozlicnych magickych
pracich.

Obr. 248: Schulego (14" Stira) - je mistrem imitace na
hrubohmotném svété. Na priklad udéil ¢lovéka zhotovovani
imitace drahokamu. RovnézZ vynalezeni skla, porcelanu, umélé
kize, gumy a mnoho jinych syntetickych a umélych vyrobk je
zasluhou tohoto prednosty. Mag muize pomoci této inteligence
shlédnout v Akase, jaké vynalezy v umeéni imitace na lidstvo jesté
¢ekaji a pfizna, Ze je zdsoba novosti nevycerpatelna. Pod peceti
mlcenlivosti svéfi Schulego magovi i zplasob zhotoveni.

Obr. 249: Hipolopos (15° §tira) - veSkeré hry, slouzici
zabaveé lidstva vSech ras, vznikly intuici tohoto prednosty a také
na véfné casy zustane Hipolopos iniciatorem vSech her pro
mladé i staré, af jiz jde o obveselovani, o sdzky, sporty apod.
Tento pfednosta je zaroven také plivodcem veskerych détskych
hracek. Rovnéz karetni a spolecenske hry vSeho druhu spadaji do
jeho rozsahu moci.

Obr. 250: Natolisa (16° Stira) - je ochrancem vcel. Ucil
lidstvo pésténi vcéel a zuzitkovani ziskaného medu. V nejstarsich
dobach se totiz sladilo vyhradné jen medem, protoze cukr nebyl
jesté znam. Zasluhou Natolisa se pfilo na to, pfipravovat z medu
vseliké sladkosti. Teprve pozdéji, kdyz pésténi vcel jiz nedostaco-
valo kryt potfebu sladkosti, pfimél Natolisa ¢lovéka k tomu,
ziskavat sladidla také z jinych latek a nechal ho v Orientu objevit
cukrovou titinu a v klimaticky méné priznivych krajich cukrovku,
takze tyto produkty prispivaly k vyrobé cukru. Mag se od tohoto
pirednosty muze dovédét mnoho zajimaveého o ziskdvani cukru
a jemu podobnych produktd, které jsou az dosud lidstvu zcela
neznamé. Natolisa vysvétli magovi rovnéz ochotné léceni
nemoci, které vznikly bud nedostatkem nebo nadbytkem cukru
vV organismu.

Obr. 251: Butharusch (17° Stira) - tento pfednosta ma za
ukol privadét lidstvo postupné k tomu, aby nepojidalo plody jen
v surovém stavu, nybrz aby je podle doby uzravani konzervovalo
a zpracovavalo. Butharusch ucil lidstvo béhem doby upravovani
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pokrmu pomoci ziviu ohné, tedy smaZenim, pefenim a pafenim
(duSenim), dale peceni chleba, vyrabéni cukrovi a vymysleni
masnych pokrmu. Butharusch vedl lidstvo az k dneSnim vymoze-
nostem, vaieni se tykajicich, takze Ize tohoto piednostu mit
pravem za iniciatora kuchafského a pekaiského uméni.

Obr. 252: Tagora (18° §tira) - je mistrem erotiky. Jemu
pfipada ukol, vzbuzovat a udrZzovat mezi muZzem a Zenou
sympatii. Mdgovi dad tento prednosta zvlastni navody, jak je
mozno se stat oblibenym u muze a u Zeny, vyvolat sympatii, dile
sjednat mir v manzelstvi atd. Tagora vi také o mnohych kouzel-
nych prostredcich lasky, které magovi rovnéz sveéfi.

Obr. 253: Panari (19° stira) - do rozsahu tohoto prednosty
nadzemské zony spadd metalurgickd chemie. Naucil Clovéka
ziskdvani raznych kovd a rud, nechal ho poznat Zivly kovi,
provadét kovové slouceniny atd. Panari disponuje riznymi
recepty, tykajici se slévani kovi, sluovani kovi, zpracovavani
kovl, ddle rozlozeni riznych kova v chemicke produkty, synte-
tickych a l1é¢ebnych prostfedki. Tento pfednosta svéfi magovi
v tomto sméru pfimo nevycerpatelna tajemstvi.

Obr. 254: Nagar (20° Stira) - podobné jako Panari, uéi i tento
pfednosta maga vyrabéni riznych lI€civych prostredki z rozlic-
nych kovl a jejich kombinaci. Nagar je velkym inspiritorem
vesSkerych léCivych prostiedku, syntetickou cestou vyrabénych.
Mig muze své medicinské znalosti rozsifit tim, ze se dd od
Nagara poucit, jakym zplisobem se d4 pouzit ur€itych kovu pro
medicinské tcely.

Obr. 255;: Kofan (21° §tira) - kdo se obrdti na tohoto pied-
nostu s upfimnym srdcem, tomu splni podle mozZnosti vSechna
pfani. Jeho zvldStnosti je proménovat Spatné Zivotni situace
v dobré a piipravit clovéku spokojeny zivot. Kofan ukdze magovi
cesty a prostiedky, které vedou k zlepSeni vlastnich Zivotnich
pomeéru a sdéli mu také, nakolik je jeho osud karmicky podminén
a nakolik pfipusti Bozska Prozietelnost pfiznivy zasah. JelikoZ je
ale mag vétSinou sim panem osudu, jde o osudy jinych lidi,
kterym muiZe mdg za pomoci tohoto prednosty poskytnout
utéchu a pomoc.

Obr.256: Schaluach (22°§tira) - tento pfednosta ma skoro
tytéz schopnosti a sily jako onen predchdzejici a poskytne
¢lovéku intuici radu i pomoc dokonce v nejtézsich Zivotnich
nesnazich, z nichz by normalné nebylo moZno uniknout, Tato
inteligence nalezne pro kazdou situaci spravné vychodisko, které
necha inspirativné poznat i maga.

Obr. 257: Sipillipis (23° Stira) - plati za zvlastniho pred-
nostu nadzemské zony, protoze mize maga poucit o tajemstvich
moci viry a presvédciveé sily. Osvojenim téchto dvou Bozskych
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Vlastnosti dokaze mag provést v mentalnim, astralnim a hrubo-
hmotném svété nejvétsi zazraky. Sipillipis poradi magovi, jakym
zpuisobem si mlze rychle osvojit moc viry a pfesvédceni.

Obr. 258: Tedea (24° stira) - je nejen vybornym diagno-
stikem, ale zdroven znamenitym analytikem, ktery nechd maga
poznat veSkeré pfiCiny chorob v hrubohmotném, astrdlnim
a mentalnim téle. Soucasné ho upozorni na prostiedky, které
odstranuji priciny onemocnéni nebo disharmonie. Ktery mag se
zajima o lééebnou nauku,muze od Tedea ziskat tolik poznatku,
ze se z ného muze stat umélec v lé¢eni, nebo dokonaly diag-
nostik.

Obr.259: Semechle (25° §tira) - i tento pfednosta seznami
maga se vSemi metodami, které se tykaji pfirodni 1écebné nauky.
Atjizjde o lécebné bylinky, o vodolécbu, o télesnou kulturu nebo
o jiné metody, jichZ se v prirodolécbé uziva, nebo o takové, které
jsou az dosud jeSté zcela nezname.

Obr. 260: Radina (26" $tira) - je vzacnym znalcem teurgie
a kabaly. Jemu podléhaji vSechny teurgické 1éEebné metody na
této planeté. Radina vi, jakym zptisobem je pomoci kabaly mozno
vylécit nejtézsi choroby. Magovi svéfi tento prednosta mnoho
kabalistickych formulek pro vyléceni tézkych chorob, takze si
muze madag zalozit knihu formuli. Pfeje-li si mag, vycvici ho
Radina v tom, aby pomoci kabaly dokdzal privodit zdzra¢na vylé-
ceni.

Obr. 261: Hachamel (27° §tira) - je vybornym znalcem
astronomie a orientace. Ucil clovéka tomu, aby shlizel k hvézdam
a zjiSfoval podle souhvézdi jednotlivé svétové strany. Zejména
vyznam. Hachamel je také prainicidtorem kompasu a magnetové
jehly, bez jejichz znalosti by lodni plavba byla nemozna. Casem
pfivede tento pfednosta ¢clovékajesté najiné cile avynalezy, které
budou pro orientaci smérodatné, Rovnéz vSechna naradi pro
méfreni moifskych hlubin a vodniho tlaku spadaji do rozsahu moci
tohoto prednosty a dojdou v budoucnosti pronikavého zlepseni.

Obr. 262: Anadi (28" Stira) - je specialistou v hydroterapii.
Pravé tak, jako 30. prednosta zvérokruhu vah, Megalogi, ma
i Anadi pod svou moci vSechny metody vodolécby. U¢i maéga
pouzivani elektro-magnetického fluida ve spojeni s vodou pro
léceni nejriznéjSich chorob. Dale ho uéi 1éCeni pricin nemoci
termickych drazdénim a tvofeni disposic pro harmonii a zdravi
lidského téla. Zajima-li se mag o toto odvétvi, seznami ho Anadi
s mnohymi az dosud neznamymi metodami hydroterapie.

Obr. 263: Horasul (29" Stira) - fidi vSechny vodni regulace
na nasi zemi. Maga inspiruje, jak muze vyuZit vodnich sil, aby
mohl napf. zaridit umelé zavlazovani pidy, nebo aby nechal vodu
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podle své viale pracovat v umélych recistich. Horasul je inspira-
torem jak nejjednodussich vodnich mlynuq, tak i nejmodernéjSich
hydroelektraren, umélych kanald pro lodni plavbu atd. Magovi
svéfi mnoho novot, které teprve v budoucnosti naleznou uplat-
néni v oboru vodni regulace a v zuzitkovani vody.

Obr.264: Irmano (30°stira) - do rozsahu tohoto prednosty
spada vSe, co zije ve vodé. Ma-li napf. mag zdjem o rybolov,
obdrzi od Irmana vhodné metody, jejichz osvojenim dokaze
shromazdovat ryby na jednom misté, kde je pak pohodlné
pochyta. Kromé toho se miiZze naucit kroceni a ovladani ryb
natolik, Ze se tyto nechaji vzit do ruky. Kratce reCeno je tomuto
prednostovi podfizeno kazdé ve vodé Zijici zvife, af by $lo
o mofiského hada, o krokodyla nebo zraloka.

DalSich 30 prednostii nadzemské zony spada do zvérokruhu
stfelce.Jejich znaky je nutno kreslit vesmés modrou barvou.

Obr. 265: Neschamah (1° stielce) - vnuknutim a intuici
této inteligence prisli lidé na to, zpracovavat kovy pomoci ohné
a vody, tedy kalit, takze se tim dospélo az k dnesni moderni
vyrobé oceli a kaleni kovii. BEhem doby, rovnéz inspiraci tohoto
prednosty nadzemské zony, pfijdou lidé na jiné, daleko dokona-
lejSi postupy kaleni kovi, které musi zlistat zatim je$té neznamé.

Obr. 266: Nyrmo (2" stielce) - tento prednosta upoutal
pozornost ¢lovéka na paru a jeji mnohostranné moznosti vyuziti
v kazdém sméru. Af jiZ jde o vypafovani tekutin pro nejrozmani-
téjsi ucely, nebo o vyrobu nejmoderné;sich lokomotiv, vzdy spa-
da do rozsahu tohoto piednosty. V ur¢enou dobu pifiméje Nyrmo
lecktereho vynalezce k tomu, aby v tomto odvétvi prijemné
prekvapil svét s riznymi zlepSenimi, zménami a novotami.

Obr. 267: Kathim (3° stielce) - vladne nad vSemi plody
zemeé, Aniz by to lidé zpozorovali, pfiméla je tato inteligence
k tomu, nepojidat plody pouze v surovém stavu, tedy v dobé
zrani, nybrz mit i tehdy z ploda uzitek, kdyz pfiroda odpociva
a nasledkem toho nemize byt uroda. Tak vzniklo, Ze lidé nejprve
nékteré druhy plodu jen susili, pozdéji zavarovali, konzervovali,
Potom se pieslo k zuzitkovani plodu take jesté tim, ze je lidé nale-
Zité zpracovali, napf. na S$tavy, zelé atd. Kathimova zdsoba
receptit a novinek pro zuzitkovani plodli je nevycerpatelna
a postupné se stane lidstvu pristupnou.

Obr.268:Erimites (4°stielce) - k misitéto inteligence patii
roz§ifovat mezi lidstvem na zemi mir. Erimites fidi a posiluje
idealy, které zastupuji skuteény mir ¢lovéka. Rad svéri magovi,
jakym zplisobem je mozno vyvolat pomoci akaSického principu
dobré vlivy, aby vznikly ideje miru.
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Obr. 269: Asinel (5"strelce) - pfindSet lidem $tésti je velmi
pfijemny ukol, kterym Bozska Prozietelnost povéfila tuto inteli-
genci nadzemske zony. Ktery mag je s Asinelem v dobréem
kontaktu, muze byt jist, ze bude mit stésti vSude tam, kde to
pDII‘Ebu_]E at v ldsce, ve hie nebo v jinych zalentnstech NEJEH
sam sobé, ale i jinym lidem, zabyvajicim se magii, mize mag
pomoci mhnm prednosty nebo jeho poddanych dopomoci ke
Stésti. Asinel necha maga také poznat, nakolik mize pouzit svych
vlastnich sil a nakolik smi zasidhnout tento pfednosta.

Obr. 270: Geriola (6° strelce) - jako vzacny znalec veske-
rych moralnich ctnosti na nasi zemi odhali tento prednosta
magovi skutecné zahady magické rovnovahy. U¢i ho spravnému
pouziti introspekce a upozorni ho na schopnosti a sily, jichz je
mozno dosahnout instrospekci (vnifnim naziranim). Intro-
spekce, provadéna podle ndavodi Gerioliho u sebe i u jinych,
dopomiize magovi k vétsi intuici a ke spravnému poznani akas-
hického principu. U této inteligence miize mag nacerpat mnohou
moudrost a pfibliZit ji svému rozumu.

Obr. 271: Asoreg (7° stielce) - od tohoto prednosty se
lidstvo naucilo tomu, pnznévat umeéni, zachymvat nbrazy nejroz-
malovanim. Do rozsahu moci Asorega spada fntngrafnvan: kino,
film a pravé tak televize, pro kterou prichystala budoucnost jeété
mnohé velkolepé vyndlezy. Kromé jiného pfiméje Asoreg maga
také k tomu, ucinit obrazy viditeln¢ do nejvétsi vzdalenosti, aby
je 1 magicky neskolené oko mohlo postiehnout.

Obr.272: Ramago (8°stielce) - md mimo jiné za ukol stiezit
vlivy 28 mési¢nich stanic na nasi zemi. O rytmu a periodicité
poskytne Ramago magovi nejlepsi informaci. Je ochoten, odhalit
magovi vSechna tajemstvi 28 mési¢nich stanic a jejich vlivid na
lidsky zivot v hrubohmotném, astrdlnim a mentalnim sméru
a poucit ho zdroven, jakym zplGsobem mize prakticky vyuzit
ziskanych znalosti.

Obr. 273: Namalon (9' stielce) - ochranuje vsechny
duchovné choré a pomoci svych poddanych vSechny osoby,
kterym se osudoveé nema nic zleho prihodit. Pod jeho ochranou
jsou také nameésicnici, aby se jim po dobu jejich vyjimeéného
stavu nic zlého nestalo, ddle osoby postizené tancem svatého
Vita, osoby, které trpi zachvaty padoucnice apod. Zasluhou
tohoto prednosty se mag nauci poznavani pfiin vSech téchto
chorob a také zpusobu, jakym se daji 1écit.

Obr.274: Dimurga (10° stielce) - je ochrancem cestujicich,
zejména onéch osob, které podnikaji moiské plavby a cestuji lodi
kamkoliv. Dimurga poskytne magovi rad informaci o individial-
nich talismanech a jejich zpuisobu zhotoveni, které zajistuji
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ochranu a pomoc na cestach. Nachazi-li se mag, jsa vyzbrojen
Dimurgovym ochrannym talismanem, na palubé lodi, vzdoruje
tato nejvetSim orkaniim bez jakéhokoliv nebezpeci utonout.

Obr.275: Golog (11"stfelce) - jako vynikajici iniciator zakli-
naci magie seznami tento pfednosta maga s tajnymi metodami,
tykajicimi se evokovani bytosti vieho druhu. Eticky vysoce vyvi-
nutému magovi svéii Golog mocenska slova, ktera donuti
kazdou bytost, af pozitivni nebo negativni, k absolutni poslus-
nosti. Od této inteligence se muize mag o syntéze zaklinaci magie
mnoho doveédet.

Obr. 276: Ugali (12" stielce) - jako iniciator vysoké magie,
ktera vede k nejvyssim moudrostem, se da tento prednosta velmi
tézko evokovat. Ve vétSiné pripadi se nechd zastoupit svymi
poddanymi. Jen opravdu dokonalému magovi se podari pfijit do
kontaktu pfimo s Ugalim. Dosahne-li ale mag jedenkrat tohoto
spojeni, ziskd v Ugalim nejlep$iho inicidtora nejvyssi magie,
zejména sférické magie, ktery ho zasvéti do nejtajnéjsich nauk,
které magovi odhali nejvyssi moudrosti.

Obr. 277: Elason (13" stielce) - se da pravé tak jako Ugali,
jen velmi téZzko evokovat. Podari-li se v8ak magovi navazat
s Elasonem piece kontakt, svéri mu tento inicidtor tajné metody
pro magickou a kabalistickou védu, jejichZ pouzitim muize mag
uskutecnit vSechny vysoké idealy.

Obr. 278: Giria (14" strelce) - obchodnictvi a penéZnictvi,
véitaje v to 1 razeni minci ze vSech kovu, patii k dlohdam tohoto
prednosty, Ktery v tom vycvici ¢lovéka podle zralosti a uréené
doby. Tato inteligence muize podat informaci o vS§em, co je
spojeno s obchodnimi zalezitostmi a tyka se penézZnictvi.

Obr. 279 Hosun (15" stielce) - vSsechny druhy vychovnych
metod u mladych i starych jsou zasluhou tohoto pfednosty, jenz
je zaroven puvodcem vSech Skol, které az do dnesSniho dne
existuji, Citaje v to i nejstarSi skoly prorocké. Od Hosuna se mag
dozvi vSe, co se tyka vychovy déti. Kdo se na tuto inteligenci
obrati o pomoc, toho necha obstat ve vSech skolnich zkouskach.
Hosun fidi bud sdm, nebo prostiednictvim svych poddanych,
vSechny zkuSebni ukoly kandidata, ktery je ke zkouSkdm
piipustén.

Obr. 280;: Nesah (16" strelce) - vyvolal na svété vSechny
zvyky a obyceje veskerych narodili, zejména takové, které se
tykaji namluv, lasky a zenitby. Magovi da Mesah moznost, aby
shlédnul veSkeré zvyky a obyceje, které byly zavedeny od
pocatku lidstva az do dnesniho dne a i takové, na které Nesah
uvede lidstvo az v daleké budoucnosti.

Obr. 281: Harkinon (17" stielce) - vSichni sirotci, opus-
ténci, zapuzenci a zavrzenci se tési zvlastni ochrané tohoto pied-
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nosty. Podle karmy jim vSem ulehcuje jejich trudny osud
a pomaha vSude tam, kde to Bozska Prozretelnost dovoli. Mag
muze pfispénim tohoto pfednosty dosahnout rady a pomoci pro
lidi zejména téchto kategorii.

Obr. 282: Petuno (18°strelce) - je strazcem vSech myslivcu
a onéch osob, které se zabyvaji lovem divokych zvifat. Je
souCasné inspiratorem vhodnych zbrani a vSech ostatnich pied-
meéta, jichz je pro loveni zvéfe a divokych zvifat tieba.

Obr.283:Caboneton (19°stielce) - astronomie, astrologie
a vS§echna pfibuzna odvétvi spadaji do rozsahu moci tohoto pred-
nosty. Magovi vysvétli nalezité syntézu astronomie a astrologie.
Zasluhou Cabonetona se mag nauci dokonalému poznani viditel-
ného univerza, ¢imz je minén hvézdny svét, a ziskda znalost
o vlivu a ptisobeni souhvézdi na nasi zem, na osud jednotlivych
lidi a celych narodu.

Obr.284: Echagi (20°stfelce) - udili radu a pomoc ve vSech
pfipadech zakefného onemocnéni, napf. onemocnéni epilepsii,
rakovinou, vysychanim michy, tancem sv. Vita apod., jejichz pfi-
Cina nebyla az dosud jesté vypatrana, takze plati tyto choroby
zatim za nevylécitelné. Magovi necha Echagi poznat priCiny téz-
kych a zahadnych chorob a zaroven mu svéfi metody, tykajici se
zhotoveni vhodnych prostiredkt pro lé¢eni vSech tézkych nemoci.

Obr. 285: Batirunos (21° stielce) - k ukolim tohoto pred-
nosty nalezi poskytovat ¢lovéku blazenost, mir, rozkos a slast.
Vse, comiize prispét k radosti ¢lovéka, pochazi od tohoto inspira-
tora blazenosti a od jeho poddanych. Otazky, poloZzené v tomto
sméru této inteligenci, obdrzi mag zodpovézené k jeho naprosté
spokojenosti.

Obr.286: Hillaro (22°strelce) - je zastupcem spravedInosti.
Magovi obstara vse, co vyZzaduje opravdova spravedlnost v soud-
nich nebo jinych zalezitostech. Spolehlivé podpofi tato inteli-
gence maga ve vSech pravnich zalezitostech.

Obr. 287: Ergomion (23° stielce) - je inspiratorem nauky
barev a pouci maga nalezité nejen o vyrobe barev, ale také o jejich
smési. Zajima-li se mag o malifstvi, mizZe obdrzet od této inteli-
gence nepiedstizitelné recepty pro michdni barev, inkoustu, tusi
atd., a to jak pro vyrobu,tak i pro praktické upotiebeni. Ergomion
je zaroven také znalcem syntetické anorganické chemie, takze
muze maga informovat i v tomto sméru.

Obr. 288: lkon (24° stfelce) - odhali magovi mystéria
magické rovnovahy v téle, dusi a duchu se zietelem k akasickému
principu. Ikon magovi také vysvétli, co znamena spravna intro-
spekce, jak je tato dilezitd pro dosaZzeni magické rovnovahy a ze
bez introspekce neni myslitelné ani télesné, dusevni a duchovni
Skoleni, ani opravdové poznani univerzdlnich pravd.
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Obr. 289: Alosom (25" stfelce) - stiezi hluboka tajemstvi
mlcenti, jakoz i sily a schopnosti, které byly ml¢enim -negativnim
stavem vyvolany. Tim je Alosom povazovan za prednostu magie
mlcéeni.

Obr. 290: Gezero (26" stielce) - fidi lidské svédomi, aby se
toto projevilo v ¢lovéku vzdy v uréenou dobu a pfi jistych situa-
cich. Magovi je znamo, ze je kazdy projev svédomi projevem
akasického principu, které se v clovéku ozve vnitinim hlasem.
Gezero a jeho poddani dbaji také vétSinou toho, aby se i v
nejvétsim vrahovi hnulo lidské svédomi a privedlo ho k rozumu.

Obr. 291: Agasoly (27° strelce) - do rozsahu tohoto pred-
nosty spada fenomenalni magie, takZze mize magovi poskytnout
v tomto sméru pokyny, navody a dokonce i pomoc. Zdsluhou
Agasolyho a jeho poddanych dokdze mdg vyvolat neuvéritelné
magické fenomény. Agasoly pfivedl ale také clovéka na
mySlenku, aby napodobil lecktery fenomén technickym vyna-
lezem. Lze tedy tohoto pfednostu mit za prainiciatora vesSkerych
kouzelnickych pfistrojd, jichZz pouzivaji jeviStni kouzelnici
a amatéri, aby predstirali divakim svou zruénosti a oklamanim
smysll sily a schopnosti, které mize ovladat jediné pravy mag.
Agsolyho pomoci prijde mag na lecktery technicky vyndlez, ktery
pomiuzZe napodobit nékteré dalsi okultni fenomény.

Obr. 292: Ekore (28" stielce) - fidi osud kazdého clovéka.
Ktery mag evokuje tohoto prednostu, pozna jeho prispénim
presny rozdil mezi vlivem osudu a svobodnou vili. Ekore mize
na pfani maga uvést osud druhého ¢lovéka na jinou kolej, necha
ovSem madga védét, nakolik jeho svobodna vile pro tu nebo onu
ulohu vystaci.

Obr.293: Saris (29" stielce) - pouci maga o magickém nabi-
jenitalismanu a amuleti pomoci nakupené svételné nebo Zivliové
projekce. Také o poutani bytosti riznych sfér poskytne Saris
magovi informaci.

Obr. 294: Elami (30° stfelce) - a jeho poddani oSetfuji
vSechny pod zemi se nachazejici vodni prameny. Od tohoto pred-
nosty se mize mag dovédét, kde a v jakém rozsahu by bylo
mozno nalézt podzemni lé¢ivé prameny, aniZ by musel pouzit
normalnich méficich pfistroji. Pomoci této inteligence vypatra
mag i v nejvyschlejsi pousti pitnou vodu bez upotiebeni kouzel-
ného proutku, paklize se ovsem v dotycné krajiné voda pod zemi
vibec nachdzi. Pod Elamiho ochranu spadaji vSichni délnici,
ktefijsou zucastnéni na vypatrani a na vystavbé podzemnich vod.

Nyni pfichdazi na fadu 30 prfednosti nadzemské zony, kteri

podléhaji zvérokruhu kozoroha. Jejich znaky je nutno kreslit
vesmés cernou barvou.
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Obr. 295: Milon (1" kozoroha) - obeznami maga s Bozskou
magii, obzvlasté s magii akasSickou a nauci ho védomému tvoreni
riznych priCin v Akase magickou cestou, aby dosahl urcitych
ucinkd v mentdlnim, astralnim nebo v hrubohmotném svété.
Jakmile mag tuto praxi dokonale ovlddd, muize pro radu let
utvofit v akasickém principu pticiny, které se pak realizuji nékdy
aZ po uplynuti mnoho let. Mag se tim stane dokonalym mistrem
v ovladani osudu a je panem své karmy, jakoz i karmy jinych lidi.
Je si vSak stale pamétliv svého etického vyvinu a nebude nikdy
tvofit priciny, které by se v nékteré z onéch tfi urovni neblaze
projevily. Eticky vysoce stojicimu magovi tento prednosta pak
svéfi mnoho magickych tajemstvi, o nichz si mag zatim nemize
uéinit vibec pfedstavu.

Obr. 296: Melamo (2" kozoroha) - dopomizZze magovi
k vzestupu jeho osobnosti, ¢imz ho také postavi na vrchol
duchovni moci, takze bude pak mag moci podle libosti snadno
ovlivinovat lidi i zvifata. Melamo disponuje magickymi prakti-
kami, na jejichz podkladé je mozno dosahnout nejvyssich stupnu
moci. Pieje-li si mdg svou moc zvySit, je mu v tom rdd ndpomocen
Melamo s jeho poddanymi sluhy.

Obr. 297: Porphora (3 kozoroha) - pravé tak, jako mnoho
jinych jiz uvedenych prednosti nadzemské zony, je i Porphora
vynikajicim iniciatorem sympatické a mumidlni magie. Rozdil je
pouze ten, ze kazdy prednosta doporuCuje magovi jiné navody
praktického upotiebeni a také jiné metody pro magicky vycvik.
I Porphora sdéli magovi mnoho novych, jemu zcela neznamych
praktik, které se tykaji napf. upotiebeni fluidickych kondensa-
tori u sympatické magie a mnoho jiného.

Obr. 298: Trapi (4" kozoroha) - ulehCuje svym vlivem
Clovéku jeho osudové rany a zklamani, a to zeyména v pratelstvi,
lasce a manzelstvi. Proto se mag, jenZ je s timto prednostou
v dobrém kontaktu, nemusi nikdy v Zivoté obavat podobnych
zklamani.

Obr.299:Jonion (5'kozoroha) - je vnadzemské zoné pova-
Zzovan za tajemného prednostu. Je strdzcem vSech zesnulych
lidskych bytosti, které se pfipravuji na novou inkarnaci. V nevidi-
telném svété, tj. v nadzemské zoné zemrelych, uréuje bytostem,
které se maji na zemi znovu provtélit, misto a okoli, vhodné pro
jejich dalsi vyvin. Zaroven jim sdeli, jak musi mezi sebou a uzra-
vajicim plodem v matefském liné vytvofit sympatickou pasku.

Obr. 300: Afolono (6° kozoroha) - jako vladce merku-
rianské kabaly pouci maga, jak se kabalistickym zptsobem daji
pfenést vlivy merkurianské sféry do nadzemské zony a odtud na
nas hrubohmotny svét a to jak na mentdlni a astralni, tak i na
hrubohmotné télo. Od Afolona se mag také dozvi, jak je mozno
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dosahnout obzvlds{ vnimavého rozumu a tim i osviceni pro
vS§echna védecka odvétvi nasi zemé.

Obr. 301: Paruchu (7' kozoroha) - v tomto prfednostovi
naleznou znamenitého inspiratora vsichni lidé, ktefi jsou ¢inni
spivovatelsky, nebo se jako herci zabyvaji dramaty, tragédiemi
apod. Cvici-li se mag eventualné sam v nékterém z téchto umeéni,
da mu Paruchu takové moznosti, které pfispéji k jeho proslulosti.

Obr. 302: Pormatho (8 kozoroha) - ma za ukol strezit
veSkeré zemni paprsky na nasi planeté. Mag se od tohoto pred-
nosty dozvi, které zemni paprsky muize pro sebe a pro jiné osoby
prakticky upotiebit a které pusobi skodlivé na zdravi. Soucasné
mu Pormatho sdéli, jakym zplisobem je se mozno chranit pied
vlivy Skodlivych zemnich paprski. Inspiraci tohoto prednosty
dékuje technika za vynalezy pfedméti vSeho druhu, které byly az
dosud upotifebeny k méfeni zemnich paprsku.

Obr. 303: Ampholion (9° kozoroha) - zasvéti maga do
dokonalé anatomie astrdlniho téla u ¢lovéka i u zvirete. Zaroven
se mag nauci od tohoto prednosty praktickému vyuziti znalosti
okultni anatomie v magické védé. Ampholion plati tedy za ucitele
okultni anatomie a mag se muzZe od této inteligence v tomto
sméru mnohému naucit.

Obr. 304: Kogid (10" kozoroha) - patii k nejlepSim inicia-
torim na cesté k dokonalosti. U ¢lovéka fidi poznani podle jeho
zralosti a d4 mu na cestu k poznani potfebné osviceni. Magovi
svéfi tento pfednosta metody, jejichZ pomoci se dospéje k osvi-
ceni a k vSevédoucnosti. Kogid je strazcem v8ech zaka duchovni
védy, zejména téch, tkefi se zabyvaji Jnana (Cti dznana) Yogou tj.
jogou poznani.

Obr. 305: Cermiel (11° kozoroha) - pravé tak jako Jonion,
paty prednosta tohoto zvérokruhu, je i Cermiel Bozskou Prozie-
telnosti povolan k tomu, bdit nad znovuvtélenim ¢ili inkarnaci
kazdého ¢lovéka. Cermiel vi o kazdém jednotlivci, jak dlouho se
musi zdrZet v neviditelném svété, aby byl zraly, spatfit na nasi
zemi opét svétlo svéta a prodélavat dale Skolu Zivota. Cermiel
muze magovi odhalit mnoha tajemstvi zivota a smrti kazdého
Clovéka se tykajiciho. Preje-li si mag, dozvi se takeé presny
okamzik svého vlasniho odchodu a odchodu jinych lidi, jakoz
i dobu a misto priSti inkarnace.

Obr. 306: Erimihala (12° kozoroha) - ovlada vyssi astralni
magii a odhali zralému magovi mnohéa tajemstvi neviditelného
svéta. Seznami ho napf. s pusobenim zivll v astrdlni dUrovni, dale
jakym zplisobem rozkladaji Zivly pozvolna opusténé astralni télo,
jehoz duch se na nasi zemi opét provtélil. A jesté s mnohymi ji-
nymi poznatky, které€ se tykaji prace a ucinnosti zivil v astralnim
svéte, mize mag za pomoci tohoto prednosty obohatit své védo-
mosti.
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Obr. 307: Trisacha (13" kozoroha) - disponuje mnohymi
metodami, které vedou k rychlému vyvinu jasnoziivosti a pouci
maga, jak se da jednoduchym zptisobem preklenout ¢as i prostor.
Trisacha je iniciatorem veskerych optickych predmétd a nechal
mne v Akase shlédnout nové vyndlezy daleké budoucnosti. Ta
napi. bude jednou mozZno, pomoci zcela malého pfistrojku
z jednoho mista vysilat a soucasné pfijimat. Pfistroj se zaméfi na
libovolné misto na zemékouli, nacez se ihned uvidi v8e, co se tam
déje a odehrava. Osoby, které maji byt pozorovany, nebudou
potifebovat vysilat ani pfijimac¢. JeSté vic udivi okolnost, zZe
nebudou mit ani zdani o tom, ze jsou pozorovany! Televize,
v dnesnim stadiu se nachazejici, je teprve v poéatku svého vyvo-
jového stupné. Nezli tento pfednosta dovoli, aby takové
a podobné vyndlezy spatrily svétlo svéta, musi se lidstvo
duchovné i dusSevné vice vyvinout. Zatim by lidstvo takové vyna-
lezy jen zneuzilo. To, co pomoci jasnovidu na dalku -zirani nad
¢as a prostor- vidi mag svym jasnozrivé vyvinutym okem, bude
jednou mozno vidét fyzikalni cestou pomoci vynalezi. Budouc-
nost potvrdi mou predzveést. _

Obr. 308: Afimo (14° kozoroha) - je prainspirdtorem fyziky
a chemie, a lidé, zabyvajici se vynalezenim a vyrobou plynt vieho
druhu, stoji pod zvlastni ochranou tohoto pfednosty. Afimo
zasvéti madga do taju vyparovani v prirodé -vsavani tekutin
a opétné vraceni vody ve tvaru desté nebo snéhu. Tento pred-
nosta ridi vSechny fyzikalni procesy na nasi zemi, které maji
s vypafovanim néjakou souvislost. Od Afimy se mag mimo to
nauci pfivolavani a zadrzovani deS§té a mlhy v prirodé. Afimo
magovi také ukaze, jak se daji proménit tekutiny a pevné tvary
v plyny. Mimo jiné da Afimo magovi moznost shlédnout vyna-
lezy, které smi byt objeveny teprve v daleké budoucnosti.

Obr. 309: Garses (15” kozoroha) - podobné jako Pormatho,
osmy piednosta tohoto zvérokruhu, je i Garses schopen poucit
maga v magické praktice, tykajici se zjisfovani zemnich paprski.
Zejména, jak je moZno tyto paprsky vypatrat magickym
Zzptisobem pomoci kouzelného proutku, siderického kyvadélka
a jinych pomocnych prostfedkd, aniz by bylo tfeba pouzit
komplikovanych fyzikalnich meéficich pfistroji. O mnohych
novych, dosud zcela neznamych patracich metodach obdrzi mag
od tohoto prednosty presné informace.

Obr. 310: Masadu (16" kozoroha) - je onim podnécova-
telem, ktery pfidrzuje lidstvo k spofivosti a u¢i ho ukladani zasob
(zimnich zasob) pro nepfiznivé doby. Magovi dava poznat,
v jakém sméru lze ocekdavat méné pfiznivou urodu, eventualné
jaké plody budou vzacné apod., a poskytne mu pomoci svych
poddanych ochranu, aby nemusel mit nikdy nouzi.
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Obr. 311: Arabim (17" kozoroha) - je schopen poucit maga
nalezité o okultni botanice a o vSech pfibuznych odvétvich.
Tento pfednosta nauc¢i maga pozndvani botaniky z hermetického
hlediska a jejimu praktickému upotiebeni v magii a lé¢ebné
nauce.

Obr. 312: Amia (18 kozoroha) - stiezi nad a pod zemskym
povrchem veskerou krystalizaci. Vsichni kralové gnomi a jejich
poddani podléhaji tomuto prednostovi nadzemské zény. Amia
umozni magovi, aby lépe vniknul do plsobeni Kkrystalizace
a ukdze mu, kde se skryvaji krystaly -horské krystaly- a rizné
soli, jakoz i drahokamy a polodrahokamy. Je-li mag dostatecné
zraly a ma-li jiz za sebou urcity stupen magického vyvinu, nauci
se kromé toho od této inteligence promeénovani krystalickych
sloucenin alchymickym zpisobem v polodrahokamy a draho-
kamy.

Obr. 313: Kamual (19° kozoroha) - stiezi vSechny rudy
a uhelné doly této zemé a je iniciatorem vsech lidi, ktefi se zaby-
vaji tézbou rud a uhli. Pod jeho zvlastni ochranou jsou proto
v§ichni hornici, dilni zaméstnanci a dilni inzenyfi. Zajima-li
maga toto odvétvi, puslnuii mu tento prednosta mnohym
nadmiru cennym poucenim.

Obr. 314: Parachmo (20° knznmha) - obeznami lidi se
vSéemi druhy lé¢ivych rostlin nasi zemé a chrdani zejména
vechny, ktefi se zabyvaji sbirdnim 1é¢ivych bylin. Maga naudi
tento prednosta zpracovavani l1éCivych bylin alchymlcku -spagi-
I‘le}'ITl zpusobem k léebnym prostiedkim pro rizné, mezi
jinym i nevylééitelné choroby. Pomoci Parachma se mag dozvi
0 alchymicku—spagirick}"ch esencich a kvintesencich, jejichz
zpﬁsnb pnpravy je az do dnesSniho dne znam jen Jednotlwym
zasvecencum. Mag se od Parachmy dozvi vic, nez by predpo-
klddal a ocekaval.

Obr.315: Cochaly (21’ kozoroha) - sportovci vseho druhu,
zejména myslivci a horolezci jsou pod ochranou této inteligence.
Mag, jenZ se zajima o sport, miZe navazani kontaktu s Cochalym
jen uvitat, protoze timto spojenim velmi mnoho ziska. Dozvi se
napf., ¢im muze ucinit sve télo neobycejné sportovni, aby dosdhl
vynikajicich vykond.

Obr. 316: Ybario (22° kozoroha) - je povazovan za zvlast-
niho ochrance Bozské Spravedlnosti, nebof stiezi ¢innost nega-
tivnich sil jak v celé nadzemské zoné, tak i na nasi planeté a to ve
v$ech tfech fiSich, tedy v mentdlnim, astralnim a hrubohmotném
sveété. Tento prednosta nepfipusti, aby negativni sily ziskaly
pievahu, nebof by tim zpiasobily v uvedenych sférach chaos,
ktery by v daném pfipadé musely pozitivni sily opét vyrovnat.
Ybariova zakladni vlastnost je harmonie a spravedinost.
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Obr. 317: Lotifar (23" kozoroha) - tomuto pfednostovi
urCila Bozskd Prozretelnost v nadzemské zoné velmi svizelny
ukol. Varuje totiz zoufale lidi jejich vnitinim hlasem pfed sebe-
vrazdou, aby je podle moznosti odvratil od tohoto imyslu. Svymi
poddanymi necha Lotifar kazdé lidské bytosti, kterd se nachazi ve
velké nouzi, proziva velka zklamani a je zoufald, vnuknout, Ze je
zivot svaty a ze se neda ni¢im nahradit. Miliény lidi uchranil
Lotifar touto intuici pfed podobnymi nepfedlozenymi kroky tim,
Ze jim jesté v poslednim okamziku mohl vnutit dobrou mysienku
nebo zmeénil jejich situaci k lepSimu, kterd zaplasila jejich sebe-
vrazedné myslenky. Nad lidmi, ktefi se ni¢im nedali odvratit od
jejich zhoubného umyslu a pres veskeré varovani prervali nasilné
jejich zivotni pasku, bdi pak Lotifar se svymi sluhy, aby
v astralnim svété nenabyli dfive plného védomi, dokud neuply-
nula jejich normdlni doba Zivota na této zemi. Kdyz se pak
sebevrah probere ze svého politovanihodného stavu, ktery neni
ani spaAnkem ani bdénim, prevezme ho jiny prednosta, ktery ma
na starosti inkarnaci lidi, nad kterou také bdi. Tento pfednosta se
pak jiZz postard o to, aby se priSti vtéleni sebevraha odehralo
v pomérech, kde vSe zameskané, cemu ho mélo zde na zemi
naucit jeho osudové urceni, svédomité dohoni. Kazdy clovék,
ktery se zabyva mySlenkou na sebevrazdu, by mél uznat, zZe je
skute¢né velkym nesmyslem, chtit svij Zzivot skonéit pfedcéasné
a nasilné, protoze touto ndsilnosti nic na svém osudu nezméni,
naopak, prodlouzi jen zbytec¢né dobu svého skoleni a vycviku
ducha a zmnohondsobni tim soucasné své utrpeni.

Obr.318: Kama (24° kozoroha) - vladne nad hrubohmotnou
atmosférou na nasi zemi. Ridi proudéni vzduchu, tepla a chladna
a urcuje predbézne podminky pro vegetaci. Chlad a teplo, vedra,
sucha, boufe, mraz, to v§e spadd do velikého rozsahu moci tohoto
pfednosty. I atmosféra ma sva tajemstvi, o nichz si neni mozno
ucinit vibec predstavu. Kama je vSak ochoten odhalit tato
tajemstvi opravdovému magovi.

Obr.319:Segosel (25" kozoroha) - odhali magovi tajemstvi
materie, tedy hmoty naSeho hrubohmotného svéta, v jeji
chemické a fyzikdlni ucinnosti. Tento pfednosta mize magovi
vysvétlit vSe, co se tyka naseho hrubohmotného svéta.

Obr. 320: Sarsiee {26“ kozoroha) - se, Jjako tajemny pred-
nosta nadzemské zuny, téSi obzvlaSnimu zaymu kazdehu maga.
Sarsiee totiz stiezi veSkeré magické klice a dba pfisné toho, aby
tyto klice, jimiZ mohou byt uvedeny do pohybu mohutné sily
a moci, se nedostaly do rukou nezralého. Sarsiee se sam stard
o to, aby vSem nepovolanym zistala pravd mystéria ukryta
1 tehdy, kdyby méla byt zverejnéna ve stovkach knih. Proto je
tohoto pfednostu mozno pravem nazvat drzitelem tajemnych
magickych klicu.
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Obr. 321: Kiliosa (27" kozoroha) - je magickym pomoc-
nikem ve vleklé nouzi. Prisel-li kdy mag s nim do styku, poskytne
mu vzdy okamzitou pomoc v nejvétsi nouzi a v nebezpeci Zivota.
Zralému magovi svéfi Kiliosa kabalistickd mocenska slova, ktera
smi byt pouzita jen pii velkém nebezpeci, magovi ale pfivodi
okamzitou zachranu. Tak napf. postihne urcité mocenské slovo,
bylo-li vysloveno, vraha okamzitou smrti; ucini mdga nevidi-
telnym nebo ho necha uniknout jinym zptsobem a jesté mnohé
jiné svizelné situace zméni vyfknutim podobnych mocenskych
slov. Nékdy dochadzi k realizaci ucinkd dokonce jiz ve zlomku
vtefiny. Zadny mag neopomene pfi evokovani inteligenci spojit
se zaroven i s timto pfednostou nadzemské zony, aby jim byl
povéfen mocenskymi slovy, které ho zachrini v okamziku
velkého nebezpedi.

Obr. 322: Rosora (28" kozoroha) - je mistrem akustiky na
nasem hrubohmotném svété. Inspiraci tohoto prednosty dékuje
lidstvo za svij dosavadni pokrok v akustickém dorozumivani na
vzdalenost, od tamtamu primitivnich narodi pocinaje aZ k dnes-
nimu modernimu telefonu, radiu a vS§em ostatnim vyndlezim
tohoto odvétvi. Z magického hlediska miize tato inteligence
obeznamit maga s metodou, jak se da na nejvetsi vzdalenost, kam
obrati mag svij zfetel, vSe slySet pomoci jasnosluchu, déle, jakym-
zpusobem se nechaji zhmotnit akustické vibrace na vzdalenost,
to znamen4, aby bylo mozno akusticky zhustit a uslySet prone-
sena slova, véty atd. 1 na nejvétsi vzdalenost. Privede-li to mag
v tomto umeéni k urcéitému mistrovstvi, mize tentyz fenomén
natolik zhmotnit, Zze i magicky nesSkolené osoby zachyti vse
mluvené fyzickym uchem. Rosora poskytne magovi informaci
jesté o leckterém jiném fenoménu akustického prenosu do dalky.

Obr. 323: Ekorim (29° kozoroha) - ucil odjakziva ¢clovéka
zralosti lidstva inspiroval je Ekorim, aby z hliny uhnétlo hrnce,
nadoby, sochy apod. Pozdéji primél lidstvo k zpracovavani hliny
a tvofeni cihel, které jsou az do dnesniho dne ve stavebnictvi
dalezitou soucastkou. Mag se od tohoto prednosty dozvi nejen
v§e 0 zpracovavani hliny, ale poudi se i o 1éCivych silach hliny
v pfirodni lé¢ebné nauce a dozvi se, jake dalsi prirodni prostredky
je tieba k hliné pfipojit, aby se dosahlo uréitych lécivych ucinkd.
Ekorim seznami maga v tomto smeéru se zcela novymi, dosud
neznamymi Ilééebnymi metodami, podle kterych se bude
v budoucnosti l1€Cit.

Obr.324: Ramgisa (30° kozoroha) - k uloham tohoto pred-
nosty patii prevazné rizeni a strezeni obchodu s rybami. Ramgisa
to byl, ktery uéil lidstvo konzervovani vodnich zvifat vSsemi zpQ-
soby, o nichz miize byt timto pfednostou ndlezité informovan.
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Predposlednich 30 prednosti nadzemské zoény spadia pod
zvérokruh vodnare. Jejich znaky musi byt kresleny vesmés
fialovou barvou.

Obr. 325: Frasis (1° vodnafe) - tento pfednosta pfrivedl
lidstvo na brusi¢ské umeéni. Nejprve zacali lidé brousit noze,
sekery, Savle a vSechny ostatni zbrané, aby ¢asem pieslii na brou-
Seni kament pro Sperky. Také nezbytny brusny kamen dosel
inspiraci této inteligence svého nynéjSiho zdokonaleni. Frasis je
ochrancem vSech lidi, ktefi se vénuji brusi¢skému uméni.

Obr.326: Pother (2° vodnarfe) - je panem valecného uméni.
Tim neni ovSsem feCeno, ze svadi eventualné lidi k vedeni valek,
to nikoliv, naopak, tento prednosta zajistuje mir a ti, jez byli
nepfitelem napadeni, u¢i pomoci inspirace uspésnému vedeni
valek. Pother je také inicidtorem veskerych ochrannych smérnic
proti nepfiteli. Lze ho proto pradvem mit ze stratéga valecného
umeéni,

Obr. 327: Badet (3" vodnare) - tento pfednosta nadzemské
zony ma za ukol vzbudit v ¢lovéku tvofivou fantasii. Ma-li mag
nedostatek takové fantasie, necht se obrati na tuto inteligenci,
ktera mu pomuZe tento nedostatek odstranit. Pomoci metod,
které Badet magovi svéfi, dosahne mag skvélou imaginacni
schopnost, nauci se kromé toho spravnému tvofivému mySleni
a vkladani urcitych myslenkovych pochodi do Akasi takovym
zpusobem, aby bylo Zadoucich vysledkii také skutecné dosazeno.

Obr. 328: Naga (4° vodnare) - jako inspirator basnického
uméni dopomuze tento prednosta magovi k dobré posuzovaci
schopnosti a kombinaénimu nadani. Jelikoz dava Naga prfednost
zejména duchovnim a dusevnim motiviim pro basnické umeéni,
muzZe mag dosahnout pomoci navodd, od tohoto prednosty
ziskanych, schopnosti, se kterou vSechny duchovni problémy
basnickou formou poeticky snadno vyjadfi.

Obr. 329: Asturel (5° vodnare) - zastupuje Bozské Milosr-
denstvi a ulehCuje svymi pfijemnymi vibracemi osud kazdého
clovéka. Rad pomiize vSude tam, kde je to mozné a kde to nepo-
rusi zdkonitost. Také mag se mize na tohoto pfednostu obratit
o pomoc pro jiné lidi. Asturel nechd kromé toho maga poznat
z univerzalniho hlediska hranice spravedinosti a milosrdenstvi.

Obr. 330: Liriell (6° vodnare) - je prainiciatorem kosmicke
filosofie a pouéi maga o nejriznéjSich filosofiich od poéatku
lidstva az do dne$niho dne. Shlédnutim do daleké budoucnosti,
které Liriell magovi umozni, ziska mag znalost o vSech filosofic-
kych smérech, které budou jesté nasledovat.Blahoviili této inteli-
gence ziska mag, pokud jde o filosofii, rozumové védéni netu-
Sené hloubky.
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Obr. 331: Siges (7" vodnafe) - tento pfednosta pouéi maga
o nejriznéjSich mumifikacnich postupech, které zabrani rozklad-
nému vlivu na astralni a hrubohmotné télo. Chopi-li se mag
tohoto postupu, prestane starnout a vymkne se natolik osudo-
vému vlivu, Ze si mize svij zivot libovolné prodlouzit. Maga,
jenZ se astrilné a hrubohmotné mumifikoval, nemiize také
pfepadnout Zadna choroba. Jesté mnohé jiné experimenty miize
mag zdarile provést, fidi-li se navody tohoto pfenosty. Stane se
napf. nezranitelnym vici ohni, vodé, jedu, nepotiebuje fadu let
nic jist a pit a zistane tak dlouho mlady, svéZi a odolny, jak si sim
pieje. Jediné Bozska Prozietelnost rozhoduje o zivoté a smrti
maga.

Obr. 332: Metosee (8 vodnafe) - do rozsahu moci tohoto
pfednosty spada zrucnost, kterou propujcuje jak v povolani, tak
i vuméni. U Zen ovliviiuje veskeré rucni prace, jako vySivani,
pleteni, hackovani, Siti, sifovani a vSechny ostatni prace, které
vyzaduji urcCité zrucnosti. Tato inteligence svéri magovi metody,
které zvysuji nadani, predpokladajici precizni zruénost.

Obr. 333: Abusis (9" vodnare) - tento prednosta je pomoc-
nikem vsech lidi, které jdou za pravdou. Bud sam, nebo prostied-
nictvim svych poddanych, jim dopomiize k pravdé, védéni
a poznani. Podle vyvinu necha hledajici prijit do blizkosti tako-
vych lidi, ktefi jsou zasvéceni do duchovni védy. Pfivodi dokonce
moznost, poznat opravdového gurua -ucitele-, ktery zasvéti
hledajiciho do vytouzenych pravd.

Obr. 334: Panfodra (10" vodnare) - mize magovi odhalit
nejtajnéjsi metody, tykajici se duchovniho vyvinu. Tento pred-
nosta také urcuje, kterd tajnd metoda duchovniho vyvinu smi byt
jednotliveim, pravdu hledajicim, oznamena a zverejnéna.
Panfodra je pravé tak, jako mnozi prednostové, vynikajicim
iniciatorem pravé magie a strazcem klicd k magicko-kabali-
stickym tajemstvim,.

Obr. 335: Hagus (11° vodnare) - kromé mnoha metod, tyka-
jicich se magicke védy, které se mize mag dovédét od tohoto
prednosty, obdrzi od ného také jeSté blizSi vysvétleni
o mentdlnim, astralnim a hrubohmotném vyzafovani. Hagus
pouci maga, jakym zplsobem lze timto vyzarovanim zjistit
stupen zralosti mentalniho a astralniho téla kazdého ¢lovéka. Pro
mnohostranné praktické vyuziti tohoto vyzarovani v magii ma
tento pfednosta nadzemské zony zvlastni metody, které povola-
nému magovi rad sveri.

Obr.336:Hatuny (12°vodnafe) - zidny mag neopomene na
svych poutich po nadzemské zoné, nebo evokacemi, prijit téZ do
styku s timto pfednostou, ktery je vybornym inicidtorem kabali-
stické magie, protoze se miiZe od ného naucit upotirebeni kabali-
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stické magie ve vSech tfech urovnich -mental, astral, hmota-,
Hatuny disponuje tajnymi praktikami pro kabalistickou magii,
které az dosud svéril jen jednotlivym zasvécencum.

Obr.337:Gagolchon (13°vodnéare) - je inspiratorem vsech
badatelid pfirody na nasi zemi. Podle zralosti a vyvinu necha
lidstvo postupné objevit rizna tajemstvi prirody. Ktery z magu se
zabyva prirodnimi védami, bude jisté usilovat také o spojeni
s timto prednostou, ktery v ném pomoci vhodnych prostredku
probudi v tomto sméru vyjimecnou genialitu.

Obr. 338: Bafa (14’ vodnafe) - tento prednosta inspiruje
spisovatele, ktefi piSi o mystice, okultismu a duchovni védé
vibec, tim zplisobem, Ze jim vnukne skvélé ndpady a necha je
uvést na papir mystéria vybranou poesii a v nevidané krasné
basnické formé. Rovnéz spisovatele, zabyvajici se sepisovanim
divadelnich kust mystického obsahu, podporuje tato inteligence
pfi jejich praci. Spisovatelsky Cinny mag obdrzi od tohoto pred-
nosty velmi mnoho podnéti ke svym pracim.

Obr.339:Ugirpon (15 vodnare) - oastronomiiajejim vlivu
na mentalni, astralni a hrubohmotnou uroven muZe byt mag
poucen timto pfednostou, jenz je také vynikajicim inicidtorem
astrofyziky. Zralému magovi poskytne Ugirpon rdd informaci
o obyvatelich jinych souhvézdi, o jejich duchovni zralosti
a vyvinu, o jejich technickych vymozenostech a zkratka o vSem,
co se zda byt magovi hodno poznani.

Obr. 340: Capipa (16" vodnafe) - bdi nad blahobytem,
bohatstvim a vaznosti. On a jeho sluhové jsou strazci vSech pod
povrchem zemé se nachazejicich skrytych pokladad, at to jsou
drahokamy nebo poklady, které tam ukryla lidska ruka. Chce-li
mag timto zplsobem rychle zbohatnout, aniz by to bylo
piekazkou jeho duchovnimu vyvinu, coz tento pfednosta
konecné posoudi i sam a sdéli to magovi, miize byt mag jist, ze
mu Capipa dopomuizZe k zadoucimu bohatstvi.

Obr.341: Koreh (17"vodnare) - tak, jako mnozi jini pfedno-
stove, je i Koreh znamenitym inicidtorem kabalistické mystiky.
Se zretelem k zduchovnéni Bozskych Ctnosti v mentalnim,
astralnim a hrubohmotném svété, seznami maga se zvlastnimi
metodami, jejichZ pouzitim si mag osvoji vSechny magicko-kaba-
listické schopnosti, aby je upotrebil pro pomoc jinych lidi.

Obr.342: Somi (18°vodnare) - do mnohych magicko-alchy-
mickych tajemstvi, které se tykaji zejména piipravy fluidickych
kondensatoru pro rozlicné magicke praktiky, zasvéti maga tento
pf‘ednusta Uzné li Somi méga dosti zralého, poucihojesté v tom,
Ze muzZe poznanim nejtajnéj$i sexudlni magie —magle Iasky—
ucinit tyto knndensatnry nabfjenim magicky ucinné. V tomto
sméru muzZze mag byt touto inteligenci zasvécen do vysokych
mystérii, kterd jsou mu bezpochyby az dosud zcela nezndama.
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Obr. 343: Erytar (19° vodnaie) - je vynikajicicm znalcem
a iniciatorem alchymie a elektrofyziky. Maga seznami se zvlast-
nimi pracovnimi postupy. Napf. jak je moZno elektromagne-
tickym fluidem zménit podle libosti elektronové kmity kovi
a dosahnout tim promény kovové pralatky. Erytar pouci maga
také o tom, jak je mozno pouzit v magii elektrofyziky, aby mohly
byt vyvolany rizné udcinky nejen na hrubohmotné, ale i na
astralni a mentdlni urovni.

Obr. 344: Kosirma (20° vodnafe) - seznami maga se zvIast-
nimi lécebnymi postupy pfi chorobach, které jsou t. ¢. povazo-
vany jeSté za nevylécitelné. Mnoho recepti a vyrobnich metod
pro pfipravu alchymickych a spagirickych lécebnych prostiedku
pro vSechny druhy téZkych onemocnéni svéfi tento prednosta
magovi a nauci ho kromé toho jesté pfiznivému ovliviiovani
téchto léCiv elektromagnetickym fluidem a jinym moZnostem
nabijeni. O vSech tajnych alchymickych lécebnych postupech
muZe tento pfednosta poskytnout magovi presnou informaci.

Obr. 345: Jonuri (21° vodnare) - od tohoto prednosty se
mag dozvi o vSech druzich ochrannych prostiedkl a ochrannych
smérnic proti veskerym negativnim vliviim, bez rozdilu, jde-li
o vlivy negativnich zivl{d, elementard, zivlovych bytosti, bytosti
nadzemské zony nebo o jiné negativni bytosti ostatnich sfér. Pro
nejriznéjsi magické praktiky, evokace atd., kde je obava negativ-
nich vlivll,, mize tento prednosta jmenovat magovi vSechna
ochranna opatfeni. I ochranné amulety, ochranné talismany,
magické hromosvody apod. se mdag naudi zhotovovat podle
navodu tohoto pirednosty.

Obr. 346: Altono (22° vodnafe) - podobné jako Asturel,
paty prednosta tohoto zvérokruhu, rozhoduje i Altono o pravu
a nepravu. Maga necha prijit vzdy k svému pravu, af jiZ u soudu,
nebo u svych spolubliznich. Altono je také utésitelem vsech lidi,
kterym se déje bezpravi, vSech pronasledovanych, nevinné
uvéznénych atd. Jeho vibrace prindsi vSem lidem milosrdné
pozehnani a tim kazdému i vnitfni mir. Zaroven je tato inteli-
gence velkym pomocnikem ve svizelnych situacich.

Obr.347: Chimirgu (23° vodnare) - zasvéti maga, ktery je
s nim ve spojeni, do mystérii tvofivosti na vSech udrovnich
a sférach. Pomoci této inteligence se mag nauci dokonalému
poznavani akasického principu -principu pfi¢iny-, ¢imz se mu
odhali mystéria moudrosti.

Obr. 348: Arisaka (24° vodnare) - jako dokonaly mistr
magické inkarnace vzbudi tento pfednosta v magovi pochopeni
pro sférickou hudbu a nauéi ho tomu, aby kazdou ideu, kazdy
mySlenkovy pochod vyjadril hudbou nebo zpévem. Vhodnymi
metodami, které mu Arisaka svéfi, miZe mag v sobé vycvicCit
znamenity hudebni sluch.
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Obr.349: Boreb (25" vodnarie) - je povaZzovan za soudce celé
nadzemské zdony. Jeho ukolem je dohlizet svymi poddanymi
pfisné na vSechny prisahy, které skladaji lidé na zemi, bez rozdilu,
jde-li o soudni pfisahu nebo o pfisahu vérnosti, lasky atd. Od
tohoto prednosty se mag nauci teprve spravnému poznani toho,
co znamena slozit pfisahu, zejména magickou pfisahu a ¢eho se
dd dosahnout jejim dodrzenim. Boreb pouci maga o tom, v jakych
pfipadech smi byt prisaha zruSena, aniz by to mélo pro maga
karmické nasledky. Je§té o mnohém jiném v tomto sméru poudi
maga tato inteligence.

Obr. 350: Soesma (26° vodnare) - jako znalec univerzalni
ritualni magie je ochoten odhalit magovi tajemstvi veskerych
magicko-kabalistickych ritudld. Pomoci tohoto prednosty
nadzemské zény si mag osvoji nejlepsi poznatky o individualnich
ritualech, o ritudlech celé spole¢nosti -loze-, dale o takovych
ritualech, které jsou vdzany na néjakého demiurga -zosobnéné
bozstvo- nebo na urcité nabozenské systémy; o ritudlech, které
vyjadiuji kosmickou analogii, tj. Ze jsou tedy univerzalniho
puvodu apod. Potifebuje-li mag pro zcela urcity ucel vhodny
ritual, necht se v tomto ohledu obrati na tuto inteligenci.

Obr. 351: Ebaron (27° vodnare) - svéii magovi specidlni
metody, které se tykaji mentdiniho a astralniho putovani nejen
v onéch tfech urovnich -mentalniho, astralniho a hrubohmot-
ného svéta-, ale ucini snaze proveditelné i vznaseni se od zemé
dojinych sfér. V pripadé, Ze si to mag preje, mlze se nechat timto
pfednostou nebo jeho podfizenymi doprovazet pii svych mental-
nich a astralnich putovnich cestach jak v nadzemskeé zoné, tak i v
jinych sférach a zdroven se pfi tom obezndmi se zdkony a mysté-
riemi, které v jednotlivych sférach vladnou. Také s magickym
zachazenim téchto zdkonil sezndmi maga tento prednosta.

Obr. 352: Negani (28° vodnare) - jako Ebaron, predesly
pifednosta, miiZe i Negani sblizit maga s tajemstvimi magické
sférické kabaly, a dat mu pro praktické upotiebeni sférické magie
ve vSech tfech drovnich vhodné metody. Kazdému magovi,
kterému se podafi navazat kontakt s touto inteligenci, rozeviraji
se tim netusené moznosti.

Obr. 353: Nelion (29° vodnare) - neméné dobre, jako oba
piedesli prednostove je i Nelion obeznamen s analogii, tedy se
zakonitosti syntetické alchymie, magie a kabaly, takZze se mize
madg bezstarostné sveéfit vedeni této inteligence. S mnohou
magovi nezndmou metodou, pomize Nelion obohatit magovy
znalosti.

Obr. 354: Sirigilis (30° vodnare) - je vzacny iniciator
a zaroven ochrance vysokych mystérii, tykajicich se alchymické
magie. Od tohoto prednosty se mag nauci magickému impregno-
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vani semene a krve Clovéka vSemozZnymi zplisoby pro zcela urcité
ucely. Za kazdou snahu, kterou mag vynalozi na to, aby navazal
spojeni s timto prednostou, bude z hermetického hlediska
bohaté odménén.

V dalSim popisuji v kratkosti poslednich 30 pfednosti
nadzemské zony, ktefi jsou ve zvérokruhu ry b a jejich znaky je
nutno kreslit modrou barvou.

Obr. 355: Haja (1° ryb) - k posileni tvofivych sil ve vsech
trech urovnich vedou specidlni tajné metody, jimiz disponuje
tento prednosta, ktery je magovi rad svéfi. Ridi-li se méag piesné
podle danych pokynii, dokdze pro kabalistickou magii vynaloZzit
a také bezpeCné vydrzet potrebnou dynamiku. Haja se stane
magovi znamenitym ucitelem pro magii sil a mag se dozvi mimo
jiné také, jakym zplisobem musi napf. byt natolik zhusténa rizna
fluida, aby bylo mozno dosahnout fenomenadlnich ucinka.

Obr. 356: Schad (2°ryb) - se nepietrzité snazi ulehcit podle
moznosti praci kazdeho ¢lovéka, kterou ma zde na zemi vykonat.
Tak napf. inspiruje smérodatné osoby k technickym vyndlezim
vSeho druhu, aby byla ru¢ni prace co nejvic nahrazena praci stro-
jovou.

Obr. 357: Kohen (3" ryb) - uvadi rovnéz Clovéka na nové
technické vyndlezy. Jeho vzacné pozornosti se té€$i vynalezci
v zemédélstvi. Maga necha tento prednosta, za predpokladu, ze
ho to zajima, v akaSickém principu shlédnout technické vymoze-
nosti pro zemédeélstvi, které teprve v daleké budoucnosti smi
prispét k usnadnéni lidské prace.

Obr. 358: Echami (4° ryb) - sleduje jednani a polinani lidi
na na$i zemi a muze magovi vysvétlit vSechna tajemstvi
Karma-Yogy. Provadét spravné karma-jogu znamend: konat
dobré skutky pro né samé a nikoliv jen kvili odméné. Echamiho
pouceni dava magovi poznat, Ze nezisStné skutky jsou hodnoceny
z akasického principu a odménovany riiznymi magickymi schop-
nostmi a osvobozenimi od karmy. Na podkladé tohoto poznani
bude jisté kazdy mag touzit po takovych situacich, které ho
nechaji vykonat nezistné mnoho skutkd. K témto situacim mu
dopomize Echami a jeho poddani.

Obr. 359: Flabison (5° ryb) - vSeliké umy, zdbavy, obvese-
leni vSeho druhu, §tésti a blahobyt spadaji do moci Flabisona.
Magovi miize byt tento prfednosta napomocen tim, Ze mu
v pfipadé potieby pfivodi takové situace, které jsou pro obvese-
leni zadouci. Hleda-li napf. mag sam zménu a rozptyleni, aby si
ponékud odpocinul od magického studia, které vesmés vyzaduje
ur¢itou vaznost, necht se obriti na tohoto prednostu, v némz2
nalezne nejlepSiho ukazatele cesty k rozptyleni.
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Obr. 360: Alagill (6" ryb) - pomoci tohoto piednosty
dosahne mag pronikavého uspéchu v povolani. S velkou zalibou
pomaha Alagill zeyména vSude tam, kde se jednd o uméni a o
umélecky primysl. JelikoZ ale pouhy uspéch v povolani neposta-
Cuje, zajisfuje tato inteligence ¢lovéku zdroven i finanéni uspéch.
Necht proto mag vidi v tomto pfednostovi pomocnika ve vSech
hmotnych zélezitostech, ktery mu nikdy neodepfe svou pomoc,
naopak, upozorni maga na vse, aby jeho uspéchy nebyly nikdy
nepriznivé ovliviiovany.

Obr. 361: Atherom (7° ryb) - pfivadi Stésti ve vSech védec-
kych odvétvich, dale uspéch v uceni a pfi vSech intelektudlnich
pracich. Pravé tak je kazdému ndpomocen pfi obstaravani studij-
niho materidlu bud svym pfimym vlivem nebo vlivem jeho
bytosti. Mdga ucdini tato inteligence na prani vSevédouciho
v kazdém védeckém odvétvi, takZe magovi neziistane po intelek-
tualni strance nic utajeno a nevysvétleno.

Obr. 362: Porascho (8° ryb) - podobny rozsah moci, jako
pifedchozi pfednosta, ma i Porascho, pouze s rozdilem, Ze podpo-
ruje §kolni védu, kdezto Atherom se stard o ucenost ¢lovéka
v jeho soukromém Zivoté. Porascho se mize tedy zasadit pfi Skol-
nich zkouskach a kursech,kdyby mag potfeboval pomoc tohoto
piednosty pro nékoho, kdo nejde cestou magie.

Obr. 363: Egention (9° ryb) - vSe, co se tykd cestovani a s
timto souvisi, spada do rozsahu moci tohoto prednosty. Ktery
mag se obrati na tuto inteligenci, ma vzdy Stésti na cestach,
vSechna jeho predsevzeti se zdafi a pfi eventudlnich cestovnich
nehodach, af po sousi, na vodé nebo ve vzduchu, se mu nikdy nic
zlého nepfihodi. Nosi-li u sebe znak tohoto prednosty, nemtize
ho postihnout také Zadné dopravni nestésti.

Obr. 364: Siria (10° ryb) - zvlastni okultni metody, svéfené
magovi od Siria, dopomohou magovi podle jeho zralosti ke Stésti,
k blahobytu, ke cti,bohatstvi a vazenosti, aniz by tim mag zatizil
svou karmu. Siria miize magovi splnit téZz vSechna pfislusna
prani.

Obr.365:Vollman (11°ryb) - tento pfednosta zasvéti maga
do nejvzneSengjSich mystérii svétla. Pracuje-li mag podle
pokynu, jemu timto pfednostou danych, dosidhne zralosti, ktera
ho uéini schopnym pouzit mystérii svétla ve vztahu k magii,
kabale a alchymii, takze muize v onéch trech urovnich -mental,
astral, hmota- vSeho dosahnout. Celou jeho bytost naplni kromé
toho blazenost, ktera se neda slovy vyjadrit.

Obr. 366: Hagomi (12° ryb) - svéii magovi kabalistické
metody, které se tykaji mentalniho putovania takeé vznasenise do
jinych sfér, nachdazejicich se mimo nasi planetdrni soustavu.
V téchto sférach ziskda mag poznatky, které magicky neskolena
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osoba nemuze viibec pochopit. Od této inteligence se mag nauci
tomu, plsobit z jinych sfér, do nichZ se se svym mentalnim télem
premisti, na nasi nadzemskou zonu mentalné, astralné a hruboh-
motné.

Obr. 367: Klorecha (13° ryb) - snazivym, po pravdé
upfimné touzicim lidem dopomiize tento prednosta k pravému
okultnimu védéni tim, Ze jim umozni, aby byli pouceni bud
pfimo skuteénym zasvécencem, nebo aby obdrzeli pro svd studia
alespon vhodny knizni material. Klorecha je velkym pritelem
okultni filosofie.

Obr. 368: Baroa (14° ryb) - jako mnozi jini pfednostové
nadzemské zony je 1 Baroma pfitelem a priznivcem jakéhokoliv
umeéni. Podporuje vSe krdsné a idedlni, inspiruje spisovatele,
zurnalisty, redaktory, basniky a ostatni umélce pii svych pracich
a pomaha jim dosahnout vSestranného uspéchu. Obrati-li se mag
na tohoto prednostu, muze byt jist jeho pomoci.

Obr. 369: Gomognu (15" ryb) - je prainiciatorem feci,
jejichz moznosti dorozumivani jsou gesta, pohyby rukou atd. Téz
slepci dékuji jejich dosavadni moznosti ¢teni -ohmatavani raze-
nych liter vnuknuti tohoto prednosty. Jeho pfispénim budou
béhem doby a pokrokem techniky pro slepce a hluchonémé vyna-
lezeny daleko lepsi dorozumivaci prostiedky, které miZe mag
shléednout jiZ nyni v Akase.

Obr. 370: Fermetu (16° ryb) - tohoto pfednostu je mozno
nazvat velkym zakladatelem miru, protoze do jeho rozsahu moci
spadaji vSechny mirové zalezitosti, bez rozdilu, zda pfitom hraji
ulohu celé narody nebo jde-li o rodinny mir, mir v manzelstvi
apod. Mdgovi dopieje Fermetu Sfastnou lasku, dopomuze mu
k pratelstvi a propjcuje trvalého byti vSem sympatiim u Zeny au
muze.

Obr. 371: Forsteton (17° ryb) - bezdétnym -neplodnym-
Zenam -magickam udili tento prednosta rady, jejichZz uposlech-
nuti se stanou plodnymi. Naznaci jim prostfedky a cesty, aby
mohly jiz predem urcit pohlavi décka, které porodi. Na pfani zrusi
Forsteton chladné city u muze a u zeny a zvysi sexudlni silu.
Metody tohoto pfednosty umozni magovi, aby podrzel az do
vysokého véku duchovni svézest a sexualni silu mladika. Ochab-
ne-li u maga sila sexualni, on ji vSak z néjakého divodu potiebuje
mit zvySenou, nalezne ve Forstetonovi nejen znamenitého
radce, ale také ochotného pomocnika.

Obr. 372: Lotogi (18° ryb) - vi o tajnych metodach, tykaji-
cich se zvlast ucinnych amuletl a talismanu pro zaleZitosti lasky,
manzelstvi a pratelstvi. Magovi vyda tento pfednosta rad sva
tajemstvi a je dokonce ochoten nabijet pro maga amulety a talis-
many sam. JelikozZ je rozsah moci tohoto prednosty velky, skytaji
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se magovi navazani kontaktu s Lotogim je§té mnohé jiné vyhody.
Napi. se mag nauci jednoduchému zpilisobu navazani spojeni
s bytostmi venusské sféry. Ale nejen se samotnymi bytostmi, ale
i s lidmi na venus§ské planeté Zijicimi, pfijde mag pomoci tohoto
pfednosty do styku. Mne napf. doprovazel Lotogi -v mentdlnim
téle- na planetu, u nas zvanou Venuse, kde jsem mohl piihlizet
zivotu a pocindni venus$skych lidi. Tito maji svétlestiibrnou barvu
pokozky a pleti a jsou -pokud jde o duchovni vyvin- mnohem
vyspélejsi nez lidé nasi zemé. Nasledkem toho jsou i v technice
mnohem pokrocilejsi, nez je tomu u nas. Pomoci svych technic-
kych vymoZenosti mohou bez nidmahy opoustét svou planetu
a navStévovat bez piekazek jiné planety. Co do velikosti jsou
Venusané ponékud mensi nez my. Chce-li se tedy mag odebrat
na jinou planetu a navazat spojeni s lidmi tam Zijicimi, musi své
mentalni télo prizpusobit velikosti obyvatell jinych planetarnich
svétld. Metodu, tykajici se zvétSovani mentalniho téla, popisuji ve
svém prvnim dile ,,Brana k opravdovému zasvéceni”.

Obr. 373: Nearah (19° ryb) - je velmi dobry inspirdtor
chemickych, zejména farmaceutickych vynalezi. Podle zralosti
lidstva necha dojit prostrednictvim vhodnych osob k té nebo
k oné novosti v chemii. Tento prednosta ma ale také velkou
zalibu v léc¢eni zubi a dovoli magovi pod rouskou mliéenlivosti,
aby v akaSickém principu nahlédnul do jeho rozsahu moci
a seznal, jak dalece dospéje v budoucnosti farmaceutika a také
IéCeni zubl. Mne napf. ukdzal Nearah s ohledem na chemii
a léceni zub, Ze z odolnych hmot budou vyrabény nejen zuby,
ale Ze nové velkolepé vyndlezy nechaji dokonce znovu nardst
prirodni zuby i u dospélych osob. Jakmile bude lidstvo dosti
zralé, prozradi Nearah vhodnym osobam inspirativné toto
tajemstvi, aby upotfebenim urcitych chemicko-farmaceutickych
preparata vypadaly lidem nakaZzené zuby samy, aniZ by musely
byt vytahovdny klestémi, nacez jim v piekvapivé kratké dobé
narostou zuby nové a silné. Clovék se tedy stane panem nad
ristem vlastniho chrupu. TotéZ se stane i s vlasy. Sedivéni a vypa-
davani vlast bude pak ndlezet jiZ jen minulosti. I barvu vlasi si
bude moci uréit kazdy sam, bez pouziti jakychkoliv barviv.
Ackoliv to vSechno zni prilis pohadkové a Ctenare-posmeévackato
mozna pfiméje k pohrdlivému usklebku, zlistane to pfece Cirou
moudrosti, kterou budoucnost potvrdi. Mag, ktery se dokaze
pfenést nad Cas a prostor, se radéji zahali do hlubokého miceni,
neZ aby byl nezralym lidem pro posméch,

Obr.374: Dagio (20°ryb) - ukolem této inteligence je starat
se u Clovéka o vyvin ducha v intelektualnim smyslu. Sleduje-li
mag tajné metody, které mu Dagio rad svéri, bude mit vybornou
paméf, stane se rychle chytrym, pinem vSech situaci v slovni

199



potycce a nadto dosahne piekvapivé slovni pohotovosti ve viech
zivotnich situacich.

Obr.375: Nephasser (21° ryb) - jako velky mecenas Stésti
dopomiize tento prednosta magovi po zpisobu mnohych jinych
inteligenci nadzemské zony ke Stésti, bohatstvi, uspéchu
a spokojenosti v hmotném smyslu. Nephasser disponuje ale také
velkou klenotnici duchovniho védéni. Preje-li si mag obdrzet
néjaké poklady v tomto smyslu, jisté mu je Nephasser neodepfe.

Obr.376: Armefia (22°ryb) - pomoca pfispéni tohoto pred-
nosty bude mag Zadat pro sebe jen zfidka kdy. Chce-li ale naproti
tomu prospét nezralym, magicky neskolenym osobam, jisté mu
tento prednosta svou pomoc neodepre. Armefia privodi protekci
u vyznamnych osobnosti, nevinné obzalovanym necha u soud-
nich preliceni pfifknout prdvo a provinilcim se dostane jeho
zdsahem nejvySe pfipustného omilostnéni. Dale ochranuje
Armefia vSechny lidi, ktefi jsou vystaveni velkym nebezpecim.

Obr. 377: Kaerlesa (23° ryb) - jako mistr pfirodni nauky
propijcuje tento pfednosta magovi hluboky smysl pro zdkonitost
prirody, zejména pro vysSi zdkonitost ve vSech tfech fiSich
-mineralii, rostlinstva a zvifeny-. Maga nechd do této zakonitosti
hluboko vniknout a uci ho jejimu magickému vyuziti. Ktery mag
je pritelem pfirody nebo dokonce jejim badatelem, tomu muze
byt tento pfednosta v mnohém sméru napomocen.

Obr. 378: Bileka (24° ryb) - zasvéti maga do riznych
zpuisobui meditace a uci ho jejich spravnému vyuziti pro magic-
ko-kabalistické ucely. Mag muize na podkladé instrukci, které od
Bileka obdrzi, v sobé vyvinout schopnosti, které nelze rozumové
ani pojmout a které by kazdy jiny ¢lovék mél za neuvéfitelné.
Navazani kontaktu s timto prednostou podminuje vSak urcitou
magickou zralost. Pfi prvnim volani -evokaci- se nechd tento
pfednosta obvykle zastoupit svymi poddanymi, které magovi
poradi, jak si ma pocinat, aby dosahl s Bilekou pfimého dobrého
spojeni. Ackoliv je mné zpusob priblizeni se k tomuto predno-
stovi dobfe znam, nesmim ho prozradit a také kazdy jiny mag
o ném zachovad mlcéeni, nebof jsou uréitd mystéria, kterd nesmi
byt zverejnéna.

Obr. 379: Ugolog (25° ryb) - metody, jimiz disponuje tato
inteligence nadzemské zony, jsou znamy jen velmi malo zasvé-
cencim na naSi zemi. Kterému magovi byly tedy Ugologem
svéieny, tomu se skytd moZnost dosahnout schopnosti vycist
z akaSického principu bezvadné karmu kazdého C¢lovéka
v mentdlnim, astralnim a hrubohmotném svété. Pracuje-li mag
podle metod tohoto prednosty, nauci se poznavat vSechny
mySlenky minulosti, pfitomnosti a budoucnosti kazdého
¢lovéka, vidét jeho astrdlni vyvin od prvopocatku az k dokona-
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Iému uzrani a shlédne i hrubohmotny osud minulych a budou-
cich vtéleni. Ugologovymi metodami se mag stane véhlasnym
prorokem, jaky se vyskytuje v déjindch jen ojedinéle. Za staro-
véku byly tyto metody svéfovany jen opravdu zralym neofytiim
magie.

Obr. 380: Tmiti (26° ryb) - tento prednosta ochranuje tajné
metody, které svéri jen zralému magovi. Tyto metody umoznuji
stahovat magicko-kabalistickym zpisobem planetarni sily planet
a sfér a pouzivat jich pro urcité magické operace jak v nadzemské
zong, tak i na naSem hrubohmotném svété ve vsech tiech urov-
nich -mentdlné, astralné a hrubohmotné-. Ucinky, které€ se daji
vyvolat pouzitim téchto sil, jsou tak rozsahlé, ze by se nezasveé-
cenci zdaly byt absolutné nemozné,

Obr. 381: Zalones (27° ryb) - vSechna mystéria mikro-
a makrokosmu se mag nauci poznavat zasluhou tohoto pfednosty
nadzemské zony, ktery ho kromé toho pouéi v tom, jakym
zpisobem muze dospét k dokonalému BoZskému poznani, aniz
by musel projit cestou svatosti a ztratit svou magickou individua-
litu. Magové, pracujici podle pokynu této inteligence, povéri pak
Bozska Prozretelnost v nadzemské zoné a podle okolnosti také na
nasi zemi urcitymi ukoly a misemi, aby prispéli magii a kabalou
lidstvu jako ucitelé a pomocnici, aniz by lidé poznali skutecnou
autoritu téchto velikanq.

Obr. 382: Cigila (28° ryb) - jako vzacny inicidtor a udcitel
magicko-kabalistické mystiky mizZe tento prednosta seznamit
maga s tajnymi metodami, které ho udini schopnym rozvijet
plnou mérou sam v sobé pomoci magie a kabaly BozZské Ctnosti
ve vsech tfrech drovnich -mentalné, astralné a hrubohmotné-.
Bozské Ctnosti, které mag v sobé vyvine, mu pak pomohou do-
sahnout také onéch schopnosti, které témto ctnostem prislusi.
Sledovdnim téchto tajnych metod uzrdva mag zdroven k tomu,
aby urcité ulohy konal presné podle vile Bozske Prozietelnosti.
Cigila svéruje vsak jim stiezen€ tajné metody vyhradné jen ma-
gim, ktefi dosahli jiz v dfivéjSich inkarnacich v magii a kabale
urcitych stupnu zralosti. Podle téchto metod vyvinuty mag se pak
podobd Bohu, je zosobnéné BozZstvo, vybavené viemi ctnostmi,
silami a mocnostmi, které se vyrovnaji oném BoZské Prozretel-
nosti.

Obr. 383: Ylemis (29° ryb) - odhali zralému magovi nejtaj-
néjsi mystéria Bozské Lasky a necha ho poznat jejich rozsah uéin-
nosti z magicko-kabalistického hlediska v mentdlni, astralni
a hrubohmotné urovni. Realizace téchto Bozskych Ctnosti
vyvold v magovi pochopitelné pocit Stésti, ktery ho pfiblizi
nejvys$Simu stupni vytrZeni.

Obr. 384: Boria (30° ryb) - od posledniho prednosty
nadzemské zony -Boria- miZe byt mdg nalezité poulen o stfi-
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davém plsobeni zivla a fluidid v celém mikro- a makrokosmu, to
jest ve vsech sférach a planetich a to ve vSech tfech fiSich
-mental, astrdl, hmota-. Také o magickém upotiebeni téchto
ucinktd miaze mag obdrzet od Bora presnou informaci. Projevi-li
mag pidni, upozorni ho tento pfednosta téZz na chemické slouce-
niny a prasubstance, jakoZ i na jejich ucinnost a rovnéZz na vlivy
jinych planet, které na nasi zemi nejsou znamé. Kromé toho
pouci Boria maga o jejich zhodnoceni nejen v magii a kabale, ale
I v technice a chemii. Za vedeni Bora se z maga stane mikro-
a makrokosmicky vSevéd a vSemohouci vlddce, kterému nepo-
rouci nikdo jiny neZ jedna jedina nezosobnéna Bozska Prozretel-
nost.

Tim zakoncuji popis 360 prednostid nadzemské zony. Kazdy
mag prizna, Ze jejich skutecna existence je nesporné€ znama
pouze jednotliveim a sice vysokym zasvécencdm této
zemeé. Obsah této knihy nedovoluje, abych o kazdém prednostovi
uvedl presné vsechny podrobnosti. Zverejiuji proto nékolika
slovy predevsim to, co ma k celkové hermetické védé vztah.
Kdybych chtél presné vyliCit kazdého prednostu, kterého jsem
kdy volal, podle jeho zpisobu projeveni, uvést vie iselné, co
spada do jeho rozsahu moci, rozhovorit se o jeho praci a o jeho
ukolech v nadzemské zoné s ohledem na akasicky princip, na
Zivly, na pri¢inu a ucinek zakonitosti, na zakony analogie, pola-
rity, na elektomagnetické fluidum atd., musel bych takovym
popisem naplnit knihu s nékolika sty stranek. U nékterého pred-
nosty, jehoZ rozsah moci je zvld$t obsazny, by zabral popis nejen
jednu knihu, ale nékolik svazk.

Zralému magovi tyto kratké popisy inteligenci postaci a budou
mu dostate¢nymi opérnymi body, cozZ je také pravy ucel popisu.
Preje-li si pfijit mag s tou nebo s onou inteligenci do styku,
naskytnou se mu k tomu steré mozZnosti,

Maga bezpochyby prekvapila okolnost, Ze ma mnoho pred-
nosti podobné, ba dokonce spole¢né rozsahy moci. Tento
ulohy prednostl predevS§im z hermetického hlediska. Mag tuto
okolnost jisté uvitd, protoze mu poskytuje vétsi vybér. Pozdé;i
pfijde na to, Ze se mocenské rozsahy sice sobé podobaji, ale ze
jsou metody, navody a prace prednosti rozlicné. Nasledkem toho
muzZe mit mag sva prani splnéna z riznych stran a nejriznéjs$imi
prostiedky, takZze neni odkazan jen na jedinou metodu, nebo
navod jediného prednosty. Proto také neni mozné rozvést
viechny ndvody, které muze mag od prednostu ziskat za ucelem
splnéni svych pfani, nehledé k tomu, Ze mnoho prednostd trvd na
utajeni svych sdéleni.
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Nadzemskd zona je tedy pro maga néco zcela nového,-dosud
uplné neznameého, zato ale velmi dilezitého. Dodnes neni spiso-
vatele astrologie nebo kabaly, ktery o existenci nadzemské zony
Jiz néco blizS§iho védél nebo vi. I magicky skoleny astrolog muize
studiem mych navodd obohatit své poznatky o existenci
nadzemské zony. Pii zjiStovani urCitych vlivi miaze kromé zvéro-
kruhi a planet, které jsou astrologickym majetkem celku, vzit na
pomoc i vliv nadzemské zony na lidské osudy. Z astrologického
hlediska je mozno hledét na nadzemskou zonu jako na ekliptiku
nasi zemé, rozdélenou do 360 stupndu.

Od jednoho slunce pocinaje az k priStimu vychodu slunce
obnasi podle naseho propoctu doba vlivu kazdého prednosty
nadzemské zony na nasi zemi ¢étyfi minuty. Je-li tedy astrologovi
pfesné na minutu znama doba zrozeni ¢lovéka, miZe snadno
vypocitat, ktery pfednosta uplatinoval v okamziku zrozeni svuj
vliv a je tedy ¢lovéku priznivé naklonén. Také vlohy ¢lovéka se
daji pfi vypoctu se zietelem k nadzemské zoné presné zjistit.
Vezme-li pak astrolog pii sestavé horoskopu také zietel na vlivy
ostatnich konstelaci hvézd, obdrzi prekvapujici vysledky. Nepfi-
hlizi-li pouze k mantické strance horoskopu, nybrz vezme zfetel
také na vSechny priznivé sestavy planet, které se v urCitém stupni
na ekliptice daji vypocitat, vnikne hluboko do syntetické astro-
logie a ziska tolik védomosti, jichZ by se mu nikdy nedostalo jen
obvyklymi astrologickymi znalostmi.

Astrolog bude na pf. vypocitavat vliv kosmickych zivld sfér
mimo nas svét se nachazejicich, na nas hrubohmotny svét jinak
a bude nan hledét ze zcela jiného stanoviska nez dosud, ¢imz se
pravde vice priblizi. Astmlnglcky Skoleny mag si muze tedy pro
prvni volani inteligence, zejména prednosty nadzemské zuny,
vypocitat pifesnou dobu ptisobnosti od vychodu slunce pocinaje.
Tim si praci ponékud uleh¢i. OvSsem dobfe Skoleny mag samoz-
fejmé& nemusi pfi provadéni evokace bezpodminec¢né dbat piesné
doby.

Soubézné s pozitivnhimi prednosty nadzemské zony plsobi
také negativni inteligence, které ve svém rozsahu moci zastupuji
negativni princip. UmysIné jsem nepopisoval negativni pied-
nosty a také jsem ustoupil od toho, uvadét jejich jména a znaky,
aby mag zlstal uchranén eventualnich neblahych pokuseni.

Mag bude usilovat o navazani styku vzdy jen s takovymi pred-
nosty, ktefi vyhovuji jeho idedlim. Kdyby totiz chtél dokonale
poznat celou nadzemskou zonu se vSemi prednosty a ostatnimi
bytostmi, nevystacilo by mu pro tuto praci jedno jediné vtéleni, i
kdyby smél Zit sto let. Jiz v teoretickém pojeti dospéje mag
k presvédceni, Ze mu mohou pfednostové odhalit nejvyssi
moudrosti, Ze ho nechaji dospét k nejvys§imu pozndni, priblizi
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mu nejvy$si sily, otevrou a urovnaji cesty k nejvétsim magickym
schopnostem. Na tomto svété nebude pak nic, co by mag nebyl
schopen provést, protoze muze povaZzovat veskeré Kklice
moudrosti, moci a sily za své vlastnictvi. Splnéni vSech prani
spociva pak v jeho moci.
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KAPITOLA 4: INTELIGENCE MESICNI
SFERY

Je-li mag s nadzemskou zdnou jiZ natolik obezndmen, Ze
navazal kontakt alespon s nékolika jejimi pfednosty, ktefi jsou
pfedevsSim mistry magie, muze se pokusit o0 spojeni s inteligen-
cemi mésicni sféry. Ucini to eventudlné mentdlnim puto-
vanim, nebo pecllivé pripravenymi evokacemi bud na naSem
hrubohmotném svété nebo v nadzemské zoné, nebo piimo
v mésiéni sféfe. Od nékterého prednosty nadzemské zony se
nechda mag dostatec¢né poucit, to znamena, Ze se za Ucelem ovla-
dani mésicni sféry podrobi jakémusi Skoleni.

Prvni pouté do mésicni sféry podnikne méag nejlépe v dopro-
vodu nékterého pifednosty nadzemské zony, za pfedpokladu, ze
vznaseni se do jinych sfér velmi dobfe ovlada. Také osobni viidce
-guru- muzZe madga uvést do mésicni sféry tim, ze ho sleduje
v mySlenkdch na jeho cesté mentdlniho putovani, nebo pfi jeho
evokacich az do mésicni sféry. Dobfe Skoleny mag, ktery se
presné ridil pokyny, uvedenymiv mé prvni knize ,Branak oprav-
dovému zasvéceni”, mlZe se do mésicni sféry odebrat i bez
doprovodu a bez jakékoliv pomoci. Na vibrace této sféry si Casem
zvykne: tyto se ponékud lisi jak od vibraci nadzemské zony
a hrubohmotného svéta, tak i od vibraci fiSe zivla. Jakmile mag
piekonal prvni prekazky, bude si na mési¢ni sféfe pripadat pravé
tak doma, jako v kazdé jiné sfére.

Mésic je nasi zemi nejbliZze a jako jeji druzice je na ni uplné
odvisly. Mag se mentalnim putovanim pfesvéd¢i o tom, Ze na
meésici neni ani ZivoCich ani vegetace a nasledkem toho tam také
nejsou lidské bytosti. I mésicni zonu obklopuje, podobné jak je
tomu u nadzemské zony, sféra, kterou zasvécenci nazyvaji sférou
meésicni. Jako nadzemska zona je i mésic¢ni sféra obydlena nescet-
nymi bytostmi rizné hodnosti. Musel bych popsat mnoho
papiru, kdybych chtél uvést vSechny bytosti mésicni sféry, ale z
technickych divodi to neni mozné. Zasvécenci mésicni sféry
jsou pravé tak, jako zasvécenci nadzemské zony, povéreni
BozZskou Prozietelnosti riznymi tikoly, jsou vybaveni zvlastnimi
silami a mocnostmi a schopni vyvolat urCité pfiiny a ucinky
nejen v mésiéni sféfe, ale 1 na naSem hrubohmotném svété.
Neékterym inteligencim je uloZeno vyplnit z mésicni sféry urcité
ukoly i na jinych planetach a sférach.

O mésiéni magii mohou maga informovat jiz jednotlivi pred-
nostové nadzemské zony. Nemusim se zde zminiovat o tom, Ze
mésic svou obézivosti kolem sebe a kolem nasi zemé prochazi,
Iépe feceno rychle prolétne riizna elektricka silova pole a vibrace
své aury a aury nasi zemé, a ovliviiuje jsoucnost a osud zemské
planety.
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Sféricky mag si mize mésicni vliv vypocitat v onéch Ctyfech
stupnich ekliptiky -nadzemské zony-, a dik znalosti zdkonu
analogie, rovnéz vliv mésice na nadzemskou zonu a na nas svét.
Zhodnoceni téchto vlivli je pak véci zkuseného maga. Sféricka
magie neni tedy pouhy fantas, nybrz je tajnou védou, ktera se da
pfirovnat jen s kabalou.

V dalsim popisuji 28 prednosti mésicni sféry, ktefi maji
nejvétsi vliv jak na nadzemskou zonu, tak i na nd§ hrubohmotny
svét ve vSech tiech fiSich lidského byti. Mnohdy jsou tito pfedno-
stové povazovani za vladce 28 mésicnich stanic, ktefi jsou kabali-
stickému astrologovi znami v dobrém i zlém smyslu. Je 28 posi-
tivnich a 28 negativnich pfenostii mésicni sféry. Positivni pred-
nostové maji za ukol, tvofit dobré pri¢iny a ucinky, u negativnich
prednostl je to pravy opak.

Abych predesel jakémukoliv zneuziti, popisuji pochopitelné
pouze pozitivni pfednosty mésiéni sféry. Uzndva-li to mag za
vhodné, miize navazat prechodné kontakt i s negativnimi pred-
nosty, aniZz by si tim uskodil na téle a na dusi. Jen velmi malo
zasvécencim jsou znama jmeéna piednosti mésicni sféry.
VSechny mé udaje se opiraji o Cetny osobni styk se vSemi
bytostmi a prednosty veskerych sfér a tedy také sféry mésicni.
1) Ebvap -
je prvni prednosta mésicni sféry. K jeho ukolim patii dozor nad
pravidelnosti pfilivu a odlivu. Je vybornym iniciatorem elektric-
kého a magnetického fluida a jeho vyuziti v mési¢ni magii. Sledu-
je-li mag pozorné vysveétlivky tohoto prednosty a fidi-li se pfesné
jeho pokyny, dokdze provadét velké zdzraky pomoci magnetic-
kych vlivi meésice spolu s elektrickym fluidem zemé jak
v nadzemské zoné, tak i na naSem hrubohmotném svété, a sice ve
vSech trech urovnich -mental, astral, hmota-. Kromé toho chrani
Ebvap se svymi poddanymi madga pred kazdym nepfiznivym
vlivem, ktery by mohl méga postihnout pfi praci s mési¢nimi
vlivy. O mnohych, magovi dosud neznamych mystériich, muze
prvni prednosta mésicni sféry podat vysvétleni.

2) Emtircheyud -

je druhy prednosta mésicni sféry, ktery na nasem hruboh-
motném svété bdi nad rytmem. Vhodnymi inteligencemi
nadzemské zony necha rytmus vyjit ze svéta pfi¢in. Od tohoto
pfednosty se mag nauci poznavani zakonu biorytmiky a periodi-
city na naSi zemi a jejich upotrebeni v mantice a magit Mag se
dozvi, Ze devitimésitni doba téhotenstvi u Zeny ma zvlastni vztah
ke kabalistické Cislici devét, ktera je Cislici mésice. Také o pfiv-
lastcich menstruace Zeny ve vztahu k meésici, o periodicité, pola-
rité a mnohych jinych pfivlastcich téhoz vztahu, obdrzi mag od
tohoto prednosty pifesné vysvétleni.
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3) Ezhesekis -

od tietiho prednosty mésicni sféry se mag dozvi, jakym
zpusobem si muze stfidavymi vlivy mésicni sféry v akasickém
principu zajistit Stésti a viibec vie dobré. Jelikoz se vliv tohoto
prednosty vztahuje ponejvice na hrubohmotny svét, dopomuze
se svymi sluhy madgovi ke Stésti a k uspéchu v kazdém
pozemském podnikani.

4) Emvatibe -

je Cctvrty pfednosta mésicni sféry, ktery chrani maga pred vSemi
zaludnostmi a mstivymi ¢iny nepratelsky smyslejicich osob. Bud
sam nebo prostiednictvim svych poddanych, které Emvatibe da
rad magovi k disposici jako spiritus familiaris, necha maga jiz
pfedem odhalit vSechny tajné plany jeho nepfatel, vSechny
mstivé ¢iny a zaludnosti, a poradi mu, jak se ma chrdnit pred
zakeinymi lidmi. Emvatibeovi sluzebni duchové jsou téz vyba-
veni schopnosti znemoznit jiz v zarodku vSechny ukladné Ciny
nepratelsky smyslejicich osob. Magovi, ktery dosahl urcité
magické zralosti, svéfi tento prednosta mésicni sféry zaklinaci
slova nebo zaklinaci formule, s jejichZ pomoci miZze mag v okam-
ziku vysloveni ochromit ¢lovéka, pfipadné i vice lidi a dokonce je
i usmrtit. Toto dokaze mag ucinit samoziejme i na nejvétsi vzda-
lenost. U postizené osoby se okamzité dostavi smrt nasledkem
srde¢ni mrtvice. Tato zaklinaci slova nebo formule mohou
vyvolat pfechodnd i dozivotni ochrnuti. Proto smi byt svéfena
jediné magovi, ktery jich nikdy nezneuzije.

5) Amzhere -

je paty prednosta mésicni sféry, ktery mimo mnoho jiného miiZze
magovi zprostfedkovat pfizen a protekci vyznamnych osobnosti.
Pouzitim jednoduchych kabalistickych metod, které Amzhere
svéfi magovi, dokdze mag zmékdcit i nejzarytéjsi lidské srdce,
Z nejvétSiho nepfitele ucini razem nejlepSiho pfitele a necha
v kazdém, na kom mu zdleZi, vykvést lasku a sympatii. Kazdou
zadouci osobu si mag muaze ucinit poddajnou.

6) Enchede -

Sesty prednosta mésicni sféry vyvolad u neskolenych lidi ldsku -u
muZe k Zené a naopak-. Skolenému magovi uéini srozumitelna
sexualni mystéria ve vztahu k mési¢ni magii. Kromé toho uci
Enchede maga tomu, nabijet magickym zpusobem s mésicnimi
vlivy pomoci sexudlni magie vSechny druhy talismand aamuletq,
které jsou opatieny fluidickym kondensatorem pro rizné ucely,
zejména k dosazeni lasky, sympatie, pritazlivé sily, oblibenosti
atd.

7) Emrudue -

nosi-li magicky neskoleny Clovék u sebe stile znak sedmého
piednosty mésiéni sféry, ktery byl zhotoven v astrologické dobé
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sedmé meésicni stanice a vryt do stfibrné desticky, pfinese mu
tento znak Stésti a uspéch a zejména splnéni pozemskych pfani.
Vstoupi-li Skoleny mag s timto prednostou do kontaktu, muize se
od ného dovédét, jak pomoci mésiéni magie uskuteéni vSechna
sva prani, bez rozdilu, zdali se toto prani tykda mentalniho, astral-
niho nebo hrubohmotného svéta. Emrudue dopomize magovi
ke Stésti a k uspéchu a da mu rad k disposici své poddané jako
spriritus familiaris.

8) Eneye -

osmy piednosta mésicni sféry je vybornym znalcem vsech diplo-
matickych a politickych udalosti. Magovi miZe byt prospésny
tim, Ze mu dopomuze k politické kariéfe a k uspéchu ve vSech
diplomatickych zdleZitostech. Jelikoz je tento pfednosta
piedevSim velkym milovnikem miru, postavi se v dobach valky
po bok takovych lidi, kteri sleduji vysoké idealy miru, pravdy
a spravedinosti. Ktery mag je v tomto sméru ¢inny, mize pomoci
tohoto prednosty vyhrat kazdy spor, kazdou valku, af je tato
vedena jakymkoliv zplisobem.

9) Emzhebyp -

je jako devaty prednosta mésicni sféry zvlastni ochrance vsech
nemocnych lidi, jejichZ onemocnéni privodily bud nepfiznive
vlivy mésice, nebo vznikly pfispénim negativnich bytosti mésiéni
sféry. Obvykle jde o zichvaty padoucnice, o poruchy
v menstruaci, o stavy posedlosti, o hysterii, tanec sv. Vita, nameé-
sicnost atd. Magovi svéri tento prednosta zptsob, jakym se daji
pomoci mesi¢ni magie tyto choroby vylécit.

10) Emnymar -

se nazyva desaty prednosta mésicni sféry, jemuz byl pfifcen
jednak ukol bdit nad dobou téhotenstvi a jednak nad zrozenim
¢lovéka. Spolu s prislusnymi prfednosty nadzemské zony necha
lidi spatfit svétlo svéta. Nasledkem toho jsou pod jeho vlivem
vSichni gynekologové, porodni asistenti a asistentky. Emnymar
prozradi magovi, ¢im je moZno privodit magickym zptisobem
bezbolestny porod vsude tam, kde si to mag pieje. Kromé toho
povi magovi jiz predem, je-li dité v IGné mateifském muzského ¢i
zenského rodu. Od tohoto prednosty se miZe mag také dovédét
pfesnou dobu oplodnéni, béhem které pak muze byt védomeé
zplozen bud chlapec nebo dévcatko. Emnymar je ochrancem
vSech magnetizéri a onéch lidi, ktefi se zabyvaji léCebnym
magnetizmem. Mdaga sezndmi s riznymi metodami, které se
tykaji 1é¢eni nemoci pomoci magnetického fluida. Pro pohlavni
choroby vi Emnymar spolehlivé léCivé prostiedky. Je-li mag
s timto pfednostou mésicni sféry v dobré shodé, miize se od ného
mnohému naudit.

11) Ebvep -

jedenacty pfednosta mésicni sféry ddva magovi moZnost ziskat na
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podkladé jeho metod magickym zplGsobem u lidi, bez rozdilu
jejich hodnosti, uctu a vaznost. Kromé toho uc¢i maga vyvolavani
fenoménn, které mohou nahanét nezasvécenému bazen a hrizu.
Ackoliv neni snadné, pfijit s timto prednostou do pfimého styku,
piece to mag pii dobrém magickém vyvinu dokdze eventudlné
pod vedenim nékterého prednosty nadzemské zony nebo svého
osobniho gurua. Mag se pak sdm presvédci, Ze je tento pfednosta
znamenitym inicidtorem fenomenalni mésicni magie.

12) Emkebpe -

se jmenuje dvanadcty prednosta mésicni sféry, ktery je velkym
milovnikem manzelského §tésti a manzelské pohody. Vsude
tam, kde se jedna o stésti, lasku a sympatii, prilozi 1 tento pred-
nosta ruku k dilu. Maga uéi vychutnavani vysokych ideald lasky
a preneseni této schopnosti i na neskolené osoby. Od tohoto
pfednosty mésicni sféry se mag uci poznavat, co je prava magicka
transmutace lasky.” Emkebpe svéfi magnvi vymbm metodu
amuletl lasky, které se daji nabuet pomoci meésicni magie.

13) Emcheba -

je jako tfindacty pfednosta mésicni sféry vynikajicim inicidtorem
mumidlni magie, pokud tato souvisi s vlivem mésice. Od tohoto
pifednosty $e tedy mdag nauci spojovani mumialni magie s magii
mesice, uspesnému pracovani § ni a soucasnému vyuZzivani
magnetického mésiéniho vlivu. Mnoho magickych praktik da
tento prednosta magovi k disposici, napf. jakym zpisobem muze
dojit k astro-magickym paktiim pomoci mumialni magie, aniz by
se mag musel, jak se doslova pravi, zaprisahnout télem i dusi.
Tyto astro-magické pakty se pak provedou s mumii, s niZ mize
mag pomoci fluidického kondensatoru vyvolat nejriizné;si
ucéinky, aniz by tim sam utrpél; to tedy znamena, ze mag ve svété
pricin nebo v Akase nezanecha za sebou Zadne neblahé stopy.
Jelikoz disponuje tento pfednosta je$té s leckterym jinym
tajemstvim v tomto sméru, ucini mag, ktery se zabyva s mésicni
magii, dobfe, bude-li usilovat o navazani stykd s nim.

14) Ezhobar -

¢trnacty prednosta mésicni sféry miize byt magovi velmi uzitecny
tim, Ze mu odhali tajemstvi, jak v sobé pomoci mésiéni magie
rozvine snadno nejriznéjsi okultni a magické schopnosti, které
pak eventualné zhodnoti pro jiné sféry. Pii tom se mag zaroven
nauci poznavani polarizace sil, ddle pfivodéni u sebe a u jinych
lidi, dokonce i u predmétd, zcela urcitého druhu levitace kabali-
stickou mési¢ni magii -pfepolovani gravitace-. Mag se také nauci
spravnému vyloZeni symbold, které byly v mésitni magii jasnoz-
fivé vidény. Ezhobar nau¢i maga z magicko-kabalistického
hlediska pochopeni a praktickému ovladani vsech zakonu,
meésicni sféry se tykajicich. PInym pravem je Ezhobar povazovan
za skvélého iniciatora kabalistické mési¢ni magie.

209



15) Emnepe -

zadny mag, ktery je v kontaktu s inteligencemi mésicni sféry,
neopomene navazat také spojeni s patndctym prednostou,
protoZze muze maga zasvétit do mnoheho, co je mu az dosud
upilné nezndmé. Emnepe vysvétli napf. magovi vliv Bozskych
Ctnosti na bytosti mésicni sféry, dale, jak se vybiji akashicky
princip pfimo v mési¢ni sféfe a odtud na nadzemskou zénu.
Emnepe svéri rad magovi zvlastni metody, jejichz sledovanim si
mag 0svoji schopnost Cist se svym mentadlnim télem v mésicni
sféfe v akaSickém principu a v ném i magicky pusobit. Neni
mozné jmenovat v§echny vyhody a jednotlivosti, které se skytaji
magovi spojenim s timto prednostou. Je proto osobni zidleZitosti
kazdého maga, aby kontakt s Emnepem uskutecnil.

16) Echotasa -

od Sestndctého prednosty mésicni sféry se mag nauci schopnosti
ovladat negativni bytosti meésicni sféry a pfimét je k absolutni
poslusnosti a to bud mentalnim putovanim nebo evokacemi.
Zaroven sezndmi Echotasa mdga s riznymi magickymi ochran-
nymi smérnicemi, které ho nejen pojisti viici kazdému nepfizni-
vému vlivu, ale dopomohou mu kromé toho také jesté k tomu,
stat se magickou autoritou, kterou respektuji jak pozitivni, tak
I negativni bytosti. Podle své povahy je tento pfednosta mésicéni
sféry velmi dobrotiva inteligence, kterd je magovi v kazdém
ohledu rada napomocna a odhali mu také tajemstvi mésicni
magie.

17) Emzhom -

k zvlastnostem mésiCni magie patii tak zvané magické zaklinani.
O tomto muze zralému magovi pod rouskou micenlivosti podat
podrobnou informaci sedmnacty prednosta mésicni sféry tim, Ze
mu svéfi rizné kabalistické a magické formule -zaklinaci
formule-, které muZe mag upotiebit pro nejriznéjsi ucely.
Emzhom disponuje napf. zaklinacimi formulkami, které okam-
zité zneskodni kazdého nepfitele, znemozni zlodéjim unik,
takze s odcizenym majetkem neucini jediny krok. Dale takové
zaklinaci formule, které nechaji kazdého utotnika okamzité
ztuhnout a zemfit, nebo formule, které okamzité zrusi kazdy
negativni vliv, ucini absolutné neskodné nejhroznéjSi dravé
zvire, at ve vzduchu, na zemi, ¢i ve vodé. A jesté celou radu
dalSich zaklinacich formuli mizZe magovi sdélit tento prednosta.
Je samoziejmé, Ze mag pouzije svéfenych formuli jen ve chvili
nejvétsiho nebezpeci. Emzhom je v mésicni sféfe velmi vaZzenou
inteligenci, ktera u vSech meésiCnich bytosti vzbuzuje velkou
uctu.

18) Emzhit -

osmnacty pfednosta mésicni sféry seznami maga s tajnymi meto-
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dami, které vedou k tomu, stat se neviditelnym pomoci mésicni
magie, mésicni kabaly, mési¢nich bytosti, jakoZ pomoci akasic-
kého principu. Emzhit vysvétli také magovi zdkony demateriali-
zace a materializace a to nejen astralniho téla, ale i hrubé hmoty.
PInym pravem je tento pfednosta povazZovan za inicidtora
magické promény.

19) Ezheme -

se nazvyva devatenacty prednosta mésicni sféry, ktery jako prai-
niciator vysvétli magovi dokonale viechny vlivy zdkonitosti
a analogie mésice a mésicni sféry ve vztahu k nadzemské zoné a k
nasemu hrubohmotnému svétu ve vSech tfech urovnich
-mental, astral, hmota-, a ktery ho necha ziskané poznatky
pomoci magie a kabaly také prakticky zhodnotit. Od tohoto pred-
nosty ziskd mdg na védéni a moudrosti mnohem vic, nez by se
mohl domnivat,

20) Etsacheye -

dvacaty prednosta mésicni sféry je vynikajicim mistrem iniciace,
zejména s ohledem na extazi, kterou je mozno vyvolat magic-
kymi tanci a vhodnymi ritudly ve spojitosti s mési¢ni magii
a meésicni kabalou. Jen malokterému zasvécenci je znamo, Ze se
extatickymi tanci a ritudly daji vyvinout zvlastni sily a schopnosti,
na které tento pfednosta maga upozorni. Kromé toho se mag od
Etsacheye nauéi ovladani veskerych vlivi mésiéni sféry a také
tomu, dostat pod svou moc nejen pozitivni, ale i negativni
meésicni bytosti. Je samoziejmé, Ze se tim mag v mésiéni sféfe
stane magickou autoritou.

21) Etamrezh -

dvacaty prvy pfednosta mési¢ni sféry nauc¢i maga tomu, stit se na
podkladé magickych a kabalistickych metod pevny a odolny viici
vSem viditelnym a neviditelnym nepfatelim a také vici vSem
zivlovym vlivim atd. Mag si osvoji tak zvanou magickou nedot-
knutelnost. Zadny ¢lovék na svété pak neni schopen napadnout
a poSkodit néjakym zplisobem maga, ktery je a pracuje pod
ochranou a vedenim tohoto pfednosty mési¢ni sféry. Mag je
pojistén viéi vSemu pronasledovani a vSem magickym zasahtim.
Je schopen vydrzet nejvétSi vedra, miZze prochdzet nejveétsim
ohném, aniz by mu to sezehlo jediny vlas na hlavé. Sledovanim
vhodnych metod, timto pfednostou mu svéienych, u¢ini mag své
télo pevné jako diamant. Z magického hlediska je nezranitelnym
a dokonalym vladcem nad zivotem a smrti.

22) Rivatim -

dvacaty druhy prednosta pomuze magovi pochopit plnym
védomim pojem Casu a prostoru v mésicni sféfe. Mag pak dokaze
pfemistit okamzité nejen své mentdlni, ale i své astralni, ba
dokonce své hrubohmotné télo do nejvétsi vzdalenosti. Ktery
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mag se svéfi vedeni tohoto pfednosty mésicni sféry, muize klidné
kracet na povrchu more, aniz by se potopil, mize se vznaset do
vzduchu a tam cestovat podle libosti, mize, kratce feceno,
pieklenout kazdou vzddlenost duchem, dusi a télem. Pojem ¢asu
a prostoru mizi u maga nejen v jeho duchu, ale i v astrdlnim
a hrubohmotném téle a hmota mu neni v tomto sméru
piekazkou.

23) Liteviche
ktery mag ziskd duvéru dvacatého tretiho prednosty mésiéni
sféry, toho zasvéti do nejhlubsich tajemstvi magie a kabaly a smi
disponovat mocenskymi slovy, s nimiz okamzité uklidni nejvétsi
mofiskeé boure, znicCi velka vojska, vyhraje valky atd.

Eticky vysoce vyvinuty mag se samoziejmé nikdy neodvazi
zneuzit néjakym zpusobem jemu svéfend mocenskd slova,
protoze by tim jednal proti zdkonitosti a sobé by ublizil. Pod
vedenim tohoto pfednosty dosahne mag nejen na mésicni sfére,
ale i v nadzemské zoné a v hrubohmotném svété moci, ktera je
nezasvécenému nepochopitelna.

24) Zhevekiyev -

je jméno dvacatého ctvrtého pfednosty mésicni sféry, ktery je
pravem povazovan za alchymistu této sféry. Maga zasvéti do
pusobeni zivld na mésici. Mag dale poznd vhodné metody pro
alchymickou proménu kovi ovladanim elektromagnetického
fluida. Zhevekiyev mu také odhali tajemstvi pravého magického
omlazeni hrubohmotného a astralniho téla a vysvétli mu zakony
Zivota a smrti v mésicni sfére se zietelem k nadzemské zoné a k
nasemu hrubohmotnému svétu. Kazdy mag uvitd spojeni s timto
pfednostou, protoZze mu poskytuje zvlastni vyhody.

25) Lavemezhu -

ukolem dvacatého patého prednosty mési¢ni sféry je ovliviovani
a ovladani svéta rostlin. Magovi odhali vSechna mystéria Zivota,
kliceni a ristu a nauci ho ovlddani svéta rostlin pomoci mésic¢ni
magie. Podle libosti mlize pak mag rist urychlit nebo zpomalit.
Ridi-li se mag navody tohoto prednosty, dokdze pomoci mésicni
magie a pouzitim jistych kabalistickych slov uinit celé pole, bez
ohledu na jeho rozméry, plodné nebo neplodné, piipadné je
muze promenit i v poust.

26) Empebyn -

vysadou dvacatého Sestého piednosty mésicni sféry je vysvétlit
magovi, ktery je s nim ve spojeni, pfi¢iny a u¢inky slunce a jeho
svétla v mentalnim, astralnim a hrubohmotném vztahu k mési¢ni
planeté, dale ucinky téchto vlivii jak na nadzemskou zoénu, tak
i na nd§ hrubohmotny svét -mineralii, rostlinstva a zvifeny-.
Také o vlivech slunecniho svétla na mésic a zpét na naSe lidské
telo -v mentdlnim, astralnim a hrubohmotném smyslu-,
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poskytne Empebyn magovi vysvétleni a nau¢i ho magickému
upotiebeni viech téchto poznatkd.

27) Emzhabe -

se jmenuje dvacaty sedmy piednosta mésiéni sféry. Pouc¢i maga
o vSech mineraliich nasi zemé, které maji analogickou souvislost
s mésicni planetou a s mésiéni sférou. Jezto je Emzhabe skvélym
iniciatorem v ovladani mésicni magie, muzZe byt styk s timto pied-
nostou pro maga velikou vyhodou.

28) Emzher -

je dvacaty osmy a posledni pfednosta mésicni sféry. Od ného se
mag nauci dokonalému ovladani zivlu vody v mésicni sféfe a na
nasem hrubohmotném svété pomoci mésini magie a kabaly.
Nejen Ze mag dosahne moci nad vSemi ve vodé Zijicimi zviraty,
ale stane se zdroven i mistrem temperatury. Pracuje-li tedy mag
podle navodid tohoto pfednosty, mize byt polit vielou vodou,
aniZ by utrpél popdleniny. Pod ochranou Emzhera dokaze mag
i opak toho a sice, Ze napf. za nejvétsiho letniho vedra proméni
vielou vodu v led.

Konc¢im tim popis dvaceti osmi prednostii mésicni sféry. Jejich
znaky musi byt pii prvnim volani kresleny bilou nebo
stfibrnou barvou. Kazdy mag, ktery se stal pinem nadzemské
zony, by nemél opomenout usilovat také o navazani kontaktu
alesponi s nékterymi pfednosty mési¢ni sféry, protoze mu z toho
nikdy nevzejde neprospéch, nybrz vidy mu to pfinese velky
uzitek.
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KAPITOLA 5: 72 GENIU MERKURSKE
ZONY

Dalsi sféra, kterou musi mag projit a musi ji také ovladat, je
sféra merkurskd. Aby snesl vibrace této sféry, musi dokonale
ovladat vlivy a vibrace pfedeslé sféry, tj. mési¢ni. Popis jednotli-
vych génii merkurské zony doprovdazim nékolika pokyny,
které budou maga jisté zajimat.

Jeden z nejvys$Sich zasvécenci pfed Kristem byl bezesporu
egyptsky veleknéz Hermes Trismegistos. Ve své Kknize
moudrosti, kterd je znama pod nazvem Thoth, zanechal lidstvu
nejvyssi védu, ktera kdy na nasi planeté mohla byt pochopena.
Jeho Hermesova deska -tabula smaragdina- je diikazem makro-
a mikrokosmickych zdkonud analogie. Tato véda, zvana podle
Trismegista ,hermeticka véda”, byla pfistupna vzdy jen lidem,
ktefi dosahli pro zasvéceni nezbytné zralosti. Pivodné obsaho-
vala kniha moudrosti tohoto vysokého zasvécence 78 tabulek,
které byly pozdéji vSeobecné povazovany za tarotové Kkarty.
AcCKkoliv byly tyto tarotové karty béhem doby zneuctény tim, Ze se
jich pouzivalo ke hram, zuistal a je dosud znam jejich tajny
vyznam na této zemi jednotlivym vyvolenciim.

Mezi 78 tarotovymi kartami a 72 géniemi merkurské zony
nalezne meditujici mag urcitou souvislost a pfitkne z onéch 6
piebyvajicich karet 4 ziviim a 2 polarité. Pfesné vypracovanou
soustavu pro tento vyvin obsahuje mé prvni dilo ,Brana k oprav-
dovému zasvéceni”. Druha tarotova karta poukazuje na styky
s bytostmi vSech sfér. Prakticky pracovni postup pro navazani
stykd popisuji v tomto dile. Treti tarotova karta poukazuje na
kosmickou fec, tedy na kabalu, o niz hovorim podrobné ve svém
tretim dile ,,KIli¢ k opravdové kabale”.

Podle zachovanych zaznamu zastupoval Hermes Trisme-
gistos nejvyssi védu, byl zainym pfikladem lidské inteligence
a osviceného rozumu, merkurské sféfe odpovidajici, protoze tato
sféra nalezi nesmrtelnému duchu, s nimz je také v analogii.

Onéch 72 génii merkurské sféry sice s plivodnimi tarotovymi

kartami Ciselné souhlasi, jednotlivé vSak tyto karty nezastupuji
tato génia podle poradi, nybrz vSech 72 génii tvofi souhrné jen
jeden usek druhé tarotové karty, jelikoz je -jak jiz podotknuto-
vyjadiena druhou tarotovou kartou cela sféricka magie. Ciselna
souvislost 72 génid s 78 tarotovymi kartami skryva tajny kabali-
sticky kli¢ merkurské sféry.
_ Mnoho kabalisti ma téchto 72 génid merkurské sféry za
Semhamforas, kterym je ono nevyslovitelné jméno Bozi, slozené
ze 72 pismen. Tento Semhamforas, ono nevyslovitelné jméno
Bozi, je vSak vystizné podano v tak zvaném Tetragramatonu -téz
Adonay- ¢tyislabikovym pismenem Jod He Vau He.
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Pravému zasvécenci a kabalistovi je ovSem znamo, Ze Cisli-
cemi opatiena oznaceni jmen jsou cCiselné klice, majici vztah
k upotiebeni, k metodam a navodim. Blizsi o tom nalezne mag
v mém tfetim dile ,KIli¢ k opravdové kabale”, které pojednava o
kabalistické mystice a formulové magii, tedy o praktické teurgii.

Nasledujicim malym piehledem, ktery se tykd kosmického
pofadi hodnosti a ma vztah k merkurské zoné a jeji sféfe, sezna-
muji maga se strukturou naseho univerza z magicko-kabalistic-
kého, tedy hermetického hlediska.

Zemé -

nejnizsi sférou je na§ hrubohmotny svét se tremi fiSemi -mine-
ralii, rostlinstva a zvifeny-. Fysické lidské télo ma s témito tfemi
fiSemi analogickou souvislost.

Mésic -

jako planeta ovliviiuje vSechno tekuté na nasi zemi. AvSaksféra
meésicni je v analogii s astralnim télem a s astralni matrici clovéka.
Nadzemska zona plsobi naproti tomu na Zivotni silu ¢lovéka.
Merkur -

planeta Merkura ovliviiuje plynovy stav nasi zemé. Jeho sféfe
podléha mentalni télo clovéka.

VenusSe -

ovliviiuje jako planeta plodnost nasi zemé v fiSi rostlin a zvifat.
Venusské sféfe naproti tomu pfipadd zase sympatie, laska
a oplodnéni ¢lovéka.

Slunce -

ovliviiuje na nasi zemi hrubohmotny Zivot ve viech trech Fisich.
Slunecni sféra udrZzuje pomoci jednotlivych matric mentalni,
astralni a hrubohmotné télo pfi Zivoté.

Mars -

jemu podléha ovliviiovani vSech sil v onéch trech fiSich. Jako
planeta se vyznacuje nejvice pudem sebezichovy a to jak v fisi
zvifat, tak i u ¢lovéka. V samotném clovéku vzbuzuje marsovska
sféra impuls a chuf k Zivotu. Piisobi na jeho charakter, jeho
vlastnosti, na vSechny jeho sily a schopnosti.

Jupiter -

pusobi jako planeta na harmonii a zdkonitost. Jupiterskda sféra
naproti tomu vladne nad osudovou evoluci a spravedinosti
v Clovéku, fidi jeho cestu k zdokonaleni a ke snaze za tim
nejvyssim, zcela podle zralosti kazdého jednotlivce.

Saturn -

ovlivnuje jako planeta osud vSech trech fisi -mineralii, rostlinstva
a zvifeny- na nasi zemi. Svym nejsubtilnéjSim projevem je nam
Saturn znam pod pojmem éteru. Zato fidi saturnskasféra osud
lidstva, zvany karma. NejvétSimu vlivu saturnské sféry dékuje
¢lovék za dar intuice, ve které se podle zralosti kazdého jedno-
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tlivce zrcadli Bozska Prozretelnost. V nesSkoleném se projevuje
ve svédomi.

Uran -

této planeté pfipada magicky vyvin na nasi zemi. Sféra Urana
necha ¢lovéka poznat vSechny magické fenomény.

Neptun -

udrzuje v kosmickém pofadi hodnosti zemskou planetu v rovno-
vaze. Vlivu neptunské sféry dékuje clovék poznani cesty
k dokonalosti, ale také znalost kosmické fe€i, zvané kabala.

Nad témito sférami vladne jiz jen Bozské Svétlo, ono Nepo-

chopitelné a Nepopsatelné, co nazyvame BoZskou Prozretel-
nosti. V nasem kosmickém poradi hodnosti neexistuje jiz nic
vyssiho.
Kabala nazyva kosmické poradi hodnosti se vSemi jejimi vlivy
,kabalistickym stromem Zivota”. BlizSi o tom se docCte zajemce
v mém dalSim dile ,,Kli¢ k opravdové kabale”, v némz popisuji
praktické upotiebeni kabaly.

O merkurské zoné budiz jes§té feceno, Ze je jeji sféra v analogii
s mentalni sférou Clovéka a Ze géniové merkurské sféry maji
nejveétsi vliv na ducha -mentalni télo- kazdého Clovéka. Kdyby
vSak chtél néktery génius merkurské zony pusobit napf. na
astralni sféru ¢lovéka, musel by podle zdkond analogie uplat-
novat svij vliv pfes mésicéni sféru a nadzemskou zonu. [ mag by
musel postupovat timtéz zptisobem. O 72 géniich merkurské
zony se hovofi v leckterém kabalistickém dile, v némz je na né
pohliZzeno jako na samostatné génie bez zvlastni sférické prislus-
nosti. Z celé fady spisovateli nebyl ani jedinému zndm pravy
vyznam 72 génii merkurské zony a v osobnim kontaktu s témito
génii uz vibec nikdo ze spisovateli nebyl. Jména génit odpovi-
daji sice skute¢nosti, ale ve znacich, leckdy uveiejnénych, jsou
tak velké rozdily, Ze lze prdvem pochybovat o tom, zdali byly
vubec kdy popsiany na podkladé skuteCnosti.

Aby se mag nemusel spokojit jen s pouhymi domnénkami
a také aby zbyte¢né neztracel drahocenny cas dalsim badanim po
pravdé, navazal jsem sam kontakt se vSemi 72 génii merkurské
sféry a uvadim vérné jejich skutec¢né znaky zaroven s kratkym
popisem jejich rozsahu plisobnosti. Znaky, opatiené nékolika
pismeny, skryvaji tajné kliCe, které dotyCni géniové magovi
vysvétli, pfijde-li s nimi do spojeni.

Znaky téchto génil se pfi prvnim volani kresli vesmeés
Zlutou barvou. V talismanologii musi v§ak mag dbat toho, aby
kreslil znaky v barvach, uvedenych v obrazové ¢dsti tohoto dila!
Stava se také, ze jednotlivi géniové si pieji, aby mag kreslil jejich
znaky jinou barvou. Podobnym pfanim musi pak mag bezpodmi-
necné vyhovét.
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Vehuiah -
jejméno 1. génia merkurské sféry. Od ného se mag nauéi zpevno-
vani své vile a své viry, aby pomoci téchto schopnosti mohl svou
pifesvédcivou silu natolik vystupnovat, ze dokaze provést velké
zazraky. Mag se od tohoto génia také dozvi, jakym zptsobem se
da snadno a rychle dosahnout zvlastnich magickych schopnosti.
Jeliel -
je 2. génius merkurské sféry, ktery zasvéti maga do mystérii
sympatie a lasky. Jelikoz ovlada zaroven vesSkera tajnd mystéria
sexudlni magie, je ochoten je kdykoliv zralému magovi odhalit.
Navazanim kontaktu s timto géniem mag kromé toho pozna
zpusob, jakym muze promeénit nepratelstvi v pfatelstvi, vzbudit
lasku u muze a u Zeny, tuto stupniovat a je-li treba, nechat ji opét
ochabnout, stat se dokonalym panem lasky, pifimét zlodéje
k vraceni zcizeného majetku, zaklinat poriiznu vrahy a zloCince,
vyvoldvat zemétieseni a opét je zastavit, rozumét a ovladat
pomoci zvlaStnich metod kazdou svétovou fec, dopracovat se
vazenosti, moci a bohatstvi, ucinit ale také pravy opak a sice:
pripravit nehodné lidi o vazenost a bohatstvi. Kratce feCeno:
gavézéni kontaktu s timto géniem skytd magovi mnoho vyhod.
itael -
3. génius rozumi vyborné hypnoze, sugesci a duchovni telepatii.
Jeho pomoci dosahne mag schopnosti stat se dokonalym panem
nad ¢lovékem a zviretem, af jiz Salbou, osInénim apod. Kromé
toho se mag nauci umeéni Cist v Akashe snadno minulost, pfitom-
nost a budoucnost.
Elemiah -
Zasluhou 4. génia se mag stane panem nejen nad svym vlastnim
osudem, ale i nad osudem vs$ech lidi a zvifat. Dale se pouci o tom,
jak ma nabijet a vkladat do akaSického principu magicka slova na
podkladé kabalistickych metod, aby dosahl Ziadouciho vlivu
v mentalnim, astralnim nebo hrubohmotném svété, a moznosti
navazat spojeni se zemrelymi osobami pomoci riznych metod,
pasivniho styku se tykajicich.
Mahasiah -
5. génius nauc¢i maga: dokonalému ovladani zivla na podkladé
specialnich metod a snadnému vyvolavani vSech moznych feno-
ménu, uspésnému lé¢eni nevylécCitelnych chorob pomoci magie
a kabaly, pochopeni zakonu analogie makro- a mirkokosmu,aby
z toho mohl ¢erpat hluboké moudrosti.
Lelahel -
je 6. génius merkurské sféry. Jako iniciator sexualnich mystérii
vyu¢i maga v provadéni magického nabijeni pomoci sexualni
magie. Tento génius ma velkou zalibu pro talismany a amulety,
nabijené magii lasky a upozorni mdga na vSechny pomocné
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prostiedky, které pro toto nabijeni pfichdzeji v tivahu. O vSech
védeckych odvétvich nasi zemeé poda magovi pfesnou informaci.
U¢i ho také, jak ma specialnim zptisobem zhotovovat riizné talis-
many pro §tésti a ochranu. VSem umélcim je tento génius
pratelsky velmi naklonén a v pfipadé, Ze si mag zvolil néjaké
umeéleckeé povolani, podpoii ho v ném zvlastni inspiraci.
Achaiah -

7. génius vybavi maga schopnostmi: odstrafiovat bez namahy
piekazky vseho druhu, dopracovat se pomoci specidlnich metod
k rychlému vzestupu v magii, ucinit z nepratel nejlepsi pratele,
uzavirat pratelstvi, vyvolavat lasku a Cist v AkdSe osudy nejen
jednotlivych osob, ale i celych narodu.

Kahetel -

je jméno 8. génia merkurské sféry, ktery nauci maga ovladani
elektromagnetického fluida Zivlovou magii, takze mag dokaze
vyvolat nejriznéjsi prirodni fenomény. Od tohoto génia se mag
také nauci priznivému i nepfiznivému ovliviovani rastu rostlin
pomoci elektromagnetického fluida. Vyslovenim uréitych
mocenskych slov, ktera Kahetel magovi svéfi, miize mag privodit
a zadrzet dést, snih, boufi, krupobiti apod.

Aziel -

0. génius pouéi maga o Bozské SpravedInosti a Bozském Milosr-
denstvi a také o tom, jak dalece se ve vSech urovnich a sférach
mohou obé tyto Bozské Ctnosti projevit. Pod vedenim tohoto
génia se mag nauci: usmifovani nepfratel, vyvolavani lasky
a budovani miru. Zasluhou Aziela se mag dokaze chranit pfed
nejvétSim nepritelem, dopracovat se cti, bohatstvi a sldvy. Aziel
informuje maga o vSem, co se nachazi pod povrchem zemé, af by
slo o skryte poklady, kovy nebo o podzemni vodni prameny.
Aladiah -

10. génius pouci maga o okultni anatomii ¢lovéka, o harmonii
a disharmonii a nau¢i ho tomu, jak se mizZe kabalistickym
zpusobem chranit pfed disharmonickymi vlivy, dale, jak dokdze
zjistit priciny onemocnéni a 1é¢it uspésné choroby vseho druhu.
Aladiah je dobrym inicidtorem v chemii a alchymii, v magii
a kabale. Pouc¢i maga také o upotiebeni sil a rostlin pro rizné
magické praktiky.

Lauviah -

11. génius svéfi zralému magovi zaklinaci formule, jejichz
pouZitim muzZe mag rozkazovat prudkym boufim, mize porazit
a znemoZnit nepiatele. Jako iniciator vyué¢i Lauviah maga ve
valecném uméni, poradi mu, jakym zplsobem se muze stat
magickou autoritou, jak se miize dopracovat cti a slavy. Tento
génius pomuzZze madgovi rozlustit nejtézsi problémy s obdivu-
hodnou lehkosti.
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Nahaiah -

jako inicidtor zakonud analogie uci 12. génius maga spravnému
vysvétleni feCi symboll a sice vSech symbolu, i téch nejkompli-
kovanéjsich, a také opaku, tj. symbolickému vyjadfeni kazdé
ideje. Nahaiah necha madga lustit v hermetické védé nejtézsi
problémy, odhali mu hluboké pravdy a tajna mystéria, ktera
mohou az dosud pochopit jen jednotlivi magové. Rovnéz v magii
a kabale je tento génius znamenitym inicidtorem. Svou moci
ucini z nejvétSiho nepfitele pritele, posili pratelskd pouta
a dokaze jesté mnoho jiného.

Jezalel -

vSem spisovateliim a umélciim pomuze 13. génius svou inspiraci
a dopomiize jim také k pronikavému uspéchu. Magovi ukaze
prostiedky a cesty, které vedou k dosaZzeni vyborného fe¢nického
nadani. Pomaha politikim, aby projevenym a vycvicenym
fecnickym nadanim dosahli vysoké kariéry. Zvlastni metody,
pamét, nechaji dosahnout v kazdém sméru vyborné chdpavosti
a slovni pohotovosti. Pomoci tohoto génia si mag muze zajistit
pfizen vyznamnych osobnosti, uspéch v zaleZitostech lasky
a muze odhalit tajné plany svych nepratel.

Mebahel -

14. génius nechdvd vyhravat valky, uskuteénovat plany miru,
inspiruje politiky a dopieje jim toho, aby své ideje realizovali.
Jako vzacny pritel spravedlnosti chrani tento génius pied
nepravem, pomuze v soudnich zalezitostech uplatnit pravo,
dostdva svym pfiCinénim nevinné odsouzené vézné ze Zalare. Od
tohoto génia se mag mimo to nauci uméni ¢ist myslenky, odhalit
a ovladat pomoci magie své pronasledovatele a nepfatele.
Hariel -

15. génius je vynikajicim iniciatorem okultni filosofie, magie
a kabaly a v merkurské sféfe je iniciatorem evokace. Mag od ného
dostane ochranné prostifedky, jimiz se mize chranit pied negativ-
nimi bytostmi této sféry. Hariel nau¢i maga induktivnimu
a deduktivnimu upotiebeni vlivu merkurské zony ve vSech tfech
urovnich naseho byti. Jezto je Hariel velkym pfitelem miru,
pfivodi, uzna-li to za vhodné, okolnosti, které vedou k uzavieni
miru. Potfebuje-li mag protekci vyznamnych osobnosti, mize
mu byt tento génius i v tom napomocen.

Hakamiah -

se jmenuje 16. génius merkurské sféry, ktery dopomtize magovi
okultnimi prostiedky ke cti, slavé, vazenosti a bohatstvi. Pieje-li
si mag, zajisti mu Hakamiah i lasku zen a svéfi mu, jakym
zpuisobem muze u nich uspésné léCit neplodnost. Pro tento el
upozorni maga jeSté na vhodné amulety.
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Lanoiah -

od 17. génia se mag nauci tomu, vidét v akdSickém principu
mentalné, astrilné a hrubohmotné minulost, pfitomnost
a budoucnost a zejména vSe to, co se tyka technickych vynalezi.
Vnuknutim necha tento génius objevit nové vynalezy v technice,
chemii a elektfiné. Hudebnikim a komponistim dopomiize
intuici k velkym uspéchim a to jak v uméni, tak i u publika.
Lanoiah je povazovan za vyteéného inicidtora magie zvuku. Mag
v ném nalezne ucitele kosmické metafyziky.

Kaliel -

18. génius je vynikajicim iniciatorem vysoké magie a kabaly,
takze mag, ktery s nim navaze kontakt, mize od ného mnoho
ziskat. Napf. magické formule -mocenska slova-, ktera potiebuje
mag pouze vyslovit, nacez se mu dostane ihned pomoci od
merkurskych bytosti. V magii se témto formulim fika ,,magicko--
kabalisticky vykfik v nouzi”. Mag se k témto vykfikim uchyli
opravdu jen ve chvili nejvétSsiho nebezpeéi, protoze muze
takovym vykfikem své nepratele neprodlené znicit. Kaliel
vysvétli magovi rozlicné druhy formulové magie, napf. jak mize
vhodnymi magickymi formulkami dosahnout mentalni, astralni
a eventualné i hrubohmotné neviditelnosti, dale, jak se mize
mentalné, astralné a hrubohmotné dematerializovat a v nejvétsi
vzdalenosti se opét ucinit viditelnym. Kaliel pouc¢i maga, jak
muze preklenout cas a prostor a stat se v AkaSe dokonalym
vladcem. Pieje-li si mag, upozorni ho Kaliel na vSechny bylinky
a drahokamy, které maji pro magickou védu vyznam, pouci ho
o jejich upotiebeni v alchymii pro fluidické kondensatory a nauéi
ho tézZ magickému nabijeni drahokamu. V tomto géniovi nalezne
mag v kazdém ohledu pritele, pomocnika a poradce.
Leuviah -

pomoci 19. génia muiZze mdg dosahnout vysoké inteligence,
vyborné paméti a skvélé soudnosti. U¢ini-li kdy mag chybny krok
ve svych jednanich, pomize mu ho tento génius napravit. Kromeé
toho se mag nauci pomoci magicko-kabalistickych metod rozni-
ceni a posileni lasky u muze a u zeny.

Pahaliah -

20. génius pouc¢i maga o zakonitosti mikro- a makrokosmu,
zasveéti ho do evoluce ¢lovéka a vysvétli mu spravnou hodnotu
azkese a magické rovnovahy, dale syntézu vSech nabozenskych
soustav nasi zemé z hermetického hlediska, takZe mag dokaze
rozliSovat zrno od plevele. Kromé toho necha Pahaliah poznat
maga nejriaznéjsi ucinky Bozskych Ctnosti ve vsech tfech urov-
nich.

Nelekael -

se jmenuje 21. génius merkurské sféry, ktery je vynikajicim
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inicidtorem celé hermetické védy. Okultnim spisovateliim napo-
maha svou vydatnou inspiraci a propudjcuje jim dobrou fantasii.
Poctivému hledateli pravdy opatii vhodny studijni material, nebo
ho seznami se skute¢nym ucitelem -guruem- magie. Metody,
navody a formulky tohoto génia chrani pfed negativnimi vlivy
kazdé sféry. O magickych silach bylin a drahokamui, které jsou
pro magii, kabalu a alchymii zvlast dilezité, poda tento génius
pfesnou informaci, rovnéz o ucinnosti akasického principu a o
zpusobu, jakym je moZno v tomto principu &ist.

Jeiaiel - 22.génius dopomize magovi magii a kabalou
k bohatstvi a vaZzenosti a necha ho proslavit, ovSem za pfredpo-
kladu, ze si to mag pieje. V povolani a na cestach zajistuje Jeiaiel
uspéch a svéfi ochranné prostiedky, které chrani pfed nestéstim.
Talisman, zhotoveny a noseny podle navodui tohoto génia, chrani
v kazdé dobé pred jakoukoliv nehodou. Je-li mag vynalézavym
duchem, nalezne v tomto géniovi znamenitého incicidtora, ktery
ho kromé toho necha v minulosti, pritomnosti a budoucnosti
zjistit vSe, co s tou ¢i onou véci souvisi.

Melahel -

je v poradi 23. génius, ktery svéfi magovi kabalistické formulky,
aby ho chranily pfed kazdou zbrani. Amulety, zhotovené podle
navodu tohoto génia, chrani pfed pfepadenimi na cestach. Dalsi
kabalistické formulky, kterymi tento génius disponuje, uhasi
okamzité nejvétsi pozar, nechaji vydrzet nejvétsi vedra, aniz by
na téle sezehly jediny vlasek. Jelikoz je tento génius obeznamen
1 ve svété rostlin, miaze svérit magovi vyborné recepty pro
pfipravu riznych ¢aju a jejich dézovani za icelem lé€eni chorob.
Hahuiah -

od 24. génia obdrzi mag zaklinaci formule k ovladani nejnebez-
pecnéjsich zvirat, k ovliviiovani zlodéju,aby tito vratili zcizeny
majetek, vrahd, aby je pfimély k pfiznani jejich hanebnych ¢ind.
Jediné mocenské slovo uvede vraha neprodlené do stavu
uplného ochrnuti. V magii a kabale je tento génius vybornym
inicidtorem a seznadmi maga s nejruznéjSim magickym uménim.
Prozradi mu také, jakym zplisobem muze v sobé i v jinych lidech
vzbudit a rozvinout fe¢nické nadani. Ztracené hodnosti pomiuze
tento génius ziskat nazpét. Jelikoz je Hahuiah obezndmen i ve
formulkami, z nichZz nékolik uvadim pro ¢tenare v mém tretim
dile ,Kli¢ k opravdové kabale”, ve kterém popisuji kabalistickou
mystiku.

Nith-Haiah -

25. génius je, pokud jde o magii a kabalu, nejvétSim prainicia-
torem merkurské sféry, ktery pfisné stfezi vSechna tajna
mystéria. Dba toho, aby v magii a kabale nebyla Zzidnému nezra-
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Iému udélena abhisheka Cili poznani. Zralého maga vSak zasvéti
do nejhlubsich mystérii magie a kabaly a umozni mu, aby poznal
nejhlubsi tajemstvi kosmického svétového fadu a prakticky
vyuzil jeho zdkoni. V tomto géniovi nalezne mag nejen prainicia-
tora vSeho védéni, ale i nejvétsi moudrosti, ktera je Clovéku viibec
pfistupnd. Nith-Haiah je ochrancem vSech mdgl na nasi zemi.
Haaiah -

26. génius je ochrancem spravedlnosti a necha maga, ktery je
s nim ve spojeni, vyhrat kazdy spor, je-li ovSéem mdag v pravu. Jako
piitel vysoké diplomacie dopomize tento génius magovi ke
kariére, jestlize jde cestou diplomati. Mag se zaroven dozvi,
jakym zplsobem si muize zajistit pfizen vyznamnych osobnosti,
jakou cestou dospéje k védéni a bohatstvi, jak si musi pocCinat
u svych protivnikd, aby odhalil kazdou zradu, vSechny tajné
rozhovory a vSechna nekala podnikani.

Jerathel -

27. génius muize magovi propuyjcit vyborné fecénické nadani
a muzZe mu zajistit prizen pritele i nepfitele. V akasSickem principu
nechd maga shlédnout, jaky umysl maji jeho protivnici a jakym
zpusobem se muze pred nimi chranit. Za timto ucelem svéri
Jerathel magovi rizné zaklinaci formulky. Zabyva-li se mag
spisovatelskou praci, mize mu Jerathel dopomoci k slaveé tim, ze
mu propijéi znamenitou vnimavost nebo mu naznaci prostiedky
a cesty, jakymi muze k slavé snadno dospét.

Seeiah -

28. génius milize magovi svéfit mocenské formule, jejichz
pouzitim pfivodi m4g napf. hromobiti a blesk, vyvold nebo zadrzi
prudkou boufi, rozniti na nejvétsi vzdalenost velké pozary nebo
takové uhasi -lokalizuje-, obrati celd mésta v sutiny a zase
naopak, chrani mésta a domy -v dobé valek-, aby ztstaly uchra-
nény. Netieba se obadvat zneuziti, protoze nezralému nebudou
mystéria nikdy odhalena. Mag, ktery je s timto géniem v dobrém
kontaktu, se v Zzadném sméru nema ¢eho obavat, nebot stoji pod
zvlastni ochranou 28. génia merkurské sféry.

Reiiel -

je 29.génius merkurské sféry, ktery mdga priblizi velkym
pravdam a nechda je maga také pochopit. Dale ho upozorni na
umysly jeho nepfatel, at viditelnych ¢i neviditelnych, a poradi
mu, jakym zplisobem se muze pred nimi chranit, zmeénit jejich
umysly a ziskat je za pfatele. Tento génius je ochoten odhalit
magovi mnoho tajemstvi, ktera zistala azZ do dneSniho dne neod-
halena. Od tohoto génia se mize mag také dovédét o kosmickém
pofadi hodnosti a o vzijemném pusobeni jejich sil.

Omael -

je v poradi 30. géniem a velkym pfitelem svéta zvirat. Nasledkem
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toho muze magovi oznacit mnoho prostiedku, kterych je mozno
uspésné pouzit pfi onemocnéni zvirat. Tento génius je pratelsky
velmi naklonén vSem lékafim, zejména Zenskym lékafim a
chirurgim a jestlize je mag v tomto sméru néjak ¢inny, propujci
mu nevSedni zruénost a nadto ho zasvéti do okultni anatomie
mediciny. V chemii a mediciné je Omael dobfe obeznamen a mag
muzZe od ného v tomto odvétvi mnoho ziskat. Téz o predporodni
vychové poskytne Omael magovi pifesné informace. Ktery mag je
s timto géniem v kontaktu, nebude mit nikdy nouzi a zirmutek
a uciti vzdy pfiznivy vliv svého ochrénce.

Lekabel -

31. génius je inicidtor magie lasky a vSech sexudlnich mystérii.
Kromé toho mizZe maga poudcit o kabale a talismanologii a také
o tom, jak si mize pomoci akaShického principu nebo vyuzitim
svétla osvojit nejriznéjs$i magické schopnosti, napf. schopnost
jasnovidu, schopnost ucinit se neviditelnym atd. V tomto géniu
nalezne mag vyburnehﬂ ucitele pro alch}'mu Ridi-li se mag _]eho
pokyny, dokdze si prodlouzit svij Zivot podle vlastniho pfani.
Jesté mnohé jiné vyhody se magovi skytaji spojenim 31. génia
merkurské sféry. Napf. mize mag nabyt bohatstvi, necha-li ho
tento génius objevit cenné poklady, nachazejici se pod zemi. Mag
se nauci také donutit magickym zptisobem zlodé&je, aby vSe odci-
zene vratili nebo se prozradili. Lekabel svéfi také magovi zpusob,
jakym muze v sobé vyvinout skvélé feCnické nadani a jeSté
mnohé jiné schopnosti.

Vasariah -

ve 32. géniu nalezne mag mnohostranného inicidtora a ochrance,
kterého muize kdykoliv volat. Magovi dopomtizZe k jeho prévu,
zlodéje, vrahy a lhare pfiméje k tomu, aby mluvili pravdu. Vasa-
riah muze propuyjcit vyborné recnicke nadani a zaroven pouci
maga, jakym kabalistickym zplisobem je mozno téchto talent
dosahnout. Pro kritické chvile nejvét§iho nebezpeci mize mag
od tohoto génia obdrzet mocenské formule, které kazdého utoc-
nika thned zneSkodni. V astrofyzice, prostorové magii a kabale,
jakoz i v kazdém magickém umeéni mize byt tento génius magovi
velmi prospésny a rovnéz tak umeélcim v jejich povolani.
Zralému magovi svéfi Vasariah kromé toho také jesté mocenska
slova, ktera ho ucini vaci kazdé zbrani neviditelnym a nezrani-
telnym.

Jehuiah -

o vSech védach nasi zemé muZe maga poucit 33. génius. Musi-li
se mag eventualné podrobit néjakym zkouskam, necha ho tento
génius v nich uspésné obstat, nechd ho nahlédnout do minulosti,
pfitomnosti a budoucnosti vSech véci, poznat své nepratele,
proméni nepratelstvi v pratelstvi, vzbudi lasku u muze a u Zeny,

223



posili pratelské vztahy apod. Také umeéni levitace nauc¢i maga
tento génius, dale praktické mu upotiebeni gravitace z magického
hlediska, pouci ho o dematerializaci a materializaci téles i pred-
métd a o ovladdni prostorové magie, umozni mu pfistup
k nejhlub$im pravddm a je mu ndpomocen inspiraci v feseni
svizelnych magickych problémui.

Lehahiah -

od 34. génia obdrzi mag mocenské formule pro uklidinovani
bouflivych duchu, aby je dostal pod svou moc a stal se panem
bouri, hromu a blesku na sousi i na vodé. Podnikne-li mag pod
ochranou tohoto génia cestu lodi, vzdoruje lod nejvétSim
moiskym boufim a pristane bezpecné v pristavu. Pod vedenim
tohoto génia provede mag velkolepé ciny. Na zvlastni pfani ho
Lehahiah zasvéti do nejhlubSich Bozskych mystérii a svéfi mu
v magii a kabale mnoho taji, takZze se magovi skytaji necekané
mozZnosti.

Kevakiah -

je 35. génius, ktery ukdZe magovi prostiedky a cesty, aby se stal
dokonalym pdnem nad nejnebezpecnéjSimi vlivy negativnich
bytosti. Vlivem tohoto génia se nejzarytéjsi maguv nepritel stane
magovym pritelem. Kevakiah rozséva mir vSude tam, kde si to
mag preje, a to jak mezi jednotlivci, tak i mezi narody. Projevi-li
mag pfani, dopomuze mu Kevakiah ke cti a k bohatstvi.
Menadel -

je 36. génius a znamenity iniciator syntetické astrologie. Maga
uci praktickému vyuziti astrologickych znalosti ve spagirice
a alchymii. Poradi mu, v jakych dobach a pro jaké ucely mize
zhotovovat a nabijet talismany, jakym zplisobem se pomoci
magie a kabaly daji upoutat Zddouci sily k drahokamim, sdéli mu
presnou dobu pro sbér bylin, pro praktické vyuziti jejich sil
k [éCebnym ucellim a pro magické praktiky. Tento génius ma také
moznost vysvobodit vézné ze Zalafe, bez rozdilu, kde se tito
nachazeji, u¢ini to bud magickym zplisobem tim, Ze svym vlivem
pfiméje dozorce k tomu, aby otevieli zamky a dvefe vézeni, nebo
pfivodi jejich osvobozeni cestou milosti. Tento génius dopfeje
madagovi i Stésti v povoldni, zajisti mu pfizen vyznamnych osob-
nosti a je ochoten ucinit pro maga jesté mnoho jiného.
Aniel -

je jméno 37. génia, ktery je pfitelem basnikq, poeti, dramaturgu,
komponistld a v§eho toho, co ma k uméni vztah. Ktery méig ma
smysl pro uméni, mize byt jist pomoci tohoto génia. Aniel mize
maga obezndmit nejen se vsemi védami svéta, ale zasvéti ho také
do mnoha magickych uméni. Od Aniela se mag dozvi vie bliZsi
o nejhlubsich tajemstvich prirody a o celkové okultni filosofii,
rovnéz o nejtajnéjSich zasvécovacich mystériich v magii a kabale.
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Aniel vzbudi v magovi nadani, aby dokdzal prelozit tato vysoka
mystéria do intelektualni reci.

Haamiah -

38. génius je v merkurské sféfe velmi obliben. Zralému magovi
otevie ochotné vSechny sférické klenotnice, to znamenad, Ze mu
odhali nejhlubsi moudrosti a priblizi ho tim nejvétsi blazenosti.
I pozemské byti pomize Haamiah ucinit magovi snesitelnéjsi
tim, ze zpevni jeho zdravi, opatfi mu spokojenost, Stésti a vaze-
nost, Haamiah mize madgovi splnit kazdé prani.

Rehael -

39. génius merkurské sféry je vzacny iniciator alchymie a okultni
anatomie. Mag se od ného nauci zhotovovani kamene mudrci
jak suchou tak i mokrou cestou za u¢elem impregnace a omlazeni
astralniho a hrubohmotného téla. Mdgovi je tim ddna moZnost
prodlouzit svij Zivot podle vlastniho uznani. Regael je take
velkym pritelem déti a dopfava jich rodic¢im, ktefi nade vSe miluji
déti. Ve vSech détskych nemocech poskytne Regael magovi
spolehlivé informace a nabidne mu ochotné svou pomoc. U koho
si to mag preje, u toho necha tento génius vzplanout liasku
a vérnost.

leiazel -

preje-li si mag vysvobodit nékoho ze zalire nebo zbavit ho
nepiatel, nechf se obrati na 40. génia merkurské sféry, ktery mu
v tom pomuze bud primym zasahem, nebo necha svymi podda-
nymi ovlivnit osoby, které jsou pro osvobozeni smérodatné. Od
Ieiazela se mag nauc¢i tomu, dematerializovat magickym
zpusobem predméty v nejvétsi vzdalenosti a opét je materiali-
zovat, tj. ucinit je hmatatelné, ovliviiovat podle libosti pomoci
zivlové magie lidi, zvirata a dokonce i hrubou hmotu, zjistit
minulost, pfitomnost a budoucnost kazdé véci, ucinit z nepratel
piatele, pfivodit a opét rozehnat pomoci urcitych mocenskych
formuli, které jsou mu timto géniem svéfeny, boufky, vyrovnat
pomoci magickych formulek dusevni disharmonii -melancholii-
apod. Jelikoz je tento génius naklonén i1 vSem umélcim, dopo-
muze jim svou inspiraci k uspéchu a ucini je u publika oblibe-
nymi. Totéz plati i pro lidi, ktefi se zabyvaji vyddvanim knih
a spisu.

Hahahel -

41. génius propuajcuje uspéch ve vialecném uméni, pro které
nechd dojit k novym vyndlezim, pomédha odhalit plany a pfedsev-
zeti nepratel. Je-li tfeba znicit vojska, vyvolat a opét zadrzet
boufky, da tento génius magovi pro tento ucel k disposici vhodné
mocenské formule. Kromé toho se mag dozvi od Hahahela,
jakym magickym zplisobem miuze obdivuhodné zvySit svou
energii, ucinit se nedotknutelnym, poznavat ptsobeni akasic-
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kého principu v mentilnim, astralnim a hrubohmotném svéte.
Pouzitim zvlastnich, od 41. génia obdrzenych metod, dokaze
mag zvysit svou magickou moc do nejvyssi miry, napnout viru
a presvédcivou silu natolik, ze s ni dokdze ucinit opravdové
zazraky.

Mikael -

od 42. génia miize mag obdrzet magicko-kabalistické metody,
aby se stal panem nad svymi neprateli a aby poznal a hned
v zarodku zneSkodnil umysly svych protivnikd. Naudi se ale také
tomu, oslnit pomoci magie své nepratele a uvést je oklamanim na
jinou, jemu Zadouci kolej. Politikim a diplomatim dopomiize
Mikael k uspésné kariéfe, propGjci jim velmi dobry intuicni dar
a pravé takovy pocit predtuchy.

Veubliah -

od 43. génia ziskd mag schopnost prohlédnout plany svych
nepratel a zneSkodnit vS§echny vic¢i nému namifené uklady. Na
podkladé zvlastnich magickych metod, jemu timto géniem svére-
nych, se stane dokonalym pidnem nad svymi nepfateli, nauci se
zhotovovani ochrannych talismantd, které chrani vojaky
-zejména v dobé valek- pred zniCenim pri utoku, dale okamzi-
tému vyléCeni -zceleni- vSech ran pomoci magie a kabaly a jesté
mnohému jinému.

Ielahiah -

44. génius merkurské sféry svéri magovi, ktery je s nim
v kontaktu, zvlastni kabalistické metody, jejichZ pomoci ucini
mag slepé opét vidomymi, hluché slySicimi a pomatené vysvo-
bodi z jejich politovanihodného stavu. Také v pienaSeni véci do
nejvét§i vzdalenosti, bud pomoci bytosti nebo dematerializaci
a opét materializaci, da Ielahiah magovi smérodatné pokyny,
pouéi ho, jak ma v akasickém principu spravné cist, mit uspéch
v kazdém sméru a uskuteénit sobé i jinym lidem vSechna pfani.
Sealiah -

45. génius seznami maga s lidmi, ktefi se zabyvaji kouzelnictvim,
carodéjstvim a negativnimi bytostmi, da magovi metody, které ho
ucini schopnym magicky zneSkodnit kazdého utocnika bud tim,
Ze mag prekazi kazdy chystany a nepidtelsky umysl, nebo ze
svym protivnikim nasadi tak zvanou magickou capku, ktera
znemozni kazdy magicky experiment jeho protivnikd. Magicky
zpusob zhotoveni takové capky, skrze kterou nemuze prohléd-
nout zadny cerny mag, svéfi Sealiah magovi. Pravé tak, jako od
jinych génit merkurské sféry, mize i od 45. génia obdrzet mag
mocenska slova, ktera, byla-li vyslovena, zptlsobi velkad zemétre-
seni a obrati celd mésta v sutiny a prach. Takova mocenska slova
nebyvaji nikdy svéfena eticky nevyvinutému clovéku a proto se
neni tfeba obdvat zneuziti. Ze se pak mag stane také panem na

226



vodé i na sousi, netieba zvlast zdliraznovat. MiizZe pfinutit zlodéje
k navriceni zcizeného, miize domyslivé ponizit, poSkozenym
lidem dopomoci k jejich pravu. To vS§e mizZe mag provést pomoci
tohoto génia, ktery pfipusti, aby se stal mig panem zemé.
Ariel -

46. génius miize magovi propujcit dar proroctvi, mize ho vést
k dokonalému ovladani akasickeho principu se ziretelem k zirani
do minulosti, pfitomnosti a budoucnosti, mize ho naucit nabi-
jeni voltd apod. Pieje-li si mdg zbohatnout a ma pro tento svij
pozadavek dostatecneé odivodnéni, necha ho tento génius
odhalit vSechny poklady nasi zemé&. Ale nejen to, Ariel sezndmi
maga i s nejvétSimi tajemstvimi prirody a Zivota. Napf. jakym
zpusobem se daji vyvolat na nejvétsi vzdalenost libovolné sny,
nabijet drahokamy ur€itymi silami, tvofit magicko-kabalisticky
vSechny druhy elementari. Ariel miiZze magovi umoznit také styk
s pozitivnimi bytostmi jinych sfér, poucit ho v talismanologii a v
jinych magickych umech, které nejsnu magovi jeSté znamy.
Asaliah -

47. génius merkurské sféry poucéi méaga v uméni, poznavat
a pochopit zdkony spravedlnosti, zistat pred svétskymi i duchov-
nimi zakony ve stdlé rovnovaze. Zaroven pomizZe Asaliah
magovi ucinit srozumitelné nejhlubsi pravdy, necha ho v Akase
shlédnout minulé inkarnace kazdého ¢lovéka a rovnéz minulost,
pfitomnost a budoucnost. Asaliah seznami maga rad se zvlast-
nimi metodami, kterymije mozno vyvinout v clovéku tuto schop-
nost. Je bezesporu, Ze tento génius dopomuze magovi také ke
kazdému pravu. Rovnéz tak muze nechat v ¢lovéku vzplanout
lasku, posilit lasku mezi prateli, promeénit nepratelstvi v pratelstvi
atd. I prizen vyznamnych osobnosti privodi tento genius magovi
na jeho eventudlni pfani.

Mihael -

48. génius merkurské sféry mize byt povaZzovan za ucitele
alchymie. Zejména s ohledem na transmutaci -proménu- kovi
dovede tento génius maga nalezité informovat. Mag se od ného
dozvi metody, jejichZz upotiebenim dokdaze podle libosti pfeménit
elektronoveé kmity kazdého kovu, tj. ze z ménécenného kovu
udéla zlato. I pravého opaku se mag nauci dosahnout, jestlize ma
napf. v umyslu proménit zlato a stfibro chamtivého clovéka
v olovo nebo Zelezo. Stejnym zptisobem se Z obycejnych kament
daji vykouzlit drahokamy. Od téhoZ génia se mag dozvi, jak miize
lasku a vasen u muzu vystunovat nebo zeslabit, utvofit atmos-
féru, v niz musi lidé konat to, co si mag pieje, zrusit neplodnost
u Zen, usmifit manzele, utvrdit je ve svornosti a vérnosti, takze je
kromé smrti nedokaze rozdvojit Zddna moc na svété.

Vehuel -

od 49. génia merkurské sféry se mag nauéi véem druhim vésténi
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a jejich ovladani, od nejjednodussiho zpusobu pocinaje az
k dokonalému c¢teni v akdShickém svété. Dale tomu, rozsitit své
védomi natolik, Ze je miZe pfemistit vSude tam, kde je mu to
zadouci, ¢ist bleskurychle myslenky kazdého ¢lovéka, dovédét se
vSe z jeho aury a poznat nasledkem toho v jediném okamziku
celou jeho povahu, bez rozdilu, zda jde o pfitele nebo nepfritele.
Od tohoto génia se miiZze mag rovnéz naucit vSem mozZnostem
ovliviiovani. Navdazdnim kontaktu s Vehuelem se magovi skyta
také moznost, prozit svij zivot bezstarostné a v miru.
Daniel -

50. génius umozni magovi nahlédnout do dilny Bozské Prozre-
telnosti a poznat zédkonitost, pisobeni a vladu akaSického prin-
cipu. Daniel umozni méagovi jesté vice a sice, pochopit ucinnost
Bozskych Ctnosti, aby timto pochopenim mohl sim v sobé ovliv-
fiovat vibrace lasky a milosrdenstvi. Toto poznani uvede maga do
stavu blazenosti, ktery muze zazit pouze mag, ktery byl pod
vedenim tohoto génia. Ze spojeni s Danielem vzrostou magovi
jesté jiné vyhody a sice se nauci rozliSovani neprdava od prdva,
rozvinuti dobré soudnosti, moudrému jednani ve vSem, dosazeni
uspéchu v literdrni praci, ziskani znamenitého fe¢nického daru,
slovni pohotovosti, hluboké intuice, poznavani pravé filosofie ve
vSech ndboZenskych soustavach. V Kkritickych pfipadech se
magovi dostane od tohoto génia vzdy spravné intuice.
Hahasiah -

51. génius je prainiciatorem hermetické védy. Nejen v magii
a kabale poskytne magovi spravnou informaci, ale mimo to ho
jesté poudi v astrofyzice, astrochemii a alchymii, zasvéti ho do
nejhlubsich mystérii moudrosti a u¢i ho povznaseni jeho ducha
do raznych urovni a sfér a védomému jednani v nich. Na
podkladé specialnich metod, které mag obdrzi od 51. génia
merkurské sféry, miize své mentdlni, astrdlni a hrubohmotné télo
ucinit neviditelnym, muize zmeénit urcité pfic¢iny v akasSickém
principu se zietelem k jejich uc¢inkim. Jesté jiné vyhody vzrostou
magovi ze spojeni s timto géniem a sice si osvoji uméni pfipra-
vovat rizné lécebné prostiedky, bez rozdilu, zda jde o Cajové
smési, spagirické, alchymické nebo jiné medicinsko-farmaceu-
tické preparaty. Zabyva-li se mag medicinou, mize se z ného pod
vedenim tohoto génia stat vyborny lékarf, ktery bude mit v [éCeni
svych pacientd vzdy uspéch a bude se tésit jejich velké prizni.
Imamiah -

52. génius merkurské sféry necha maga ziskat vladu nad svymi
bliznimi, zejména nad svymi protivniky a uvede ho na cesty
a prostifedky, které jsou k jejich potfeni smérodatné. Imamiah
dopomize véznuim k svobodé, bud pfimym magickym z4dsahem
nebo ovlivhénim onéch osob, které o osvobozeni véznu rozho-
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duji. Imamiah je zvlastni iniciator astrologie ve vztahu k magii
a kabale, takZze z jeho pokyni muzZe mag Cerpat cenna pouceni.
Od Imamiah mtze mag obdrzet informaci o kazdé védé na zemi.
Jelikoz ma tento génius také velky smysl pro veseli, zabavu
a zerty, privodi situace, které vtomto sméru dovoli magovi, aby si
pii nich pfisel vzdy na své.

Nanael -

schopnost rozumét kazdému zvireti a také ho ovladat, je jisté
pfanim kazdého pokroc¢ilého maga. Do tohoto uméni miZe méaga
zasvétit 53. génius merkurské sféry, takze bude mag rozumét reci
vSech zvirat. Dokaze pak své mentalni a astralni télo pfeménit
magickym zplsobem natolik, Ze je kazdé zvife postiehne. Mag
jisté také uvitd, obezndmi-li ho Nanael se v§emi zdkony magie
a kabaly. Vhodnym meditovianim vnikne konec¢né mag i do
nejhlubsich problémi a dosdhne tim velkych magickych schop-
nosti. Mag mizZe od tohoto génia obdrzet mnoho magickych
metod k ovladani zvirat a Zivld a téZ k ovladani astralniho téla
u ¢lovéka i zvirete.

Nithael -

je 54. génius merkurské sféry. Jako velky pritel vsech umélcq,
spisovateld a fecnikd, ktefi sleduji vesmés vysoké idealy, dopo-
muze jim vSem k veliké slavé. Maga ucini oblibenym jednak
u vysokych osobnosti pozemského svéta a jednak u vyssSich
bytosti, uvede ho na cesty, vedouci ke §tésti a k uspéchu a tim
k blazenosti. Nithael mize magovi poskytnout informaci o kazdé
védé této zemé a je mu jako pomocnik vzdy k disposici.
Mebaiah -

55. génius je pomocnikem neplodnych Zen, nebof dd4 magovi
navody, podle nichZ mohou byt priCiny neplodnosti odstranény.
V3iude tam, kde si mag pieje, vyvold Mebaiah ldsku a dopomiize
k uspéchu, cti, vizenosti, slavé, hodnosti a autorité. Je prainicia-
torem pravého kosmického nabozZzenstvi a vérnym pomocnikem
na cesté k dokonalosti.

Poiel -

prispénim 56. génia merkurské sféry muze madag dosiahnout
véeho, ¢eho potfebuje k svému studiu, k povoldni a k vezdejSimu
Zivotu vibec. Vzdy a ve vSem bude Poiel magovi napomocen. Od
tohoto génia se mag dozvi také vSe minulé, pfitomné i budouci.
Mimo jiné muize Poiel také vyvolat lasku a sympatii vSude, kde je
to zddouci. O okultni filosofii, magii a kabale se mag dozvi v§e co
je mu dosud nezndmé a Poiel ho v jeho studiich vydatné podpofi.
Nemamiah -

57. génius merkurské sféry mize magovi odhalit tajemstvi
magické promény, to znamenad, Ze bude mag schopen proménit
u sebeiujinych osob mentalni a astralni télo v kazdou dobu. Tato
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schopnost ma pochopitelné velky vyznam a skytd magovi se
zietelem k magické védé cenné moznosti. Dalsi schopnosti, kieré
mag dosahne pod vedenim 57. génia, je magickd mumifikace
zivld, aby se mag stal odolny vii¢i kazdému zivlu. Magické prak-
tiky, které svéfi tento génius magovi, umoznuji: ucinit slepé opét
vidomymi, stat se jasnovidnym, ucinit své télo odolné, aby
snadno a dobfe sneslo vSechny namahy, mit v kazdém ohledu
uspéch, zdolat kazdou vasSen, vyvolat lasku, ji stuprfiovat nebo
nechat opét ochabnout, osvobodit vézné a jeSté mnohé jiné.
S velkou zalibou inspiruje tento génius techniky a necha je
objevit nové vynalezy, zejména v ocelarském pramyslu.
Jeialel -

58. génius merkurské sféry je inicidtorem sférické magie
a sférické astrologie. Z jeho pouceni cerpda mag mnohé a velké
moudrosti. Pozna rizné sily a acinky jednotlivych sfér a jejich
spoleény vliv na nadzemskou zonu a na naS hrubohmotny svét,
dokaze tyto vlivy vypocitat pro mantické ucely a vyuzivat prak-
ticky téchto znalosti pak i v magii a kabale. Kromé toho se pomoci
tohoto génia stane mag dokonalym vlddcem vsech zivlovych
bytosti a sfér a nauci se zptisobu, jakym pak zvysi svou magickou
moc a autoritu.

Harahel -

i 59. génius je znalcem astromagie a uci maga pfenaseni magic-
kych sil na drahokamy. Magovi, jenz je s nim ve spojeni, sVerfi
specialni metody pro predporodni vychovu décka, diale metody
pro odstranéni neplodnosti u Zen. Harahel je pritel viech gyneko-
logti, porodnich asistentek apod. Se véemi védami zemé je tento
génius dobfe obeznamen, takze muze magovi podat o nich
pfesnou informaci. Je-li eventudlné mag obchodnikem a zaby-
va-li se bursovnimi zalezitostmi, d4 mu Harahel dobré tipy tim,
Ze ho upozorni, které cenné papiry budou stoupat a které klesat.
Mizrael -

na 60. génia merkurské sféry se mag obratis divérou tehdy, vyza-
duje-li jeho povolani velké obratnosti a zru¢nosti. Mizrael mu
v ziskani téchto schopnosti bude jisté velmi rad napomocen. Zaji-
ma-li eventudlné maga ndbozenska filosofie a jiné védy, zasvéti
ho Mizrael do vsech védeckych odvétvi, takze se z maga stane
velky védec. I v alchymii je tento génius dobfe obeznamen a mag
se muze od ného dovédét, jakymi alchymicko-spagirickymi pro-
stfedky si dokaze prodlouzit Zivot a mumifikovat své télo, déle,
jakym zpusobem se daji uspésné l€cit a vylécit onemocnéni du-
cha. O Bozskych Ctnostech ajejich vlivu, jakozio HEJrnzmanlte1—
Sich magickych schnpnnstech poskytne tento génius magovi
ochotné informaci. Pouci maga, jak ma osvobodit osoby od
pronasledovani nepfateli a uéi ho tomu, jak své nepratele mize
zneskodnit.
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Umabel -

0 navazani styku s 61. géniem merkurské sféry bude jisté usilovat
kazdy mag, nebotf mize timto spojenim dosahnout mnohem vic,
nezvubec predpoklada. Napr.: Stésti a spokojenosti v pozemském
zivoté, pratelstvi a ldsku, cestovani na zotavenou a pro zdbavu
s nezbytnymi prostredky, pouceni v alchymii, zejména o vyuziti
zivlh pro rizné alchymické ucely, pripadné, aby dokazal
proménit vodu ve vino a naopak, vino ve vodu, pouleni
a promeéné -transmutaci- kovi. Umabel ma takovou moc, Ze bez
nadsazky dokdze udélat z omezenych lidi mudrce.

Jah-Hel -

62. génius merkurské sféry pouci maga: o uskutecnovani Boz-
skych Ctnosti v sobé, o uméni meditace a koncentrace, o poznani
pusobeni a vlady akasického principu, o ¢erpani hlubokych mou-
drosti v magii a kabale, o pochopeni jadra vSech filosofii. Jah-Hel
zasvéti maga do rdznych uméni, napf. proménovat hal v hada
a naopak, hada v hil, podobné jak ucinil Mojzis pfed Faradnem,
shromazdovat hady v jedno misto, ucinit se imunnim vugci
hadimu jedu, takze mu nemuze ubliZit ani nejjedovatéj$i had.
Pteje-li si mag, necha ho tento génius také objevit skryté poklady.
Anianuel -

63. génius merkurské sféry zasvéti maga do vSech moznych
zpusobi léCeni nemoci, at jiZz pomoci medikamentil, nebo magii
a kabalou. Mag se nauci od tohoto génia také zhotovovani zvlast-
nich ochrannych amuletd vic¢i riznym chorobam a negativnim
vlivim a jejich vhodnému nabijeni, ddle schopnosti ovladat
kazdou negativni bytost mocenskymi slovy a chranit se pred
nezadoucimi vlivy. Tento génius je napomocen vsem, ktefi se
zabyvaji obchodovanim a penéZnictvim a dopomaha také
k penézim, k uskutecnovani vSech druhl vynalezi, ukaze cesty
a prostiedky, vedouci k dosazeni bystrého rozumu a vyborné
intuice. O vsech védeckych odvétvich nasi zemé& poda tento
génius magovi vzdy a rad informaci.

Mehiel -

formulky sily a moci, které svéfi magovi 64. génius, proméni
v pfipadé ohroZzeni magova Zivota nepritele ve chvili vysloveni
okamzité v hromadku prachu, protoze tyto sily vyvinou nepied-
stavitelny zar. DalSimi mocenskymi formulkami tohoto génia
zkroti mag nejdivocejsi zvite, uklidni okamzité rozliceny dav lidi.
Tento génius zasvéti mdga, ktery je s nim ve spojeni, do mnoha
mystérii, kterd jsou az dosud zcela neznama a rovnéz do vSech
véd, které maga zajimaji. Pod vedenim 64. génia merkurské sféry
to privede kazdy mag k velké ucenosti; k literarni proslavenosti;
vyvine v sobé velky feCnicky dar; pozna umeéni stiat se imunnim
vici rozkladu zivly a prodlouzit svij zZivot podle libosti.
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Damabiah -

65. génius muiZe maga zasvétit do symboliky a talismanologie
-magického zhotovovani talismand a amuleti-. Jeho pomoci
muze mag dospét k pramenim nejvysSich moudrosti na nasi
planeté, miiZe poznat a magicko-kabalisticky zhodnotit zikony
mikro- a makrokosmu, dokaze zZivel vody podmanit své vili, aby
ovladl kazdé ve vodeé zijici zvite. O vSech, pod mofskou hladinou
se nachdazejicich pokladech poskytne tento génius magovi
ochotné informaci, nechd ho mimo jiné objevit také nové 1éCivé
prameny.JelikoZ je Damabiah inicidtorem hydroterapie, pouci
maga nejen o magicko-kabalistickém nebijeni vodniho Zivlu
ur¢itymi silami, nybrz také o vhodném vyuziti k lécebnym
ucelim. Tento génius poskytne magovi radu i pomoc ve vSem
podnikdni.

Manakel -

na 66. génia merkurské sféry nechf se mag obrati za ucelem
ziskdni ztraceného majetku. Manakel nechd maga objevit
vSechny ukryté véci a poklady, Kromé toho mu svéfi metody
k ziskani osviceného rozumu, nauci ho kabalistickému a Cisel-
nému vyjaddieni kazdé ideje, dale vyrovnavani disharmonii,
zejména takovych, které zpasobil vliv mésice. Magovi je tim ddna
moznost vylécit pomoci magicko-kabalistickych metod nebo
pomoci talismanologie vSechny druhy epilepsie, tanec sv. Vita,
nameésicnost apod. Kromé toho se mag nauc¢i od tohoto génia
dostat vegetaci pod svou moc, libovolné ji ovliviovat, tj. urychlit
napf. rist rostlin, nebo ho zadrzet, ovliviiovat vodni zvirata, napf.
shromazdovat ryby i ty nejvétSi a nejnebezpelnéjsi- v jedno
misto, ochocit krokodyly, ovliviiovat povahu ¢lovéka, ji libovolné
zmeénit, pravdivé sny spravné vylozit. Jesté mnoho jinych magic-
kych mozZnosti ve vztahu k nasemu hrubohmotnému svétu se
oteviraji navazanim kontaktu s timto géniem.

Eiaiel -

zejména v magii a kabale. Maga uci tomu, dosahnout pomoci této
védy nejvyS§iho osviceni, absolutni dokonalosti a pifeklenout
vSechny vlivy a prekdzky na cesté k ni. Jeho prispénim se stane
mag vladcem pfirody, pfedevsim svéta rostlin a je schopen
vyvolat prostfednictvim prirodni magie zazraky, jaké jsou znamy
jen nékolika magim. Eiaiel dopomtze rad kazdému magovi,
ktery usiluje o kontakt s nim a pieje si vSeho toho dosahnout,
k uspéchu, ke cti, k slavé a vazenosti.

Habuiah -

Ié¢eni nemoci. Zaroven ho zasvéti do okultni anatomie a herme-
tické mediciny. Mag pozna pfipravu alchymickych prostiredku
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pro rozli¢né choroby. | v pfirodni magii se mag od tohoto génia
mnohému naudi; napf. zvySit magicko-kabalistickym zptisobem
urodnost zemé, samoziejmé i pravy opak, tj. uinit celé pozemky
neurodné. Zasluhou tohoto génia si mag ucéini z nepratel pratele,
dokaze vzbudit a stupniovat lasku u lidi obojiho pohlavi.
Rochel -

69. génius uci maga tomu, vypatrat pomoci akasického principu
nebo bytosti kazdého zlodéje, byt by byl sebevic rafinovany
a kdekoliv se nachdzel. Vhodnymi metodami si mag osvoji schop-
nost pisobit na zlodéje natolik, Ze se tito bud sami prozradi nebo
zcizené vrati. Nauci se také zadrzet zlod€je na utéku a ucinit je
pomoci kabalistickych metod na tak dlouho ztrnulymi jako mu-
mie, pokud to mdg potiebuje. Rochel je také ochrancem spravedl-
nosti a dopomuZze magovi vZdy k jeho pravu a k vyhrani sporu.
Mag mize tohoto génia volat vzdy, kdykoliv se octne v tisni.
Jabamiah -

70. génius je znamenitym inicidtorem obfadné magie. Mag se od
ného naudi vyvoldvani nejvétSich magickych fenoméni magic-
ko-kabalistickym zpltisobem. Dale si mag osvoji také schopnost
Cist v akdsSickém principu a s timto principem pusobit, upotrebit
svétlo magicky ve vSech tfech urovnich. Jabamiah svéfi magovi
zvlastni metody, tykajici se schopnosti astralniho a mentélniho
putovani, dale dematerializace a materializace sebe sama, jinych
lidi a véci, a schopnost pfenosu do nejvétsi vzdalenosti.
70. génius uvede maga na cestu k osviceni a k nejvétsi blazenosti.
Rovnéz do vSech sexualnich mystérii mizZe tento génius maga
zasvetit, bez rozdilu, zda jde o stvoieni ditéte nebo magického
voltu. Pouhymi slovy se neda ani fici, jak velké vyhody skyta
magovi spojeni s timto géniem.

Haiel -

pod vedenim 71. génia merkurské sféry se stane mag absolutnim
panem kazdé situace, takze dokaze zvladnout i tu nejsvizelné;jsi,
dokaze si podmanit své nepiatele a pomoci vSem, ktefi jsou pro-
nasledovani nepritelem i osudem. Haiel disponuje metodami, je-
jichz pomoci miZe mag vystupniovat svou silu a moc na nejvyssi
stupen, aby s nimi mohl provddét opravdové zdzraky. Tento gé-
nius je v kazdém sméru magovi vybornym ucitelem a pomoc-
nikem.

Mumiah -

se jmenuje 72. a posledni génius merkurské sféry, ktery je vynika-
jicim inicidtorem magie a kabaly. Pod jeho vedenim provede még
kazdou magickou operaci v kazdé sféfe. Mumiah upozorni maga
na vSechny prekdzky, které se mu stavi v cestu a povi mu, ¢im je
muze odstranit. Jelikoz je Mumiah ale zaroven prainicidtorem
alchymie, metafyziky a astrofyziky a zejména okultni mediciny,
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pouci maga, jakym zplisobem a ¢im se da kazda choroba uspésné
1écit a pomoci jakych magicko-kabalistickych nebo alchymickych
metod je moZno dosdhnout uplného zdravi a dlouhého Zivota.
72. génius muze maga informovat o vyrobé kamene mudrc,
o alchymickych kvintesencich a o mnohém jiném v tomto sméru.
Mumiah plati pravem za ochrance vSech lékarfi, zabyvajicich se
magii, kabalou a alchymii.

Informativni popis 72 génii merkurské sféry je tim ukoncen.
Dotahne-li to mag tak daleko, Ze ovlada dokonale i tuto sféru, stal
se zného dobry sféricky mag. Na ovladani inteligenci nadzemské
zony, mésiéni a merkurské sféry kladu nejvétsi diraz, protoze
jsou tyto tfi sféry magovi nejblize a odpovidaji vSem tfem svétim,
tj. hrubohmotnému, astralnimu a mentalnimu. Proto kladu
magovi znovu na srdce, aby se stal dokonalym vladcem téchto tri
sfér a jejich inteligenci.

Magickymi a evokativnimi pracemi se mag sam presvedci, Ze
navazanim kontaktu s témito tfemi sférami, respektive s jejich
inteligencemi, géniemi a podfizenymi bytostmi mize dosahnout
vSeho a to v takovém rozsahu, o némz si magicky neskoleny
Clovék nemilzZe ucinit vibec predstavu. Za ucelem splnéni vSech
prani nalezne mag v této knize tak velky vybér inteligenci, Ze k
tomu nepotrebuje jiZ zadnou dalsi knihu.

Necht je si mag védom toho, ze kazda jednotliva inteligence,
kterou v této knize uvadim, bez rozdilu zénické a sférické magie,
mu muze podle jeho zralosti a vyvinu uclinit pristupné tolik
védéni a moudrosti, Ze by se o tom dala sepsat objemna kniha s
velmi poutavym obsahem. Mé kratké udaje maji magovi slouzit
jen za opérné body pro jeho dalSi praktickou praci. Je jeho osobni
zalezitosti, kolik metod, praktik, poznani a moudrosti z toho
vyziskd. Jedno je vSak jisté a sice, Ze sféricky mag navazdnim
kontaktd a ovladanim inteligenci atd. kosmického poradi
hodnosti kraci po cesté k dokonalosti a Zze ma tedy mozZnost stat se
opravdovym adeptem.
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Kapitola 6: Inteligence venusSské sféry

Pfijit s témito inteligencemi do kontaktu a postupné je také
dokonale ovladat, je dal§im ukolem sférického maga. Dokdze to
opét bud evokativnim zplisobem, nebo mentalnim putovianim.
Absolvovanim predeslych tii sfér, které jsou pro magicky vyvin
velmi dalezité, mohl mag své magické schopnosti dobie skolit,
mohl je rozsifit a svého ducha nade vie povznést. Pro dalSi nava-
zani stykl je tedy mag dobfe pfipraven a muZe sméle usilovat
0 spojeni s inteligencemi venusské sféry.

Musim jesté piedeslat, Ze jsou vSechny inteligence venusské
sféry vybaveny okouzlujici krasou a pfitazlivosti. Tato okolnost
se, Zel Bohu, stala jiZ leckterému magovi osudnou tim, Ze pfinej-
mensim zastavila jeho dalSi magicky vyvin. Podlehne-li mag
kouzlu neobylejné krasy venusskych inteligenci, je pro dalsi
magicky vzestup takika ztracen, nebof ho to vzdy bude lakat
k navratu do venusské sféry a jeho dalsi styk s touto sférou je pak
mozZno pfirovnavat paktu. Ale nejen pozitivni inteligence
venusské sféry jsou dabelsky krasné a sviidné. Pravé tak je tomu
i s negativnimi inteligencemi této sféry. Mag se proto musi
vyzbrojit velkou statecnosti, aby jejich svodim odolal.

Venusska sféra ma laskou prosycené a tedy opojné vibrace,
které privadéji kazdého sférického maga do stavu blazenosti.
Tento stav je jakousi extazi lasky. Nasledkem toho prepada maga
casto pokusSeni setrvat v této sféfe bud svym mentalnim télem,
coZ by bezpodminecné pfivodilo jeho fyzickou smrt, nebo tuto
sféru stdle navStévovat. Nechd-li se mag témito svody omamit,
propadne pozvolna kouzlu této sféry, zkterého se jen velmi tézko
dostane. Pro dalsi vyvin na cesté k dokonalosti je pak na velmi
dlouho, ne-li pro cely svij Zzivot, nezadrzitelné ztracen. Naproti
tomu mag, ktery pracoval soustavné na svém vyvinu, absolvoval
piedchazejici sféry podle jejich pofadi, ma pevny charakter
a dokonalou magickou rovnovahu, je panem svych schopnosti
a vlastnosti, jeho duch je nad vSim povznesen, miize se bez
rozmysleni odebrat do vysSich sfér a tedy i do venusské sféry.
Nechf proto mag nejprve dobie uvazi, zdali k tomu m4 dosta-
te¢nou zralost, silu a statecnost.

V dal$im uvadim celkem 90 inteligenci venusské sféry, s nimiz
jsem byl kdysi také v kontaktu a jejichZ jména a znaky jsou bezpo-
chyby zndmy jen jednotlivym sférickym magim a zasvécencliim.
Kromé téchto inteligenci je jich ve venusské sféfe jesté nékolik,
o kterych psali jiZ jini autofi ve svych knihach, jako napf. o inteli-
genci Hagiel. Tyto inteligence jsem do svého dila nepojal,
protoZe jsou jejich jména a znaky v§eobecné znamy a kazdému
magovi pfistupny.
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Aby mé dilo nebylo pfili§ objemné, popisuji pozitivni inteligence
jen nékolika slovy, protoze ma sféricky mag moznost navazat
s kazdou inteligenci osobné kontakt a roz$ifit své védomosti
praktickou praci a obohatit své znalosti.

Znaky venusskych inteligenci musi byt pfi prvnim voldni
kresleny vesmés zelenou barvou. I zde je treba dbat toho, aby
v talismanologii byly pouZzity barvy podle obrazové Casti této
knihy. Pod rozdélenim stupnd -pfivlastkd zvérokruhu-, uvede-
ného pod kazdym znakem, se rozumi docasny vliv kazdé inteli-
gence na nasi nadzemskou zénu a odtud na Clovéka ve vsech
trech urovnich -mentalniho, astralniho a hrubohmotného téla-.
Tato znalost ma pro astro-kabalistickou védu velky vyznam.

1) Omah, 4) Onami, 7) Obaneh,
2) Odujo, 5) Osphe, 8) Odumi.
3) Obideh, 6) Orif,

Téchto 8 inteligenci venusské sféry ma jeden a tyz rozsah
moci. VSechny tyto inteligence jsou vynikajicimi inicidtory
erotiky a veskerych sexualnich mystérii, ovladaji dokonale elek-
trické a magnetické fluidum, zejména ve vztahu k magii lasky.
Mag se muze od téchto inteligenci dovédét, jak se pomoci téchto
fluid da sexudlné-magicky pracovat, jak se nabiji volty a talis-
many, zhotovuji amulety ldasky, jakym zpusobem je mozno
utvofit vibrace venusské sféry. Jesté o mnohych jinych magic-
kych praktikdch poskytnou tyto inteligence magovi velmi rady
informaci.

9) Orula, 12) Obata, 15) Otra.
10) Osoa, 13) Ogieh,
11) Owina, 14) Obche,

Inteligence 9 az 15 jsou iniciatory plodnosti u muze a Zeny,
jsou zastupci miru a manzelského Stésti. Pomoci téchto inteli-
genci necha maga mezi muzem a Zenou vzplanout lasku, zajistit
pfize u Zen a muzi a dosahne vSeho, co souvisi s laskou
a tvorenim.

16) Alam, 19) Aogum, 22) Adimil,
17) Agum, 20) Acolom, 23) Aser.
18) Albadi, 21) Achadiel,

Tato z osmi inteligenci sestavajici skupina ma za ukol bdit nad
Bozskymi idejemi filosofie, nad inspiraci, uménim, krasou,
hudbou, i nade vSemi ostatnimi talenty, vSechny je podporovat
a podle pokynu BozZské Prozietelnosti dbat o jejich uskutecnéni.
24) Aahum, 27) Ardho, 30) Aosid.

25) Acho, 28) Asam,
26) Arohim, 29) Astoph,

K rozsahu moci téchto sedmi inteligenci (24 az 30) nalezi

osvojovani magickych schopnosti, dosazeni osobni krasy, pritaz-
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livosti, znalost mumidlni magie ve vztahu k ldsce apod. Magovi
poskytnou tyto inteligence rady informaci o tom, jakym
zpusobem se daji magii lasky dosdhnout rizné magické schop-
nosti. Jmenované inteligence inspiruji ve vztahu k ldsce a jeji
r?glizaci nejen bytosti nasi nadzemské zony, ale i bytosti jinych
sfér.

31) Iseh, 34) Irumiah, 37) Isill,
3J2) Isodeh, 35) Idea, 38) Ismee.
33) Idmuh, 36) Idovi,

Tato skupina 8 inteligenci 31 az 38 nauc¢i mdga uméni dosah-
nout pomoci magie a kabaly, jakoz 1 vhodnymi riutaly, obtady
a gesty ve vSech sférach a urovnich pratelstvi, lasky a sympatie.

39) Inea, 42) Ibladi, 45) Igea.
40) Thom, 43) Idioh,
41) Iomi, 44) Ischoa,

Tato se sedmi inteligenci venusské sféry (39 az 45) sestavajici
skupina ma za ukol vzbudit a zdvihnout intelektualni schopnosti,
dale uéit pochopeni krdsy, harmonie a proménéni toho v§eho do
vSech intelektualnich fe¢i. Do rozsahu moci téchto inteligenci
spadd i bdéni nad uménim a nad vSemi druhy vynalezt, dale ukol
vkladat smysl pro uméni a starat se 0 jeho uskutecnéni.

46) Orro, 49) Olo, 52) Osaso.
47) Oposah, 50) Odedo,
48) Odlo, 51) Omo,

Téchto sedm inteligenci (46 az 52) ovlada zakony harmonie ve
svété rostlin a zvifat. Magovi vysvétli vlivy venusské sféry na tyto
dvé fiSe nejen na nasi zemské planeté, ale na vSech planetich
naseho univerza. Do rozsahu védéni a moci téchto inteligenci
spada i dozor a fizeni plodnosti a urodnosti na vSech planetach.

53) Ogego, 56) Otuo, 59) Otlur,
54) Okaf, 47) Ohoah, 60) Ogileh.
55) Ofmir, 48) Ocher,

Téchto osm inteligenci (53 az 60) seznami maga s technickymi
vynalezy bytosti zijicich na venusSské planeté i na jinych plane-
tach. Kromé toho se mag od nich dozvi vSe blizsi o vSech zdko-
nech na venusské planeté.

61) Gega, 64) Garieh, 67) Godea,
62) Gema, 65) Gesa, 68) Guru.
63) Gegega, 66) Geswi,

Inteligence (61 az 68) zasvéti maga do principu plusu
a minusu. Pouci ho také o ucinnosti Bozskych Ctnosti na
venus$ské planeté a sféfe. Mimo to svéfi magovi zvlastni metody,
jejichz pomoci muze dosiahnout mumifikovanim vibrace
venus$ské sféry magicko-kabalistickou cestou pfizen bytosti
venusské sféry a také prizen bytosti vSech ostatnich sfér. Tyto
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inteligence upozorni maga jesSté na leckterou jinou teorii a praxi
v magii a kabale.

69) Gomah, 72) Gesoah, 75) Gercha.
70) Goldro, 73) Gescheh,

71) Gesdri, 74) Gehela,

Inteligence (69 az 75) nechaji maga nahlédnout do dilny
Bozské Prozietelnosti, takze mag pozna ucinnost Bozské Prozre-
telnosti Cili akaSického principu na venusské planeté a sfére.
Pomoci téchto inteligenci mize mag shlédnout skrze akasSicky
princip celé vyvojové déni venusské planety a sféry. I o kabale
mohou tyto venusské inteligence maga poucit.

76) Purol, 79) Pirr, 82) Padcheh,
77) Podme, 80) Puer, 83) Pehel.
78) Podumar, 81) Pliseh,

Tato skupina osmi inteligenci (76 az 83) uci kosmické feci
a jejimu upotiebeni na venusské sféfe. Mag pozna zaroven
vzajemné vlivy jednotlivych sfér na venusskou planetu ajeji sféru
a je poulen i 0 tom, jak muze tyto znalosti v magii a kabale prak-
ticky upotiebit.

84) Pomanp, 87) Piomal, 90) Pimel.
85) Pitofil, 88) Piseph,
86) Pirmen, 89) Pidioeh,

Inteligence (84 az 90) pouci maga o Bozském svétovém fadu
v univerzu, zejména ve venusské sféfe, o jejich zakonitosti,
symbolickém zpisobu vyjadieni apod. Zaroven mohou tyto inte-
ligence zasvétit maga do sférické kabalistické magie ve vztahu
k lasce. Upotiebenim kabaly a magie, které maji ve venusské
sféfe své uplatnéni, se mag nauci vyvolavani stavu blazenosti
a stavu vytrZeni v lasce. Maga, ktery je s nimi v kontaktu, mohou
tyto inteligence seznamit jesté s mnohym jinym uménim.

ZkuSenému sférickému madgovi tyto kratké udaje a pokyny
jisté postaci. Mohl bych sice podrobnéji popsat kazdou jedno-
tlivou inteligenci, z technickych divodu vsak musim od toho
upustit. Pfesny popis celého rozsahu moci kazdé jednotlivé inte-
ligence venuS$ské sféry ve vztahu k jednotlivym planetam
a sféram s ohledem na cClovéka, na sily svéta pfiCin, na jejich
pracovni metodu atd., by jednotlivé zaplnil jednu celou knihu.
Zustane proto véci maga, aby navazanim styku s témito inteligen-
cemi nasbiral vlastni praktické zkuSenosti. Znovu varuji maga
pred tim, zdstat trvale v kontaktu s jednou a touze inteligenciato
i tehdy, kdyby byla sebekrdsnéjSi a obdafena sebevétsi
moudrosti. Casem by se to u ného neblaze projevilo a vedlo
k zastaveni na jeho cesté k dokonalosti.

Vstoupi-li mag na venusskou planetu, shled4, Ze je obyvana
pifekrasnymi bytostmi, ktefi jsou mimo to ve védé a moudrosti,
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v magii, uméni, literatufe, technice atd. evoluéné mnohem
pokrocilejsi nez obyvatelé nasi zemé&. Magovi se skytda moZnost
obohatit své znalosti. Pod rouskou mléenlivosti mu budou
svéfeny cenneé pokyny a metody., Dobfe Skoleny mdég, ktery
dokadZe se svym mentdlnim télem pii mentdlnim putovani projit
planetami a sférami kfizem kraZzem, nalezne i na venusské
planeté zasvécence magie a kabaly a miiZe, preje-li si to, navazat
s nimi styky. V porovndni s jinymi obyvateli planet nebude muset
na venusské planeté vzit na sebe podobu Venusana. Tamé;jsi
zasvécenci ho piesto postiehnou a vysvétli mu vse, co ho bude
zajimat. O jeho zkuSenostech, o ziskaném védéni zachova kazdy
mag pochopitelné hluboké miéeni, nebotf nezasvécenci by méli
jeho vyklady nejen za vysnéné pohadky, ale za pouhy vymysl aon
sam by byl vystaven nejvétsimu posméchu.
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Kapitola 7: géniové slunecéni sféry

Za piredpokladu, Ze se mag stal pAnem i venusské sféry, tj. ze

navazanim kontaktu alespori s nékterymi jejimi inteligencemi
nepropadl svodim, dale, ze dobfe ovlada vibrace jak této sféry,
tak i sfér pfedchazejicich, miZe pokratovat tim, Ze pozna
a postupné ovladne sféru slunecni.
Slunecni sféra ma zcela jinou vibraci nez sféra venusska.
Kazdy sféricky mag vSak neni s to zdrzovat se delsi dobu v této
sfére, zejména ne tehdy, jestlize ji prochazi mentalnim télem, tj.
mentalnim putovanim. Popisovani vibraci sluneéni sféry by
zabralo mnoho ¢asu, ale Castymi ndvstévami této sféry se mag
s vibracemi sluneéni sféry pozvolna spiateli, stane se v této sféie
stdle vic panem a bude schopen se v ni zdrzovat delsi dobu, aby
konecné navazal kontakt s jejimi génii. Zasvécenci povazuji
slunec¢ni sféru za tak zvanou sféru svétla. V nasem kosmu je to
sféra nejtize ovladatelna. Privede-li to sféricky mag tak daleko, ze
pozna a dobfe ovlddne i sluneéni sféru, nejsou pro ného dalsi
sféry jiz Zddny problém a vSechny je snadno zvlddne.

Kratky popis jednotlivych génit slunecni sféry da magovi dalsi
opérné body pro jeho praktické priace. Znaky téchto genii musi
byt pfi prvnim volani kresleny vesmés zlatozlutou barvou.
Rozdéleni stupnid, pod kazdym znakem uvedené, ma tentyz
vyznam jako u venusskeé sféry. Z kabalistického hlediska je velmi
dilezité znat vliv kazdého génia na nasSi nadzemskou zonu
a odtud na nasi zemskou planetu. Zejména ve sférické kabale ma
ohraniceni vlivu nebo vibrace velky vyznam.

Slune¢ni sféra ovliviiuje veskery Zivot na vSech planetach
a sférach. U Clovéka se projevuje jeji vliv -viz mou poznamku
u popisovani merkurské sféry v kosmickém poradi- v zivotni sile,
ktera udrzuje mentalni, astralni a hrubohmotnou matrici pohro-
madeé.

Slunecéni sféru spravuje celkem 45 génii. Jejich vladce, herme-
ticky feCeno ,vladce sluneéni sféry” se v kabale jmenuje
Mettatron. Kabalistické praspisy oznacuji Mettatrona za
zprostredkovatele mezi Bohem a Clovékem.

Emnasut -

je 1. génius slunecni sféry, ktery bdi a vladne nad prazivlem ohné
v celém kosmickém pofadi na vSech planetach a sférach.
Lubech -

do rozsahu moci 2. génia sluneéni sféry spadd dozor nad elek-
trickym fluidem, které vyvéra z ohnivého principu na vsech
planetdch a sférach naseho univerza, ve vSech tfech urovnich
-mental, astral, hmota-.

Teras -

3. géniu pripad4 pisobeni plusu a minusu u ohnivého ziviu a u
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elektrického fluida v celém kosmickém poradi na viech planetach
a sférach.

Dubezh -

do rozsahu moci 4. génia spada sila aktivniho principu jak
v Clovéku, tak i v riSi mineralii, rostlinstva a zvifeny,

Amser -

5. génius se stara o oziveni hmoty principem plusu a minusu,
tedy elektfinou a magnetizmem v naSem hrubohmotném svété,

elektrickym a magnetickym fluidem na vSech planetach a sférach
naseho kosmického poradi.

Emedetz -

6. génius stiezi a podporuje silu klicivosti u clovéka, zviiete
a rostliny.

Kesbetz -

7. génius se stard o rust jak u clovéka, tak i v fiS§i mineralii,
rostlinstva a zvifeny.

Smayisa -

k uloham 8. génia patfi udrzovani a ziveni pudu sebezachovy ve
vSem stvoieném.

Emvetas -

vlivu 9. génia slunecni sféry podléhaji v celém kosmickém poradi
viechny bytosti, které jsou vybaveny rozumem a maji tedy plné
védomi, bez rozdilu jejich hodnosti.

Bunam -

10. geniovi piipadaji vsechny intelektualni schopnosti u lidi
a bytosti na vSech planetach a sférach.

Serytz -

je v poradi 11. a sice vysoky pragénius sluneéni sféry. Pod jeho
moc spadd v naSem kosmickém poradi princip vzduchu, jako
zprostiedkovatel mezi aktivnim a pasivnim, tedy vyrovndvaci
princip, ve vSech fazich, u vSech bytosti, ve viem stvofeném, dale
kosmické vyrovnani sil plusu a minusu.

Wybiol -

ukolem 12. pragénia slunecni sféry je stiezit a fidit na vSech
planetach a sférach moudrost a pozndni u lidi a bytosti.
Lubuyil -

do rozsahu moci 13. pragénia spad4 vlada nad principem a zivlem
vody ve vSech fazich pfiiny a U€inku vSech fisi, planet a sfér
kosmického poradi.

Geler -

14. pragénius slunecni sféry ma za ukol bdit nad magnetickym
fluidem v jeho nejCist$i a nejsubtilnéjsi formé projevu ve vsech
vyvojovych fazich na vSech planetich a sfériach a sice ve vsech
tfech fiSich -mentdl, astrdl, hmota-.
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Wybitzis -

15. pragénius fidi princip citu (pocitu) u vsech bytosti a lidi na
vSech planetdch a sférach naseho kosmického pofadi.
Wybalap -

do rozsahu moci 16. génia slunecni sféry spadd ucinnost svétel-
ného principu na vSech stupnich byti u vSeho, co bylo stvoifeno,
na vSech planetach a sférach v celém kosmickém poradi.
Tzizhet -

17. pragénius slunec¢ni sféry ma mimo jiné za ukol ucinit Bozské
osviceni, od nejjednodussi formy pocinaje az k nejvysSimu
projevu, piistupné vSem lidem a bytostem veskerych planet a sfér
kosmického pofadi, a to bud intuici nebo inspiraci, nebo jinymi
schopnostmi.

Dabetz -

18. pragénius sluneéni sféry ma za uklol pfendSet poznani
Bozskych Ctnosti na lidi a bytosti vSech planet a sfér, seznamit je
s vlivem téchto Ctnosti a dopomoci ¢lovéku k jejich realizaci.
Banamol -

k rozsahu moci 19. pragénia patii materializace BoZského
Prasvétla v fiSi univerza na vSech urovnich a sférich naseho
kosmického poradi az k nejniz§imu projevu Zivotni sily.
Emuyir -

20. pragénius slunecni sféry vlddne nad praprincipem zdravi,
tedy nad dokonalou harmonii ve vztahu k zdkonim analogie
a nad magickou rovnovahou u lidi a bytosti ve vSech urovnich
a sférach.

Dukeb -

21. pragéniovi sluneéni sféry podléhaji zdkony setkdni skrze
princip plusu a minusu ve stvofeném univerzu, tedy v celkovém
kosmickém poradi, a také dozor nad zdkonitosti.

Emtzel -

vlivu 22. pragénia slune¢ni sféry podléha zdkon dynamiky cili
expanze na vsech trovnich jsoucna ve vSech planetach a sférach
naseho kosmického poradi.

Tasar -

23. sluneéni pragénius fidi pud rozmnoZovani vSeho stvofeného
na vSech planetiach a sférich naSeho univerza.

Fusradu -

24. slunecni pragénius fidi zdkony pfitazlivosti a odpudivosti,
tedy zakony sympatie a antipatie na vSech planetach a ve vSech
sférach naseho kosmického pofadi.

Firul -

25. pragénius fidi a stfezi zadkon pevnosti, soudrZnosti, ¢ili koheze
na vSech planetiach a ve vSech sférach.
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Ebytzyril -

26. slunecéni pragénius fidi zdkon gravitace ¢ili pfitazlivosti, tedy
zakon vahy a tihy na vSech planetich a ve vsech sférach.
Lhomtab -

Kontrole 27.slune¢niho pragénia podléhaji vSechny zakony
promény na vSech planetiach a sférach a také ve vSech fiSich.
Tzybayol -

28. pragénius ma dozor nad v§emi zakony vibrace na vSech plane-
tach a sférach naseho kosmického poradi.

Gena -

29. sluneéni pragénius vladne nad zdkonitosti, které podléhaji
vS§echny druhy zafeni na vSech planetdch a sférach.
Kasreyobu -

kontrole 30. pragénia podléha kvalita kazdé v univerzu se nacha-
zejici vécl,

Etzybet -

do rozsahu moci 31. pragénia spada kromé jiného spravedlivé
sledovani univerzdlnich zdkond ve vsech sférach a urovnich.
Balem -

32. pragénius ma dozor nad veskerymi zdkony analogie na v§ech
planetach a sférach, ve vSech mocenskych fiSich naSeho kosmic-
kého pofadi.

Belemche -

33. pragénius je povéfen bdit nad zakonitosti projevll naseho
univerza, aby tyto byly skuteéné v souladu s univerzalnimi
Zakony.

Aresut -

34. slunecni pragénius vladne nad rovnovahou ve vSech plane-
tach a sférach naseho kosmického poradi.

Tinas -

35. slunecni pragénius stiezi zakony krystalizace, fixace atd.
Gane -

36. pragénius bdi nad evoluci ¢lovéka a zvifete v naSem univerzu
na vSech planetach a sférach, ve vSech mocenskych fisich.
Emtub -

37. génius slunecni sféry fidi osud a karmu v$eho, co Zije a co bylo
svofeno, od nejmensiho az k nejvétSimu.

Erab -

38. pragénius je povaZzovdn za prainicidtora a je strazcem casu
a prostoru na vSech planetach naseho univerza.

Pozndmka:

Sféricky mag vi, Ze €as a prostor je pouze tam, kde se jedna
o formy a stvofené véci, bez rozdilu, jde-li o tak zvané mrtvé nebo
Zivé zivocichy. Napmtl tomu jsou veskeré sféry, od nadzemské
zony pocinaje az k nejvyssi sféfe nasSeho kosmického pofadi, -v
protikladu k jejich planetam- bez Casu a bez prostoru.
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Tybolyr -

39. sluneéni pragénius je vlidcem vsech idealu u lidi a bytosti na
vSech sférach a planetach.

Chibys -

do rozsahu moci 40.sluneéniho génia spadd dozor nad
duchovnim vyvinem u lidi a bytosti na vSech planetach a sférach
s ohledem na evoluci, na zdkonitost a na karmu.

Selhube -

41, pragénius sluneéni sféry je povaZzovan za prastvoritele viech
prasymbolt a jejich pramluvy -kosmické fei- a za vidce vSech
uskuteénénych praideji.

Levum -

42. génius slunecni sféry je povaZovan za prastvoritele veskeré
magické védy a kabaly.

Vasat -

43. génius slunec¢ni sféry je prainicidtorem v principu vody
a jejiho magnetického fluida ve vSech stupnich hustoty a projevu
u lidi a bytosti na vSech planetich a sférach naSeho univerza.
Vasat stiezi také vSe stvofené, v némz je princip vody Cinny.
Ezhabsab -

moci 44. slunec¢niho génia jsou podfizeny vSechny ve vodé Zijici
bytosti, jak na nasi zemské planeté, tak i na vSech ostatnich plane-
tach.

Debytzet -

je yméno 45. génia slunecni sféry. VSechny druhy evokacnich
prostiedku, dadle vSechny spalovaci procesy -i kvaSeni- jsou pod
jeho dozorem.

Vsichni pragéniové slunecni sféry lze podle jejich mocenskych
rozsahti v kosmickém pofadi povazovat za zprostredkovatele
prastvofitele planetarni soustavy. Kvili informaci a lepSimu
pfehledu jsem u kazdého génia slunecéni sféry uvedl pouze jednu
abstraktni ideu. S ohledem na uéinek této abstraktni ideje je vsak
velmi mnoho paralel, které si pak mag bud sam intuitivné sestavi,
nebo pii navazani kontaktu se slune¢nimi génii si od nich necha
dat prislusna vysvétleni. Kazdopadné ziskd mag tolik védomosti,
Ze k jejich blizS§imu popisu neni moZno nalézt vhodna slova.
Jakmile se stal sféricky mag také panem nad sluneéni sférou, neni
jiz pro ného problém, ktery by nedokdzal spravné rozlustit, také
v jeho védomostech neni jedind mezera a skrze jednu z téchto
sfér mizZe skuteéné dospét k dokonalému adeptstvi. Je-li magiv
kabale ponékud obeznimen, bude mu nyni uplné jasné, proc je
ve vétsiné kabalistickych zasvécovacich soustavach uvedeno, ze
ke spojeni s Bozstvem dochdzina Tipheretu, pod kterym se
podle kabalistického stromu Zivota rozumi sluneéni sféra, ve
které mize mag dosdhnout Bozského spojeni.
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Jak je v kabalistickém stromu Zivota doslova uvedeno, musi
totiZ mag mit polovinu cesty k Bohu za sebou, to znamena, Ze jiz
prosSel sférami az vietné sférou slunecni a Ze je také vSechny
ovldd4, nadeZ mu v druhé poloviné cesty pfijde Biih v tstrety,
takze dojde ke spojeni s Bohem, pfi némz se nejedna o spojeni
s nékterym zosobnénym BoZstvem, nybrz Véda a Moudrost,
Moc a Sila se spoji vJedno.

245



Kapitola 8: Inteligence marsovské sféry

Pro maga, ktery se poctivé probojoval také slunecni sférou
a tuto -po zpusobu pfedchazejicich sfér- rovnéz dobfe ovlada,
bude nyni jiZ snadné projit i zbyvajicimi tfemi sférami a dostat je
pod svou moc.

Dalsi sférou v poradi je sféraMarsu. Tuto sféru ovladaji tak
mocné inteligence, ze jsou velmi nebezpeéné kazdému magovi,
ktery by se odvaZil je bez ovladani pfedchdzejicich sfér evokovat.
Upoustim proto od toho, uvefejnit znaky jednotlivych pozitiv-
nich inteligenci Marsu, jiZ také z toho dlivodu, Ze by napft. v talis-
manologii a pfi pouziti znakd marsovskych inteligenci se
zietelem k jejich sile, moci a projevu mohlo dojit Casto k zneuziti.
Uvadim proto pouze jejich jména a rozdéleni stupnu.

Zkuseny sféricky mag se mentilnim putovanim spoji s jedno-
tlivymi inteligencemi této sféry, aby se dovédél jejich znaky
a rozsah pusobnosti. Takto se zprostuji zodpovédnosti, Zze by
znaki mohl pfipadné zneuZit i nékdo nezraly, nebof marsovské
inteligence -a to i pozitivni-, jsou-li evokovdny neprozietelné
a bez nalezité pripravy, mohou pfivodit nahlou smrt Clovéka,
nehledé k tomu, Ze by mohlo byt znakd zneuzito i v erotickém
smyslu. Komu jde tedy o pravé védéni, uzna mé rozhodnuti uvést
pouze jména marsovskych inteligenci, které zralému jisté
postaci.

Magovi, jenZz se vyzna v astrologii, bude jisté znamé, ze
marsovska sféra sleduje v jejim plisobeni pfevdZné marsovsky
princip, nebot pod vliv marsovské sféry spadd napf.: vas$niva
laska, erotika, nadlidské sily, valky atd. Kvili informaci jesté
podotykam, Ze ve sluneéni a v marsovské sféfe jsou negativni
ma. K jejich rozsahu moci patfi: vrazda, loupeZz, pozary, znifeni
atd.

Sestaveni

1. Rarum - 1-10° skopce
2. Gibsir - 11-20° skopce
3. Rahol - 21-30° skopce
4. Adica - 1-10° byka

5. Agricol ~ 11-20° byka

6 Fifal - 21-30° byka

7. Imini - 1-10° blizencu
8. Kolluir - 10-20° blizenca
9. Ibnahim - 21-30° blizencnt
10. Ititz - 1-10° raka
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11.
12.
13,
14.
15.
16.
17.
18,
19.
20.
21
22,
23,
24,
25,
26.
27.
28.
29,
30.
3l
32,
33.
34,
;
36.

Urodu
Irkamon
Oksos
Otobir
Kutruc
Idia
Abodir
Idida
Cibor
Asor
Abodil
Skorpia
Vilusia
Koroum
Sagitor
Agilah
Boram
Absalom
Istriah

Abdomon

Anator
Ilustria
Obola
Pisiar
Filista
Odorom
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10-20° raka
21-30° raka
1-10° lva
10-20° lva
20-30° Iva
1-10° panny
11-20° panny
21-30° panny
1-10° vah
11-20° vah
21-30° vah
1-10° §tira
10-20° &tira
21-30° §tira
1-10° stielce
11-20° stfelce
21-30° strelce
1-10° kozoroha
11-20° kozoroha
21-30° kozoroha
1-10° vodniéfe
11-20° vodnare
21-30° vodnafe
1-10° ryb
11-20° ryb
21-30° ryb



Kapitola 9: Géniové jupiterské sféry

O navazani kontaktu s témito génii bude mag usilovat teprve
tehdy, jestlize se mu uplné podarilo dostat pod svou moc alespori
nékolik inteligenci marsovské sféry, které se daji, jak pravim
v piedeslé kapitole, vesmés velmi téZko zvladnout. Vibrace jupi-
terské sféry a jeji vliv jsou mnohem snesitelnéjsi nez vibrace
sluneéni a marsovské sféry. Pro sférického maga nebude proto
tézké pfijit do kontaktu i s génii sféry Jupitera. Jejich rozsah moci
je nadmiru velky a jejich vliv, ktery je do jisté miry abstraktni
povahy, pronika vSechny podfizené sféry az na nasi nadzemskou
zonu a pusobi tedy také na vSechny tfi irovné -mental, astral,
hmota- naSeho hrubohmotného svéta.

Sféricky mag, ktery prosel podle pofadi véemi pfedchazejicimi
sférami bud evokacemi nebo mentdlnim putovanim a pfiSel do
styku s jednotlivymi bytostmi, génii a inteligencemi kazdé sféry,
dospéje jisté k presvédCeni, Zze se zejména mentdlnim putovani,
tedy svym mentdlnim télem, mize v jednotlivych sférach, a i
v jupiterské sfére, lépe priblizit védéni a moudrosti a Ze také vic
ziska, nez kdyz cituje evokovani bytosti, génia a inteligence na
nasi zem. Tim ov§em neni feéeno, Ze se s evokacemi mag nema
vubec zabyvat. Naopak, je namisté uplatnit a ovladat obé metody
stejné dobfe. Chce-li ale madag specidlni otazky -zejména
duchovni-, jemnosti apod. rozumoveé lépe pochopit, da vzdy
prednost tomu vyhledat mentdlnim putovanim tu nebo onu
sféru, v tomto pripadé i sféru jupiterskou.

Prostoupen vibracemi jupiterské sféry se rozsifi magovo
védomi, do ziskanych pravd mize hloubéji vniknout, mize je
Iépe pochopit a po navratu do svého hrubohmotného téla a tim
do naSeho hrubohmotného svéta mize ziskané pravdy také
snadno prenést do hrubohmotného védomi. Kromé toho dokdze
mag védomosti, které ziskal v jupiterské sféfe, snadno vyjadrit
rozumovou, tj. intelektudlni fe¢i. Sféricky mag pozna jediné
vlastni praxi, s jakymi sférickymi obyvateli ma navazat kontakt
evokacemi a s jakymi ma vstoupit do styku pomoci mentdlniho
putovani.

Ze vsech bytosti, andéld a génii jupiterské sféry jedvanact
génid povazovano podle jejich neohraniceného rozsahu moci za
nejvyssi. Jejich vliv se rozprostira na celkovy kosmicky svétovy
fad, to jest na vSechny sféry, urovné a planety a na veskeré jejich
obyvatele. Kazdy z téchto dvanacti pragénii je v urcité souvi-
slosti s naSim zvérokruhem ajeho zakony analogie jsou identické
se vSemi sférami a urovnémi naseho kosmického poradi. Pfi
evokacnich pracich musi byt znaky jupiterskych génii kresleny
pii prvnim volani modrou barvou.
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1) Malchjdael - (zvérokruh skopce) je prvni génius jupi-
terské sféry, ktery udrzuje v rovnovaze elektrické fluidum
v celém kosmickém poradi. K jeho ukolim patii oZivovani vSeho
stvofeného ve vSech tfech riSich na nasi zemi a v nadzemské
zone. V Clovéku a ve vSech ostatnich ZivoCichach fidi a stiezi
Malchjdael vili a aktivitu. Pfijde-li mag do styku s timto pragé-
niem, muze se od ného o tom vse dovédét a kromé toho miuze
poznat metody, které maga uschopni, aby pomoci magie a kabaly
podle libosti aktivitu bud vystupnoval nebo zmirnil. Na zdkladé
pokyni, danych mu timto géniem, muiZe mag vyvolat magii
a kabalou mohutny manifestacni stav viry, takze dokaze na
podkladé této aktivity provést v celkovém kosmickém poradi
zdzratné veéci, o nichz si laik nemuize ucinit viibec pfedstavu.
Malchjdael mize mimo to dat magovi iniciativu o praziviu ohné
ve vSech aspektech a paraleldich v mikro- a makrokosmu. Dale
obdrzi od tohoto génia navody a metody, na jejichZz podkladé
poznd, jakym zplisobem miZze pomoci magie a kabaly zvladnout
tento prazivel ve vSech fazich, aby se stal absolutnim panem akti-
vity v mikro- a makrokosmu. Jesté s mnohymi jinymi zdkony,
moudrostmi a s mnohym védénim, které se vesmeés tyka aktivity,
elektrického fluida, prazivlu ohné, principu svétla apod., miize
tento pragénius maga nejen sezndmit, ale vhodnou abhishekou
-pfenesenim moci- se stanou magovi vSechny tyto sily pfistup-
nymi. Ve sférické magii patii tento pragénius k nejmocnéjSim
géniim a zadny mag neopomene usilovat o to, pfijit s timto
géniem do kontaktu, protoze ziska timto spojenim v kosmickém
pofadi takovou moc, kterou mu -snad s vyjimkou uranovskych
inteligenci- nemiize poskytnout zddnda inteligence veskerych
ostatnich sfér.

2) Asmodel - (zvérokruh byka) je druhym pragéniem jupi-
terské sféry. Tomuto géniovi pfipada dozor a fizeni praprincipu
kosmické lasky se vSemi aspekty a paralelami ve vSech sférach,
urovnich a planetach celého kosmického svétového fadu. Ktery
mag dokaZe navazat s timto pragéniem spojeni, pochopi jeho
pfispénim nejhlubsi mystéria lasky nejen pocitové a rozumove,
ale i z hlediska moudrosti. Tento pragénius vysvétli magovi,
jakym se da vyvolat kazda kosmicka vibrace lasky kazdé sféry, at
jiz evokacemi nebo mentdlnim putovanim, af magii nebo
kabalou. Se vSemi zazraky, které je moZno v lasce vyvolat a magii
a kabalou realizovat, a to nejen na naSem hrubohmotném svété,
nebo na nasi nadzemskeé zoné, ale i na vSech ostatnich planetach
a sféraich, mize tento génius maga seznamit. Asmodel fidi
vSechny cesty svatosti, které sleduji Bozskost v aspektu lasky,
a védomého sférického maga, pouci o viech aspektech jak teore-
ticky tak i prakticky. Ktery mag se zajima o mystéria kosmické
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lasky v celém kosmickém svétovém fradu, nalezne v tomto
géniovi z nejlepsich prainiciatora.

3) Ambriel - (zvérokruh blizencl) - je tfetim pragéniem
jupiterské sféry, kterému podléhaji vSechny védy celého kosmic-
kého pofadi. Je straizcem intelektu a tedy celé teoretické védy,
bez rozdilu védeckého odvétvi. Ambriel fidi védeckou zralost,
intelektualni moznost pochopeni kazdé bytosti v celém
kosmickém svétovém fadu. Podle zralosti a vyvinu fidi tento
génius rozumové pochopeni a intelektualni nadani nejen jedno-
tlivcd, ale vSech obyvatell planet. Do rozsahu moci tohoto génia
spadaji také veskeré védy a vSechna uméni na vsech planetach,
ktera jsou v souladu s intelektem. Magovi, ktery s timto géniem
navaze spojeni, se podle jeho stupné vyvinu dostane tolik védo-
mosti, které jsou vskutku pristupny pouze zasvécenciim, ktefi
jsou s to pracovat pomoci akasSického principu jupiterské sféry
védomeé s touto sférou.

4) Murjel - (zvérokruh raka) ctvrty génius jupiterské sféry
bdi nad celkovym magnetickym fluidem v kosmickém pofadi,
které také udrzuje v rovnovaze. Jemu podléha tekuty stav na
vSech planetach, dale zivel vody v celem kosmickém svétovém
radu, tedy také na naSem svété a sice hrubohmotné, astralné
a mentdlné. Tento génius mulzZe magovi ndleZité vysvétlit
prazivel vody, jeho pusobeni a vladu ve vztahu k celé kosmické
zakonitosti a téZ se zfetelem k magii a kabale. Dale mu vysvétli,
jakym zpusobem se daji pomoci magnetického fluida vyvolat
a vyvinout v mentalnim téle urcité okultni schopnosti, jako napf.
transcendentalni vidéni ve vSech sférdch a na vSech planetach.
Jesté o mnohém jiném miizZe tento pragénius maga poucit. Ktery
sféricky mag ovlada dokonale kosmické magnetické fluidum,
muZe s pomoci 4. génia jupiterské sféry provadét zazraky, o nichz
nezasvécenec nemuze mit nejmensi pfedstavu.

5) Verchiel - (zvérokruh lva) patému pragéniu jupiterské
sféry podléhid dozor nad celkovym oZivujicim praprincipem
celého kosmického svétového fadu na vSech planetach a sférach.
Verchiel vladne nad Zivotem ve vSech sférach, na vSech planetach
a tedy také na nasi zemi, bez rozdilu, zda jde o Zivot v fiSi rostlin,
zvifat nebo lidi, nebo jedna-li se o ¢lovéka v hrubohmotném,
astralnim nebo mentdlnim téle. Pfijde-li mag s timto pragéniem
do spojeni, pouci ho Verchiel o nejvyssi magii a kabale, ktera se
vztahuje na cely kosmicky svétovy fdd. Aby si mag mohl osvojit
nejvyssi moc v celém kosmickém svétovém fadu, svéii mu
5. génius jupiterské sféry zvlastni metody a praktiky. Do rozsahu
moci tohoto génia spadaji kromé toho také vSechny zazraky,
které mohou byt vyvolany virou a pfesvéd¢ivou moci.

6) Hamaliel - (zvérokruh panny) Sesty pragénius jupiterské
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sféry spravuje veskeré chemické praprincipy -prazivly- v celém
kosmickém svétovém fadu. Navaze-li mag kontakt s timto pragé-
niem, muize se od ného dovédét vSe blizs§i nejen o chemickych
zivlech na naSi zemi dosud znamych, ale Hamaliel upozorni maga
i na neznamé Zivly, které budou na nasi zemi objeveny mozné az
v daleké budoucnosti. Zajima-li to maga, mizZe v tomto sméru
poznat i zivly v8ech ostatnich planet celého kosmického svéto-
vého fadu a jesté vice, mizZe se naucit pomoci magie a kabaly
praktickému upotiebeni zdfeni jednotlivych pralatek nasi plane-
tarni soustavy v mentalni, astralni a dokonce i v hrubohmotné
formé. Takto je magovi dina moznost, vypracovat se -jestlize si
to preje- na podkladé smérodatnych metod a navodu tohoto
génia na dokonalého mistra chemickych prazivii. Mag se tedy
stane magicko-alchymickym kabalistou, vybaven znalostmi,
jejichZ moznosti upotrebeni a kli¢e k praktickému vyuziti jsou
znamy jen nékolika adeptim nasi zeme,

7) Zuriel - (zvérokruh vah) sedmému pragéniu jupiterské
sféry podléha princip urody na vSech planetdch, na nichz je vege-
tace a zivoCichové. Pod vedenim tohoto génia mize mag doko-
nale pochopit princip urody celého svétového fadu. Na podkladé
metod, které tento prainiciator magovi svéfi, miize mag pomoci
magie a kabaly provadét podle libosti zazraéné véci. Napf. by
mohl mag -po zplusobu MojziSe- nechat prystit vodu ze skaly,
mohl by proménit pousté v raj a jeSté mnohem vice by dokazal
ucinit. Samozreymé by mag, stojici pod vlivem Zuriela, dokazal
provést béhem nékolika vtefin i pravy opak vSeho toho. Jesté
mnohé jiné zazraky, tykajici se principu urody, je mag schopen
podle libosti vyvolat. Ze muze Zuriel, sedmy pragénius jupi-
terské sféry, vysvétlit magovi také knsmmka sexualni mystéria ve
vSech fazich, fisich a sférach, je jisté a netieba se o tom zvlast
rozepisovat.

8) Carbiel - (zvérokruh S$tira) osmy pragénius jupiterské
sféry stfezi a fidi praprincip zafeni celého kosmického fadu ve
hmotném a astralnim smyslu. Je-li mag s nim ve spojeni, muize
magii a kabalou, ale také magicko-kabalistickou metafyzikou,
odhalit vtomto sméru kazdé tajemstvi celého kosmického poradi
a prijde na to, jak se tyto a ony zdakony praprincipu zareni daji
prakticky zhodnotit. Ovladanim tohoto praprincipu zafeni se mag
stane neomezenym vladcem nad mikro- a makrokosmickym
svétovym fadem a ma na viili, sily a ziskanou moc tohoto fiadu
prakticky upotrebit.

9) Aduachiel - (zvérokruh stielce) devatému géniu jupi-
terské sféry pripada ukol stiezit a fidit prazakonitost, spravedI-
nost a rovnovahu, tj. dokonalou harmonii v celém kosmickém
svétovém fadu na vSech planetach a ve vSech sférich naseho
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univerza. Tento génius miZe maga poucit o nejvyssich moudro-
stech neproniknutelnych mystérii Bozské zakonitosti, spravedI-
nosti a rovnovahy. Zaroven se mag nauci od Aduachiela pouzi-
vani vSech zakoni v univerzu pomoci magie akabaly, aniZ by tim
vyvolal poruchu rovnovahy.

10) Hanael - (zvérokruh kozoroha) desatému pragéniu jupi-
terské sféry podléha karmicky praprincip celého svétového fadu
na vSech planetach a ve vSech sférach. Zajima-li to maga, mize
ho Hanael poucit o u€innosti karmickych zakonu na vSech urov-
nich a sférach, takze ziskd mag znalost o tom, jak se d4 z magicko
kabalistického hlediska pouzit karmickych praprincipl a jejich
zakont pro rizné sféry.

11) Cambiel - (zvérokruh vodnare) jedendcty pragénius
jupiterské sféry bdi nad krystalinickym praprincipem, tedy
praprincipem Kkrystalizace, nad zhustovanim -zpeviiovanim-
v celém kosmickém svétovém fadu, tedy v celé nasi slunecni
soustavé. Tomuto géniu podléha také zakonita obézivost vSech
planet a v souvislosti s tim i gravitace -tiha - pfitazlivost-.
Cambiel miZe mdagovi vysvétlit vSechna tajemstvi krystalizace
nejen na nasi planeté, ale i na v§ech ostatnich planetach. Z magic-
ko-kabalistického hlediska to znamend, Ze mag pozna, jakym
zpusobem muze pomoci alchymie, magie a kabaly libovolné
pozménit princip Zztuhnuti zmensenim nebo zvétSenim kmitoctu
podle zakona a hmoty, takze muze, preje-li si to, schopnostmi od
Cambiela ziskanymi proménit oblazek v diamant nebo naopak,
diamant proméni v oblazek. Také o zdkonech alchymie v nejvyssi
formé, obzvlasté o onéch suchou cestou, pouci maga tento pragé-
nius, rovnéz o praktickém upotiebeni gravitace z magicko-kaba-
listického hlediska. Pieje-li si mag, muze ulinit nejt€zsi balvany
lehké jako pirko a naopak, malé pfedméty udéla tak tézké, ze je
Zadna sila nedokdze zvednout. Z toho vieho je patrno, Ze miize
tento pragénius magovi ndlezité vysvétlit vSechny levitacni feno-
mény a otazky. Cambiel disponuje rozliécnymi metodami, které
vedou k osvojeni této schopnosti. Tyto metody Cambiel magovi
rad sveéri.

12) Jophaniel - (zvérokruh ryb) dvanactému pragéniu jupi-
terské sféry podléha praprincip evoluce na vSech planetach, ve
viech sférach, ve vSech fiSich -mentdl, astral, hmota- celého
kosmického svétového fadu. Tento génius fidi ve vSech sférach
a na vSech planetdach vzestup a zralost. Slovy se da téZzko popsat
vSe, co se mag z kontaktu s timto pragéniem muze dovédét
a ziskat. Magovi se dostane védéni a moudrosti v takové hloubce
a v takovém méritku, Ze to nevyvinutd osoba nemuze vibec
pochopit.
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Kapitola 10: Saturnskd sféra

Se sférou Jupitera neni popis naSeho kosmického planetar-
niho systému jes$té ukonen a dalsi sférou, kterd zasluhuje
zminky, je sféra saturnska. Podobné jako sféra Marse, je
i sféra Saturna tézko dosazitelna a pouze dobie cviceny sféricky
mag se muze odvazit vstoupit do této sféry, jestlize s nékterymi
prainteligencemi jiZ propracoval rizné zasvécovaci soustavy
a dlouholetymi zkusenostmi v mentalnim putovani navstévoval
jednotlivé sféry, v nichz si -podle réeni- pfipada byt uplné jako
doma.

Na vibrace saturnské sféry, které pulsobi tak tisnivé jako
balvan, neni kazdy pfipraven Sféra Saturna je totiz tak zvand sféra
karmy. Z intelektudlniho hlediska a svym rozumovym pojetim
muze Clovék povazovat inteligence saturnské sféry za soudce
vSech bytosti, vSech planet a sfér. V magicko-kabalistickém
sméru nema pfimé spojeni s nékterym z téchto soudct prakticky
vyznam. Ma-li ale mag zato, Ze je dosti zraly a ve vSech sférdach
dobfe obezndmen, muzZe také usilovat o navazani kontaktu s inte-
ligencemi saturnskeé sféry. Upoustim vsak od popisovani saturn-
skych inteligenci a neuvadim ani jejich jména a znaky. Shodou
okolnosti by se pfece mohlo stat, Ze nékdo svévolny, aniz by si byl
védom neblahych nasledki, by se eventudlné odvazil privolat
evokativné nékterou ze saturnskych bytosti. Kdyby pak mag
nebyl na vibraci saturnské sféry a saturnské inteligence
pfipraven, pfivodilo by mu to nejen fyzickou, ale i astralni smrt.
Moudrému a zralému proto postaci véeobecny popis této sféry ai
na zakladé tohoto kratkého liCeni si uéini jasny obraz o ptsobeni
saturnské sféry a jejich inteligenci.

Neékolik saturnskych inteligenci, které uvadi néktefi autofi,
napf. Agrippa, Khunrath a jini, ve svych knihiach vSeobecné
znamych, nejsou nejvys$simi bytostmi této sféry a maji povSechné
jen podfadny a omezeny rozsah moci v porovnani s pravymi
saturnskymi prainteligencemi, jichz je celkem 49. Povsechné
znamé inteligence Agiel, Arathron, Cassiel, Nachatan, Uriel atd.
maji v saturnské sféfe jen omezeny rozsah plisobnosti a neplati
tedy za prainteligence této sféry. Nasi nadzemské zoné jsou v§ak
do jisté miry pratelsky naklonény, s magem to mysli dobfe a proto
se nechaji sndze evokovat. V8e, co mohou tyto inteligence
magovi poskytnout v magii a kabale, se mag dozvi v daleko vétSim
méfitku od inteligenci kazdé jiné planetarni sféry. Mluvim zde
z vlastnich zkuSenosti a kazdy sféricky mag se miize o mych zde
uvedenych vypovédich osobné presvédcit.

To, co mize napf. Arathron magovi poskytnout, tim dispo-
nuje kazdy prednosta nadzemske zony, jichz je celkem 360, takze
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se kviili tomu nemusi mag odebrat na sféru Saturna. Totéz plati
o bytosti Agiel a o ostatnich, v obvyklych grimodarech zvefejné-
nych tak zvanych inteligencich saturnské sféry. V dobé mého
nékdej$iho putovani v saturnské sféfe v mentalnim téle, jsem
s Agielem a Arathronem osobné rozpravél, takZe zde popisuji své
vlastni zkuSenosti.

O vsech 49 inteligencich saturnskeé sféry je mozno fici, Ze maji
za ukol bdit podle poradi nad karmickym praprincipem vsech sfér
a Ze sleduji zejména plsobeni a vladu vSech negativnich bytosti
veskerych sfér, naSim hrubohmotnym svétem pocinaje. Dle viile
Bozské Prozietelnosti pfipousti tyto inteligence ¢innost negativ-
nich bytosti. V celém kosmickém svétovém fadu vladnou nad
ucinky a silami znicujiciho principu. Dbaji 0 dodrZzovani spravedl-
nosti a svymi podfizenymi bytostmi pripousti -dle vile Bozi
negativni ucinky. Saturnské inteligence ptripousti valky nejen na
nasi planeté, ale vSude tam, kde panuje laska i nenavist, urci
hranice ptsobeni negativniho principu a jsou podle bozského
fadu a bozské zakonitosti pfisnymi soudci lidi a bytosti. Proto
plati saturnské inteligence za tak zvané soudce a vykonavatele
rozsudku nejvyssiho zplisobu. Rozhoduji také o tom, jak dlouho
maji Cerni magové, ktefi uzavieli pakt s bytostmi -negativnimi
nebo pozitivnimi- setrvat v fiS§i pisobnosti dotyéné bytosti.

Kazda prainteligence saturnské sféry ma zcela urcity rozsah
pusobnosti. Pod jeji ochranou je urcita planeta a urcita sféra. Zaji-
ma-li sférického maga dovédét se, jak ten Ci onen prainiciator
saturnskeé sféry ptisobi, jak uplatiiuje svij vliv a jaka sféra podléha
jeho ochrané, mliZze ho o tom pfesné informovat jedna z podfize-
nych inteligenci, napf. Agiel nebo Arathron.

Sféricky mag nemusi na zadkladé téchto udaji saturnskou
sféru docela opomijet, bude ale kazdopadné méné usilovat
0 navazani kontaktu s jejimi 49 prainteligencemi. Neni zrovna
piijemné, pifihlizet pusobeni negativnich bytosti, jejich dozoru
a duchovné sledovat provadéni trestu. Podminuje to totiz
skute¢né velmi silné nervy a velmi dobrou mentalni zdatnost.
Tolik o satrunské sféfe. Znaky Agiela, Arathrona a jinych podri-
zenych inteligenci saturnské sféry jsou vieobecné znamy. Kazdy
mag se bude jisté chranit toho, svéfit nezralym jména a znaky
onéch 49 prainteligenci této sféry a bude mit proto také plné
pochopeni pro mne, Ze ani ja nesmim nic bliz§iho oznamit.
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Kapitola 11: Sféry Urana a Pluta

Sférou Saturna je sice vSeobecna sféricka magie ukoncena, to
znamena, Ze je hierarchie ndm znamych sedmi sfér jasné
popsana, ale skuteény zasvécenec, ktery se umi se svym
mentalnim télem v univerzu pohybovat podle svého pfani a své
libovile a ktery ve svém mentalnim téle vydrzi statecné rizné
vibrace vSech sfér, jisté poznal, Ze se za saturnskou sférou nacha-
zeji je§té mnohé jiné sféry, které nemaji témér zadny pfimy vliv
na nasi zem, respektive na nadzemskou zOnu, pfinejmensim ne
v takovem rozsahu, Ze by to néjak prichazelo pro praci v magii
a kabale v uvahu.

Prvni z téchto sfér, kterd po saturnské sféfe zasluhuje zminky,
je sféra Urana, jejiZz minimadlni vliv sahd aZz k mési¢ni sfére.
Zdrzuje-li se mag , ve sférické magii zkuSeny, v mésicni sfére,
vnimad v ni jesté pocitové pusobeni uranovské sféry. V nad-
zemské zoné se o této sféfe sice vi, ale jeji vliv se tam uplatiiuje
jen nepatrné, protoze jsou v mésicni sféfe ucinky uranovské sféry
jiz ochablé a také tam kon¢i. Toto zjisténi a tato skutecnost nema
samoziejmé vibec co délat s astrologickym vykladem Urana,
o némz zde nic bliz§iho neuvadim. Uranovska sféra bude ovliv-
novat nasi nadzemskou zonu a nasi planetu teprve v nékterém
pfistim evoluénim cyklu. Kazdopadné pfijde v uranovské sféie
mag do styku s inteligencemi, které ho mohou zasvétit do makro-
kosmické magie a kabaly. Neni dovoleno se o tom podrobnéji
zminovat, jelikoz doba pro zvefejnéni jeSté nenadesla. Mohu jen
jeSté poznamenat, Ze zasvécenci oznacuji plivodni kabalu za
uranovskou mluvu -kosmickou rec¢-. Podle toho fidi tedy inteli-
gence uranovské sféry magii a kabalu a jeji praktické zhodnoceni
se zfetelem k univerzalnim zakonim v celém makrokosmu, tj.
v naSem pofadi. Na inteligencich uranovské sféry zdlezi, nakolik
kazda bytost, kazd4 prainteligence ostatnich sfér pouzije té nebo
oné soustavy magie a kabaly a nakolik je schopna maga v tom
poucit.

Ktery sféricky mag zakotvi tedy i ve sféfe Urana, kde navaze
kontakt s prainteligencemi, jimiZz se nechd zasvétit do magie
a kabaly, tomu nemiize zasvécenec a prainiciator jakékoliv sféry
a urovné uz nic poskytnout, protoze se stal takovy sféricky mag
dokonalym adeptem, dokonalym mistrem, stal se hierarchickym
magem a kabalistou. Neni pak jen pAinem nadzemské zény, nybrz
vSech sfér a vSech fiSi. Kdo tedy dospél ve sférické magii tak
daleko a vycerpal i sféru Urana, miize sméle fici, ze je opravdovy
adept, ktery podle naseho intelektualniho pojeti rozumi doko-
nale knize moudrosti s jejimi 78 listy -tarotovym kartam-
a ovlada dokonale jeji zdkonitost v mikro- a makrokosmu, tedy ve
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velkém i v malém svété. Takovému mdgovi nemohu pak anijd uz
nic poskytnout,

Na zakladé tohoto kratkého popisu uranovské sféry vidi mag
pifesvédcivé, jak daleka je cesta k dokonalosti, nebot zde nase
hierarchie konéi.

Zbyva jesté sféra Pluta, ktera v§ak neni magovi v jeho dosa-
vadnim vyvojovém stadiu viibec nic platna, protoze bude na nasi
zemskou zonu pusobit teprve tehdy, az zapoéne pristi evolucéni
cyklus. N4§ zemsky povrch bude pak obyvat docela jina lidska
rasa s jinou barvou pleti a pokozky a s jinymi zdkony.

Na mych toulkdach v mentalnim téle jsem kromé uvedenych
planetarnich sfér prosel jesté mnohé jiné sféry -poctem asi
tficet-. Tyto sféry nemaji pro nasi nadzemskou zénu a pro nas lid,
v jejich nynéjSim vyvojovém stadiu vibec zaddny vyznam a nebyly
vclenény do rozsahu moci nasi hierarchické analogie a jeji zako-
nitosti. Rozméry tohoto dila nepfipousti, abych i o tom uvedl
néco na papir.

Sférickému magovi, ktery obdrzi presné instrukce a pokyny
v magii a kabale také od prainteligenci uranovské sféry, bude
jasné, Ze existuje kromé naSeho univerza, tedy naseho makro-
kosmu, nasSi planetarni soustavy kromé hierarchii a sfér, které
jsem zde vSechny poétem uvedl, jesté mnoho jinych a daleko
vétsich kosmiu, které maji zcela jiné sily, jiné zdkony a také jiné
analogie. VSechny je zde rovnéz popsat je vskutku véci
nemoznou.
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Kapitola 12: Styk s bytostmi, génii
a inteligencemi vSech sfér mentdlnim
putovanim

Pro sférického maga je tato kapitola iluzorni. Ale ne kazdy
Ctendf prejde hned k praktickému studiu mé knihy, nybrz mnoho
Ctenaru bude chtit obsahem mého dila rozsifit nejprve své teore-
tické znalosti. Tito ¢tenafi naleznou v tomto pfispévku mnoho
podnétd k obohaceni svych védomosti. Mé prvni dilo ,,Brana
k opravdovému zasvéceni” obsahuje presné navody pro mentalni
putovani. Rovnéz o vymisténi astrdlniho téla, o tak zvané exterio-
rizaci, hovofim ve svém prvnim dile podrobné teoreticky i prak-
ticky. Svym astralnim télem navstivi mag nanejvyse nadzemskou
zOonu, jezZto je astralni télo slozeno ze zivlovych latek, které
v nejkrajnéjSim piipadé snesou pouze vibrace nadzemské zény.
Nasledkem toho si sféricky mag jisté nebude namlouvat, Zze se
dokaze se svym astralnim télem pfemistit i nad nasi nadzemskou
zonu, coZz je nemozné. Sféricky mag-praktik bude védét jiz
z vlastni zku$enosti, zZe je astralni télo Bozskou Prozretelnosti
vazano na zakony nadzemské zény a Ze tyto zdkony nemtze
piekrocit. Kromé toho je astralni télo vazdno jesté také na princip
prostoru, o ¢emz se koneéné mag navstévou v nadzemské zoné
sam presveédci.

Madg se sice dokdze premistit svym astrdlnim télem do fiSe
zivli a miize na nasi planeté vyhledat podle libosti kterékoliv
misto, bez rozdilu, zda se toto nachazi nad zemskym povrchem,
¢i pod nim. Jeho astrdlni télo vydrzi dokonce i nejjemnéjsi
vibrace nadzemskeé zony, ale magovi bude jasné, Ze se nad tuto
zonu se svym astralnim télem nedostane. Kdyby se toho prece
odvazil, opustit se svym astrdlnim télem nadzemskou zénu,
zatim co se jeho hrubohmotna schrana nachdzi na nasi pozemské
urovni a je astralni matrici spojena s télem astralnim, privodil by
tento marny pokus okamzité pietrZzeni astrdlni matrice a tim
i okamzitou fyzickou smrt. Ozivovaci pokusy astralni matrice by
byly bezvysledné a hrubohmotné télo by bylo vydano zivlim na
pospas.

Kdyby se ale stalo, ze by po takové fyzické smrti astralni télo
vystoupilo z hmotného téla a mentalni télo by spolu s astralnim
télem chtélo ndasilné pfekrocit nadzemskou zonu, pfervalo by
toto nasili zase mentalni matrici. Mentdlni télo by se odpojilo od
astralniho téla a toto by pak bylo zase vydano zivlim v astralnim
svété, které pak takovou mrtvolu stravi ve velmi kratké dobé.
Navrat do astralniho téla je potom nemozny a duch je k oné sfére,
kera byla jeho poslednim vyvojovym stadiem, pfipoutdn na véky.
Takovou nasilnost, magem zptisobenou, by pak soudci saturnské
sféry pfisné trestali.
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Pravé takovy akt nasilnosti a zaroven hricka osudu je védome
odpoutani astralni matrice od hrubohmotného téla a mentalni
matrice od mentalniho téla, coz je jiz v bibli oznaéeno za , hfich
proti duchu”. Pravy smysl slov ,,proti duchu” je z hermetického
hlediska zndm jen malokomu. Takové pfipady se ale také ziidka
kdy vyskytnou. Obvykle se pud sebezachovy jiZ o to postara, aby
hranice v tomto sméru nebyly prekroceny. Kromé toho je
u kazdého maga smérodatna inteligence, ktera ho vede a pred
podobnymi zdsahy ho v¢as varuje. Toto vysvétleni osvétluje po
urcité strance také Faustiv problém, ktery je kazdému zasvé-
cenci uplné jasny. V dalsim néco o mentdlnim putovani.

Sféricky mag se na zakladé mého prvniho dila ,,Brana k oprav-
dovému zasvéceni” naucil odpoutavani mentdlniho téla. Hned na
prvnich strAnkdch mého druhého dila ¢etl a uznal za sprdvné, ze
jeho praktické provadéni pfedpoklada bezvadné ovladani prvniho
dila. Mdg se naucil odpoutavani mentalniho téla a tomu, pohy-
bovat se nejprve v mentalni sféfe hrubohmotného svéta. Po
dostateéném cviku nav$tivil astralni stranu hrubohmotného
svéta, aby pak svym mentalnim télem prosel kone¢né podle piani
a touhy i cely hrubohmotny svét a pozdrzel se vSude tam, kam si
jeho duch pral byt pfemistén. Potom vyhledal fiSe Zivld a osvojil
si za timto ucelem nejprve pomoci imaginace podobu zivlovych
bytosti, aby mohl byt jimi vidén, slySen a pocitovan. Postupné se
pfemistil do fiSe gnomu, pak do fiSe undin, proSel oblasti
vzduchu s jejimi sylfami Cili vilami a navstévoval, jako posledni,
FiSi salamandrq, aby si podmanil i tuto. Nato se mag ucil vznaseni
se se svym mentdlnim télem do urovni tim, Ze si pral, dostat se
nejrpve do nadzemské zény. Po nékolikerych pokusech se jeho
mentdlni t€lo kolmo zdvihlo a mag se citil byt podle pfani do této
zony pifemistén.

V nadzemské zoné, jejiZz vibrace magovi mentalni télo dobfe
snaSelo, obklopily ho ihned bytosti této zdény. Potom mél
moZznost pozndvat postupné pfednosty nadzemské zony, jejichz
jména a znaky v tomto dile uvadim, a navazat s nimi kontakt. Tito
prednostové sezndmili maga se v8§im, co se tyka nadzemské zony
a poucili ho, jakym zpisobem se mize odebrat do dalsi vyssi
urovné, tedy do mésicni sféry. Také bez vedeni se miize mag
odebrat do mésiéni sféry, kdyz své mentalni télo necha proni-
knout barvou této sféry, to znamena, Ze je zbarvi stiibfité bile,
piechdzeje slabé do fialova. Jakmile své télo dokonale impreg-
noval nakupenym svétlem, zbarvenym stiibfité bile a slabéfia-
lové, zdvihne se opét kolmo s pranim, dostat se do mésicni sféry.

Pfi pocatecnich pracich pfemistovani z nadzemské zoény do
mésiéni sféry, pociti mag tocivy pohyb. Po nékolikerém opako-
vani ustane pocit zavraté a také tlak v solar plexu povoli. ZdviZeni
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se odehraje bleskové, mag se nahle octne v mofi svétla, v stiibrité
fialové vibraci barev a uz je v mésicni sféfe. Magovo pfani, setkat
se zde s inteligencemi, se vyplni. Vola-li mag v této stiibrité
vibraci mluvou pfedstavivosti nékterou zuvedenych a popsanych
inteligenci mésicni sféry, dostavi se tato velmi brzy. Navazani
kontaktu je pak totéz, jako v nadzemské zoné.

Chce-li mag dosahnout néceho urcitého od bytosti, ktera
obyva jinou sféru, necht si jiZ v nadzemskeé zoné peélivé vypra-
cuje své piredsevzeti a teprve po zralé uvaze af vyhleda doty¢nou
sféru. Pfi pocateCnich pracich se totiz vétSinou stava vlastni
védomi do jisté miry nesamostainé a to ndsledkem zménéné
barevné vibrace sféry. Teprve castéjSim setkanim s jednou
a toutéZ bytosti si mag zvykne na tlak v této sféfe panujicici a jeho
samostatné uvazovani tato sféra pak jiz tolik neovliviiuje.

Ovlada-li mag vSech 28 inteligenci mésicni sféry, stal se doko-
nalym vladcem této sféry, mize v sobé libovolné zménit jeji vliv
tim, Ze jeji vibrace bud zmirni nebo zesili, podle toho, zdali pfijde
do styku s mocnymi nebo s méné mocnymi bytostmi.

Pii pocatecnich navstévach mésicni sféry mag pozna, Zze ma
_lejlch 28 pramtellgenm vyzarovaci silu, vnitini expanzitu, pud
jejimz vlivem magovo mentalni télo temer tuhne. Aby maég
tomuto puisobeni, respektive této vibraci mé&sicni sféry vzdoroval,
musi jiZ v nadzemské zoné vzit na sebe onu vibraci, ktera v}rhn-
vuje prainteligencim této sféry. UcCini to vhodnym kupenim
svételné sily meésicni sféry. Prijde pak s témito inteligencemi do
styku, aniz by musel dfive prodéldvat privodni jevy ochrnuti.

Jestlize se mdg s mésiéni sférou dostateéné obezndmil,
odebere se se svym mentdlnim télem do dalsi sféry tim, Ze
v mésicni sféfe nechad své mentalni télo proniknout Zluté zbar-
venou vibraci Merkura, to znamend, Ze v sobé nahromadi
svételnou silu merkurské zony. Stejnym zphasobem, jako
v mésicni sféfe, prijde postupné do styku s jednotlivymi génii
merkurské zény. Po opakovaném vznaseni se do merkurské zony
nemusi mag pozdéji prochazet nejprve mésiéni sférou, nybrz
muZe jiz v nadzemskeé zoné impregnovat své mentdlni télo
merkurskou vibraci a pfemistit se pfimo odtud do merkurské
z0ny.

Dokazal-li navazat kontakt nejméné s 30 génii této zony, mize
se do merkurské zony premistit dokonce jiz Z hrubohmotného
svéta a musi tedy impregnaci barev -kupeni svételné sily
merkurské vibrace- provést hned vedle svého hrubohmotného
t€la, nacez se vznese pfimo do merkurské zony, aniz by se zastavil
v nadzemské zoné nebo v mésicni sféfe. Pfi styku s merkurskymi
génii nepociti mag tak intenzivné ochrnujici vliv jejich vyzafovaci
sily, protoZze je merkurskd zona do jist¢é miry v analogii
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s mentdlnim télem. O této okolnosti hovofim jiZ v kapitole, tyka-
jici se kosmického pofadi. Teprve tehdy, kdyz se mag stal doko-
nalym pdnem nad témito tfemi sférami -nadzemskou zo6nou,
meésiéni sférou a merkurskou zénou-, mize pomyslet na to,
vyhledat dalsi vys$si sféru.

Témto tfem sféram pfipisuji nejvétsi vyznam z toho divodu,
ze je -jak jsem se jiz zminil-

1. nadzemska zéna v analogické souvislosti s osudem hruboh-
motného téla;

2. mésicni sféra s astralnim télem -vyspélost astralniho téla,
povahy, rovnovahy atd.- a

3. merkurska zona s mentdlnim télem.

V merkurské zéné, kterd je jakymsi odraziStém do vySsSich
sfér, nakupi mag pied odrazem z ni v sobé svételnou silu dalsi
sféry, tj. venusské, v prekrasné smaragdové-zelené barvé.
Jestlize ve venus$ské sféfe mag obstal cetnym svodiim a stal se zde
panem ldsky, miZe se pak pfemistovat do venusské sféry jiz
z hrubohmotného svéta, kdyz do svého mentdlniho téla nakupi
svételnou silu venusskeé sféry opét hned vedle svého hrubohmot-
ného téla.

Totéz pak samoziejmé plati i o nasledujici slunecni sfére,
ktera je pro maga nejtize dosazitelnou sférou tim, Ze jsou bytosti
slunecni sféry naplnény tak velkym mnozstvim svételné latky, ze
mag nevydrzi vibrace slunec¢nich géniq, jestlize nenakupil v sobé
dostatek slunecni svetelne sily, kterd se musi podobat zarivemu
slunci. PriSel-1i by mag do styku se slunecnim géniem, aniZ by byl
pifedchozi svételnou impregnaci svého mentalniho téla dosta-
tecné pripraven, vrhla by ho lesknouci se svételna zariva sila
nazpét do jeho hrubohmotného téla, coz by mohlo silné zaky-
macet jeho mentalni matrici a pfivodit disharmonie. Tyto dishar-
monie by se pak projevily riznymi privodnimi jevy v astralnim
téle a eventualné i v téle hrubohmotném. Podle okolnosti by
mohlo dojit i k velkému zhrouceni nervi, a jesté jiné psychicke
nevyhody by se mohly objevit. Z toho diivodu bude mag dbat
mych varovnych slov a jisté uzna, ze pfemisfovani do jednotli-
vych sfér neni vilbec mozné bez uplné znalosti zakon( analogie
a jejich provadéni, jakoz i bez znalosti evokativni magie.

Po dokonalém zvladnuti slunecni sféry navstivi mag dalsi
sféru a sice sféru Marsu. Abych zabranil jakémukoliv nebezpeci,
uvedl jsem sice jména inteligenci této sféry, nikoliv v§ak jejich
znaky. Vibrace barevného svétla této sféry jsou rubinové rudé,
takZe v mentalnim téle nakupena svételna sila musi mit rovnéz
toto zabarveni. Kazdy mag, ktery se stal bezpecné panem nad
slunecni sférou, mize -s vyjimkou velmi nebezpetné sféry
Saturna- navitévovat postupné vSechny sféry, které jsou v poradi
od sluneéni sféry.
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Sféru Jupitera navstivi mag timtéz zpisobem, pouze kupeni
svételné sily provede v bledémodré barve.

Pieje-li si mag navstivit i sféru Saturna, musi v jeho
mentalnim téle mit nakupena svételna sila pro tuto sféru temné-
fialové zabarveni.

Pro navstévu uranovské sféry musi kupeni svételné sily
mentalniho téla mit Sefikovémodré -tzv. lilazabarveni. A pro
sféru Pluta, tedy posledni sféru, pfichdzi v uvahu zabarveni
svétleSedé.

Ostatni sféry jsou bezbarvé. Ktery mag dospél aZ sem a je si
jist, Zze obstoji nakupenym svételnym silam sfér, mize i bez
zabarveni svého mentalniho téla vyhledat dalsi planety a navazat
kontakt s inteligencemi, které tyto sféry obyvaji. Jakmile se mag
pfiblizuje Zadouci sfére, postiehne jiZ pfedem zbarvené svétlo
oné sféry transcendentalnim vidénim, takZe jiz v kosmu vhodné
zbarvi své mentalni télo nakupenim této svételné sily, nez
vstoupi do zZadouci sféry.

Jsou vibrace, jejichZz zabarveni nelze pfirovnat k Zddné ndm
znamé barvé a které se také nedaji popsat. Transcendentalni oko
maga je vSak vidi a miZe ve svém mentialnim téle vyvolat
svételnou vibraci, této sféfe odpovidajici, ¢imzZ si umozni kontakt
se sférou a s jejimi bytostmi.

Necht toto kratké pojedndni magovi postaci. V hermetické
literatufe nebylo o téchto podrobnostech jesté nikdy psano
a dodnes je tato vysoka véda znama jen nékterym zasvécencim.
Sféricky mag, ktery toto vSe prakticky ovlada, nevidi v této kapi-
tole Zddnou fantasii, protoZe se o pravddch zde uvedenych miize
kdykoliv sam presvédcit. Kromé toho zde popisuji své vlastni
zkusSenosti.
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Kapitola 13: Magicka talismanologie

V prvni ¢asti tohoto dila uvadim pro nabijeni talismanu
a amuletyd kratké ndavody a praktiky. Uzndvdam za vhodné zminit
se 0 nékterych pokynech znovu a uvést jesté jiné, které budou
magovi moznd nové. At je tomu jakkoli, za posledni kapitolu
volim magickou talismanologii a popisi vSe, co pro ni
pfichazi jesté v uvahu. O talismanologii bylo jiZ mnoho psano
a jesté vice by se z hermetického hlediska dalo o ni fici. Z technic-
kych divodi se vSak musim omezit na stru¢ny popis.

Zkusenému magovi budou vSechny udaje, tohoto tématu se
tykajici, znamé a srozumitelné. Z hermetického hlediska je
talisman prostifedek, je spojovaci ¢lanek ¢ili hmotna forma, k niz
se da poutat sila, schopnost, moc, vliv atd. Zptisob upoutani sily
je rozdilny. AvSak nejdfive o talismanech.

Styku s bytosti, inteligenci, géniem atd. se mag jiz ucil a vi, Ze
muze navazat kontakt bud:

1. mentalnim putovanim

2. evokativni praci a

3. jesté také pasivnim zplsobem,

jak 0 ném pisi ve svém prvnim dile ,Brana k opravodvému
zasvéceni” v kapitole o spiritismu. Jako posledni mozZnost zbyva
pak jeSté spojeni nebo navazani kontaktu pomoci talismanu.

Talisman miZe mit tvar klenotu a miize to byt prsten, kdimen
nebo amulet, privések atd. Mdg muze volit také jiné tvary pro
talismany, ale tyto zde uvedené jsou nejbéznéjsi. Velkou
vyhodou je, zhotovi-li si mag talisman od zdkladu sam, od teku-
tého kovu pocinaje az k nabijeni. Neni-li to mozné, nema-li
k tomu eventudlné potfebnou zruc¢nost apod., nechf si tedy necha
zhotovit talisman jen v zdkladnim tvaru. Je-li tomu tak, zaéne
mag s vlastni magickou talismanologii a u¢ini z klenotu skute¢ny
talisman -spojovaci ¢lanek-. Znak oné inteligence, s niZ ma byt
kontakt navazan, vryje mag do kovu. Neni-li toho schopen, necha
tuto praci provést néjakym rytcem nebo klenotnikem. Pfedmét,
uréeny pro talisman -nebo amulet-, by tim byl hotov a nyni
ndsleduje jeho magicka preparace. Chce-li nékdo pfi magickém
preparovani brat zfetel na astrologickou signaturu, muze tak
uéinit. Pro vypocet pfiznivych vlivii souhvézdi nalezne kazdy
dostatek astrologické literatury. Kov pro talisman voli mag podle
astrologické pfislusnosti dotyénych znameni zvérokruhu (viz
v dal§im tabulku). JelikoZ jsem v hierarchii sfér vzal na znameni
zvérokruhu zfetel, miZe byt volen kov, ktery podle znameni
zvérokruhu dotyénému géniu (inteligenci) odpovida. Mag ma ale
také mozZnost volit kovy, které jsou v analogii s planetarnimi
sférami.
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Nejlepsim kovem pro veskeré bytosti, génia a inteligence
viech sfér je elektro magicum. Je to smés kovi, véem planetdm
odpovidajici, jak je uvadim ve svém prvnim dile ,,Brana k oprav-
dovému zasvéceni” v kapitole o pevnych fluidickych kondenzato-
rech. Tato smés se hodi nejlépe pro bytosti nadzemské zdny a pro
zivlové bytosti v fisi zivld. Jinak je moZno pouZit pro nadzemskou
zonu také dieva -nejlépe tvrdého- a z kovi olova.

Pro mésicéni sféru a jejich 28 inteligenci pfichdzhi podle plane-
tarnich zdkond analogie pro vyrobu talismanua v uvahu stfibro,

pro merkurskou z6nu mosaz,
pro venusskou sféru méd,
pro sluneé¢ni sféru zlato,
pro marsovskou sféru Zelezo,
pro jupiterskou sféru cin

a pro saturnskou sféru olovo.

Pro dalsi sféry se mlzZe pouZit zinku a také stiibra. Tato
analogie, které je tfeba dbat pii volbé kovu k vyrobé talismanu je
povSechna a urCena jen pro ty, kdoz chtéji brat zretel na astrolo-
gické privlastky. Dobrému a zkuSsenému magovi postaéi obvykle
dva druhy kovu. Pro bytosti, majici pfevazné elektricky charakter,
vezme zlato a pro ony s magnetickym charakterem stfibro. Pro
bytosti indiferentni, které nejsou aktivni ani pasivni a nedaji se
tedy prifknout ani elektrickému ani magnetickému fluidu, necht
mag vezme oba kovy, to znamena Ze spajkuje dva stejnomérné
plisky, jeden ze zlata a druhy ze stfibra, takZze -jde-li napf.
o piivések- bude jedna strana talismanu ve zlaté adruhd stranave
stfibre.

U pravého zasvécence a zkuSeného sférického maga nehraje
ani volba kovu tak velkou ulohu. Jemu se podafi magickd impreg-
nace s inteligenci z jakékoliv sféry u kazdého libovolného pied-
métu. Magickeé navazani kontaktu a impregnace zvoleného pied-
métu spociva na magickém vyvinu a na zralosti dotyéného maga.

Adepti davaji pro nabijeni s inteligencemi vétSinou prednost
pouze jednomu kovu a sice ¢istému zlatu. Bezpodmine¢né nutné
to ov§em neni. Obycejny talisman, ktery je magicky dobfe prepa-
rovany, vykona tutéz sluzbu jako ten, ktery byl zhotoven
z nejcist§iho zlata nebo z drahokamu.

Nyni pfichazi na fadu dalsi bod, jimzZ je magicka impregnace,
kterd je u nabijeni talismanu nejdilezitéjsi praci, protozZe se ji ma
stat pfedmét vhodnym nastrojem pro navazani kontaktu se
Zadouci bytosti nebo se Zddouci inteligenci. Pfikladem vysvétlim
magovi cely postup magické impregnaéni prace. Zvolil-li si z fady
bytosti, géniu, inteligenci, nejlépe nejprve z nadzemské zoény, tu,
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kterd mu svymi magickymi a ostatnimi vlastnostmi vyhovuje a je
pro ného hodna uctivani, takze jeji znak vryl do kovu, zbavi
postupné v§emi Ctyimi zivly talisman vSsech nepfiznivych vlivi,
které zlstaly mentalné na ném Ipét pfi hmotném zhotoveni.

1. nad planouci svici zamava nékolikrat s talismanem a imagi-
nuje, Ze ohen spaluje -nici- vSechny vlivy.

2. ponofi talisman do sklenice, ¢irou vodou naplnéné, v niz ho
ponecha cely den s pfedstavou pfani, Ze voda odebere piedmétu
veSkeré negativni vlivy. Po uplynuti této lhity vyjme mag
talisman z vody, kterou vylije opét s pfanim, Ze s vodou odtékaji
rovnéZ vsechny nepriznivé vlivy.

3. ucini mag s talismanem ve vzduchu kruhovité pohyby
a soustfedi se na to, ze i Zivel vzduchu odstrani z talismanu
vSechny neblahé vlivy.

4. nyni vezme mag do kousku filtraéniho papiru hrudku zemé,
do niz vlozi talisman, naceZz vSe sbali tak, aby to mohl drzet v ruce,
a soustfedi se na to, ze i Zivel zemé, ktery talisman obklopuje,
pfitahne k sobé vsechny na talismanu Ipici negativni vlivy. Po
intensivnim soustfedéni pfani a pevném presvédéeni, Ze
i posledni nepfiznivé vlivy talismanu byly zivlem zemé odstra-
nény, vyjme mag talisman ze zemé, ocisti ho kouskem nové,
dosud nepouzité latky, a ovine ho tmavéfialovym kouskem
hedvabi. Upotfebenou zem a filtraéni papir zahrabe nékde na
malo pfistupném misté.

Z hermetickeho hlediska byl témito pripravnymi pracemi
talisman zZivlové ocistén, to znamena, Ze na talismanu nelpi uz
zadny Zivel a Ze také Zadny nebude nabijeni ovliviiovat.

Chce-li mag dbat astrologickych aspekti, ponecha talisman az
do pfichodu astrologické hodiny ve fialovém hedvabném Satku.
Potom pfistoupi k nabijeni talismanu. Novou jehlou pfejede
vryty znak, pfi ¢emzZ se soustfeduje na pfani, ze timto doda-
tecnym tahem pouta zdjem, respektive pozornost zvolené bytosti
na predmét. Pfi napodobeni rytiny mizZe mag opakovat v duchu
stale yméno dotyCné inteligence s imaginacni pfedstavou, Ze tato
inteligence pfendsi na talisman svij vliv. Hrubohmotna pfiprava,
hermeticky feCeno navazani kontaktu, bylo provedeno a prvni
prace magické impregnace je skoncena.

Nejucinnéjsi zpusob nabijeni je, vola-li mag evokativni praci
a ptrislusnym ritudlem inteligenci pfed sviij magicky kruh a zZada
ji, aby talisman, ktery lezi v kruhu, nebo pfed kruhem, schvalila
a nositeli talismanu tim poskytla kdykoliv svou pomoc. Slibi-li
inteligence, Zze prokaze nositeli talismanu tuto pfizen, bylo pro
talisman dosazeno Zadouciho efektu a talisman je jiZ nabit. Na
vSechna opatfreni, ktera doty¢nd inteligence doporuci operatérovi
eventudlné dodrzovat pfi pouziti talismanu, musi byt samoz-
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fejmeé bran vzdy zfetel. Inteligence napf. uréi riznd bezpecnostni
opatfeni a nafidi nositeli talismanu, aby s nim provadél denné
ritual, pronasel nad nim urcité formulky, nebo s nim konal jista
znameni, opakoval ur¢itd jména, kterd vyZzaduje plsobivost talis-
manu, nebo zachoval v tajnosti urcité véci apod.

Bylo-li pfi nabijeni dbdano vseho potiebného, mize nositel
talismanu dosahnout s nim téhoz efektu, jako kdyby mentalnim
putovanim nebo evokacemi navazal osobni kontakt. Uvedeny
talismani za ucelem navazani kontaktu s inteligenci. Obvykle ale
dava doty¢na inteligence pfi takovém navazani kontaktu k dispo-
sici své podrizené sluhy, které pouta na talisman a svéfii jejich
jména nositeli. Vyslovenim téchto jmen, nebo pfi zndzornéni
smluveného znameni, vyvold bytost Zddouci ucinek.

Jiny zptisob impregnace talismanu je, Ze k navazani kontaktu
dojde opakovanou imaginaci vlastnosti zvolené inteligence, které
se soustfedi do kovu. Pfi tom je tfeba dbat také uréeni casu,
prostoru a uéinku! Tento zplisob impregnace vyzaduje
neochvéjnou viru maga, ktery nadto musi disponovat dosta-
teCnou magickou moci, ktera nuti dotyCnou inteligenci, jednat
podle vile majitele talismanu a pfivodit zadouci uéinky.

Dalsi impregnace se provadi pomoci ritudlu tak, ze se znak
zvolené inteligence kresli talismanem ve vzduchu a zdroven se
mag soustifedi na realizaci zadouciho ucinku. Kabalistovi je
znamo, ze se musi takovy riutal opakovat nejméné 462krat za
ucelem dosazeni spravného navazani kontaktu, aby se talisman
stal skute¢né phisobivym.

Jind moZnost impregnace je nabijeni magickymi volty pomoci
elektromagnetického fluida. Utvofeny volt se nabiji elektromag-
netickym fluidem. Do stfedu voltu se vlozi imaginarné pevnou
virou a presvéd¢ivou moci vlastnosti dotyéné inteligence a dosta-
tecnym opakovanim se je zhusti natolik, Ze kov talismanu pfijme
nabity volt. Pfi opakovaném nabijeni voltu soustfeduje mag
zaroven pfani, Ze je zvolend inteligence s timto voltem ve spojeni
a Ze s nim v akasSickém svété vyvold Zadouci pfiiny, aby doslo
k Zddoucim ucinkim.

Je jesté jeden zplsob nabijeni, a sice sexualné-magicky, ktery
vSak nepopisuji blize z toho diivodu, abych zabranil jakémukoliv
zneuziti. Ktery mag je vSak zasvécen do vysokych mystérii
a jemuZ tedy zlstane vSe Cisté a svaté, jisté vi, jak se u muzZe au
Zeny da vyuzit plusu a minusu za ucelem magické impregnace
talismanu.

Posledni mozZznost magické impregnace talismanu je kabali-
stické nabijeni, které dokdze provést kazdy zasvécenec, ktery je
v kabale dobie obeznamen. UCini to tim, Ze nad talismanem,
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ktery je pfipraven k nabijeni, vyslovi kabalisticky jméno doty¢né
inteligence a vsune tim jej{ vlastnosti do talismanu.

Jak se magicko-kabalistické nabijeni talismanu provadi ve
vSech podrobnostech, je zndmo kazdému zasvécenci, ktery mne
prakticky sledoval aZ sem a ktery navazal kontakt s nékterou inte-
ligenci z jakékoliv sféry, jestlize se ovsem dal o kabalistické védé
jednotlivymi inteligencemi poucit.
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3 DOSLOV

Ctenafi, praktikovi a nastavajicimu sférickému magovi
pfeddvam timto své druhé dilo, ve kterém jasné a srozumitelné
popisuji praxi druhé tarotové Kkarty. Castokrat jsem
podotkl, Ze bych o vSech uvedenych kapitoldich mohl psat
mnohem podrobnéji, kdyby to arcit z technickych divodid bylo
proveditelné. Tomu, jenz si na zakladé mého prvniho dila ,Brana
k opravdovému zasvéceni” osvojil svédomitym studiem a pilnou
praktickou praci nezbytnou zralost, postaéi pro jeho dalsi praxi
vSe, co v tomto dile popisuji. Stykem s jednotlivymi inteligen-
cemi (génii) jednotlivych sfér, at k tomuto styku doslo mentalnim
putovanim nebo evokacemi, je zralému magovi dana moznost
dosahnout v magii a kabale nejvys$s§iho adeptstvi, jestliZe si za
svého inicidatora zvoli inteligenci, -génia, bytost- jemu vyhovu-
jici, podle jejihoZ ndvodu a svérenych praktik bude pracovat. Mag
samoziejmé nezlstane se svou praci u jediné inteligence, nybrz
projde mentalné vsemi sférami, které poznd i1 evokativhim
zpusobem.

Onomu magovi, ktery podle tohoto dila projde prakticky
vSemi sférami, ovladne jejich sily a navaZze spojeni, mohu
z celého srdce blahopfat, nebof k dokonalosti urazil opét dobry
kus cesty. Pro mne bude jiz zadostiucinénim skutecnost, Ze jsem
pomohl i tém, ktefi se zatim zajimaji jen o teorii, protoze
dikladnym proétenim mého dila velmi obohatili své teoretické
védomosti. Kazdy Cctenaf, kazdy teoretik a zejména kazdy
zajemce tajné védy dospéje po prefteni tohoto dila k pifesvédceni,
Ze magie, a obzvlasté sférickd magie, neni kouzelnictvi, nybrz
nejvyssi véda viibec, kterd vynika nad vSemi ostatnimi intelek-
tualnimi védami a je vskutku pravou korunou moudrosti.

Ti, kdoZ nejsou dost zrali a nemohou zatim tuto vysokou védu
pochopit ani teoreticky, natoZ prakticky, si alespott uvédomisvou
vlastni nezralost a zanechaji vSeho nemistného kritizovani.

I kdyby mélo byt doprfano pouze nékolika pozemsfanim, aby
prosli tuto nauku prakticky, splnilo toto mé druhé dilo dostatecné
ucel, ktery mu byl uréen.

M¢é naucné knihy nepatii k oné literature, kterd se pouze te
a po pieCteni je ponechana v knihovnach a v koutech kniznich
regald na pospas prachu. Moje dila budou vesmés slouzit lidstvu
po dobu nékolika stoleti, hlavné tém, kdoz uzravaji pro herme-
tiku a vysoké adeptstvi, jimZz budou moje dila ukazovateli
a pomocniky na prvé cesté k dokonalosti. BEhem uvedené doby
se budou miliony lidi fidit témito naukami, budou je prakticky
provadét, aby tim prispéli k vlastnimu vyvinu a spéli vic k dokona-
losti.
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